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RESUMO

Historicamente, o ensino de linguas estrangeiras no Brasil enfrenta grandes dificuldades, de
forma que a populacéo brasileira, apesar da oferta obrigatdria da lingua inglesa nas escolas, ndo
é majoritariamente bilingue. Ante esse cenério, faz-se necessaria uma mudanca na metodologia
de ensino da lingua inglesa para os alunos da Educacdo Basica, razdo pela qual propde-se o
presente projeto de ensino para que seja possivel utilizar-se da tecnologia e da gamificacéo,
com o uso do aplicativo Duolingo para a aprendizagem de linguas estrangeiras no Ensino
Meédio. O presente trabalho visa demonstrar a necessidade de mudanca dos métodos utilizados
pelos professores de lingua inglesa e tem como objetivos principais a utilizacdo do Duolingo
para a expansao do repertdrio vocabular dos estudantes, bem como para a recuperacdo dos
alunos em defasagem ou que possuem dificuldade no aprendizado da lingua inglesa. Para tanto,
sdo propostas uma série de atividades, divididas em varias etapas, nas quais o professor é
essencial para o bom desenvolvimento do projeto e para que se cumpram os objetivos propostos.
Ao final, espera-se que a implementacdo do projeto seja facilitada ao professor e que, uma vez
implementada a proposta, o professor avalie esse projeto como proveitoso e 0s alunos possam
avaliar a experiéncia como positiva, pois desenvolveram suas habilidades linguisticas do inglés,

bem como adquirido novos conhecimentos nessa lingua.

Palavras-chave: gamificacdo; Duolingo; ensino de inglés; projeto de ensino.



ABSTRACT

Historically, foreign language education in Brazil has faced significant challenges, resulting in
the majority of the Brazilian population not being bilingual, despite the mandatory inclusion of
English in school curricula. In light of this situation, a change in the methodology of English
language teaching for Basic Education students becomes necessary. Hence, this teaching project
is proposed to leverage technology and gamification, employing the Duolingo app for foreign
language learning in High School. This work aims to demonstrate the need for a shift in methods
employed by English language teachers, with the primary objectives being the utilization of
Duolingo to expand students' vocabulary and support those lagging behind or facing difficulties
in learning English. To achieve these goals, a series of activities, divided into various stages, are
proposed, with the teacher playing a crucial role in the successful project development and the
fulfillment of the proposed objectives. Ultimately, the implementation of the project is expected
to be facilitated for the teacher, and upon completion, it is hoped that the teacher evaluates the
project as beneficial, and students perceive the experience as positive, having enhanced their

English language skills and acquired new knowledge.

Keywords: gamification; Duolingo; English teaching; teaching project.
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1 INTRODUCAO

No atual mundo globalizado, a comunicacdo eficaz em idiomas estrangeiros
desempenha um papel fundamental, uma vez que a capacidade de se comunicar em diferentes
linguas ndo apenas amplia as oportunidades pessoais e profissionais dos estudantes, mas
também enriquece a compreensdo cultural do mundo cada vez mais interconectado.

Evidentemente, dentre todas as linguas estrangeiras destaca-se o inglés e o espanhol,
tanto pela sua relevancia global, como é o caso do inglés, quando pela proximidade dos paises
hispanos. No entanto, € necessario salientar que sobretudo a aprendizagem da lingua inglesa é
essencial, pois, conforme destacam Anjos-Santos, Gamero e Gimenez (2014, pagina web), a
lingua inglesa tém assumido um papel cada vez mais importante no mundo contemporaneo, e
sua aprendizagem vem se tornando requisito fundamental para a cidadania.

Dentre as mais diversas formas de aprendizagem de linguas estrangeiras, 0s autores
salientam que aquelas aliadas a tecnologia estdo mais alinhadas a realidade atual (ANJOS-
SANTOS; GAMERO; GIMENEZ, 2014, pagina web). Nesse contexto, o aplicativo Duolingo
se destaca como uma solucdo inovadora, gratuita e acessivel para a aprendizagem de idiomas
estrangeiros, uma vez que ja conta com mais de 30 milhdes de usuarios no Brasil (MARTINS,
2020, pagina web).

Ante esse cenario, 0 presente projeto de ensino tem como objetivo explorar o potencial
do Duolingo como uma ferramenta valiosa para a aquisicdo de competéncias linguisticas em
inglés e espanhol para alunos do Ensino Médio, destacando-se seu uso no processo de ensino-
aprendizagem da lingua inglesa, visto que, por forca do artigo 35, paragrafo 4° da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n® 9.394/1996), o estudo da lingua inglesa é
obrigatério na etapa do Ensino Médio (BRASIL, 1996).

Vale destacar que a escolha desse aplicativo se deve a sua popularidade crescente, a sua
acessibilidade e a sua abordagem gamificada para o ensino de idiomas estrangeiros, que tem a
capacidade de atingir um publico diversificado e oferecer uma experiéncia de aprendizado
personalizada e adaptativa a cada usuario por meio de seu algoritmo.

Assim, ao longo deste projeto, busca-se utilizar a plataforma Duolingo como forma de
estimular a aprendizagem e a ampliacdo do vocabulario da lingua inglesa do estudante, bem
como forma de recuperacdo do aluno que ndo possuiu desempenho satisfatorio nas aulas de
inglés, buscando-se fomentar a utilizacdo dessa plataforma néo apenas nas salas de aula das

redes publica e privada de ensino, mas também como forma de ampliacdo do estudo em cada



pelos estudantes, uma vez que o uso do Duolingo pode continuar também em casa, promovendo

uma educacdo mais acessivel e eficiente para todos.



2 JUSTIFICATIVA

A Lingua Inglesa, compreendida como “lingua de carater global — pela multiplicidade e
variedade de usos, usudrios e fungdes na contemporaneidade” (BRASIL, 2018, p. 486), ¢ de
ensino obrigatdorio no Ensino Médio. E a Unica lingua adicional assim classificada, ja que a
Lingua Espanhola € de carater opcional, podendo ser ofertada como parte do curriculo do
Ensino Médio, conforme o artigo 35-A, paragrafo 4°, Lei n. 9.394/1996.

Diante do cenério atual brasileiro, sabe-se que, mesmo com a obrigatoriedade do ensino
do inglés, a grande maioria dos alunos chega ao final do Ensino Médio sem se tornar fluente
nesse idioma, de forma que o bilinguismo no Brasil é praticamente inexistente, uma vez que a

grande maioria dos brasileiros ndo sabe uma segunda lingua.

As estatisticas acabam por mostrar que poucos seriam os falantes bilingues portugués-
inglés no Brasil. Diferentes estudos mostram como causas, para este cendrio, questdes
ligadas a politicas publicas de educacéo e formagdo de professores. Pode-se dizer,
também, que existiriam fatores linguisticos atuando como coadjuvantes neste palco:
determinado conjunto de fatores extralinguisticos corrobora para que fatores internos
a lingua guiem o processo de ensino-aprendizagem de lingua inglesa, no Brasil, a um
caminho sinuoso (CARREAO, 2017, p. 33).

Infelizmente, o cenério se agrava ao se considerar também o fim da obrigatoriedade do
ensino de espanhol nas escolas, pois a oportunidade de obter éxito na aprendizagem de uma
outra lingua, mais préxima geogréafica e historicamente do portugués seria extremamente
proveitosa aos alunos do Ensino Médio, possibilitando oportunidades interculturais bastante
interessantes para o futuro de cada um dos estudantes.

Portanto, faz-se necessaria uma mudanc¢a nos métodos de ensino de linguas estrangeiras
nas escolas da rede publica e privada para os alunos do Ensino Médio, de forma que eles possam
efetivamente aprender uma segunda, ou ainda, terceira lingua de forma a lhes possibilitar acesso
a melhores oportunidades pessoais e profissionais, destacando-se a importancia do aprendizado
da lingua inglesa que, conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional, é de ensino
obrigatorio no Pais.

Assim, 0 presente projeto tem como objetivo central estimular a aprendizagem do
vocabulério da lingua inglesa por meio da utilizagdo do aplicativo gratuito Duolingo, de forma
a fomentar o aprendizado de novas palavras, bem como servir de apoio na recuperacdo de
estudantes do Ensino Meédio que ndo possuem desenvolvimento satisfatorio na lingua inglesa.

Ademais, por meio deste projeto, também se busca desenvolver as habilidades linguisticas
dos estudantes, sobretudo as seguintes habilidades da BNCC da Competéncia 4 (Compreender



10

as linguas como fendmeno (geo)politico, historico, cultural, social, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-as como formas de
expressOes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de

preconceitos de qualquer natureza):

(EM13LGG401) Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar
as linguas como fendmeno (geo)politico, histdrico, social, cultural, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso. (EM13LGG403) Fazer uso do inglés
como lingua de comunicacdo global, levando em conta a multiplicidade e variedade
de usos, usuarios e funcgdes dessa lingua no mundo contemporaneo (BRASIL, 2018).

Indubitavelmente, o uso do aplicativo Duolingo aliado ao ensino da lingua estrangeira pelo
professor em sala de aula desenvolvera as duas habilidades mencionadas, uma vez que, além
de apresentar contetdos pedagdgicos aos estudantes, € uma plataforma que se preocupa com a
integracao de aspectos culturais das linguas nas licdes ofertadas na plataforma, seja em relacéo
ao ensino do vocabuldrio, seja nas histdrias ofertadas para estudo.

Dessa forma, por meio da implementacdo do presente projeto de ensino, havera sensivel
melhora no desempenho dos alunos nas aulas de lingua inglesa, de maneira que os estudantes
poderdo ampliar o vocabulario, bem como realizar exercicios de fixacdo de conteudos

aprendidos em sala de aula tanto durante as aulas de inglés, quanto em casa.
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3 REFERENCIAL TEORICO

Atualmente, um dos desafios da Educacéo brasileira é aliar a tecnologia a educacéo,
“permitindo que professores utilizem melhores recursos nos seus planejamentos e aulas, e que
os alunos utilizem também ferramentas que facilitem sua aprendizagem” (NOGUEIRA et al,
2023, p. 2), de maneira que ndo ha davidas de que a tecnologia pode ser utilizada para 0 ensino
de qualquer disciplina do curriculo escolar, inclusive para o ensino de linguas estrangeiras, que
tem se demonstrado cada vez mais importante no mundo globalizado.

Em relacdo ao ensino de linguas estrangeiras, Schlatter (2009, p. 11) explica que,
historicamente, ha ma qualidade no ensino dessas linguas no Brasil por diversas razfes: falta
de materiais didaticos e de recursos, a falta de formacéo dos professores, nimero insuficiente
de horas, alunos desmotivados, entre outras.

Ademais, destaca Carredo (2017, p. 34) que ha uma ideia de fracasso escolar presente
no Pais, pois a educacdo brasileira sempre é uma das ultimas colocadas em diversos rankings
mundiais, criando um cenario problematico do ensino que é decorrente, principalmente, da
grande desigualdade social que assola o Brasil.

Ante esse contexto, uma possivel solucdo para essa problematica é a utilizacdo de outros
métodos para o ensino desses idiomas, como com uso de plataformas gamificadas, como é o
caso do aplicativo Duolingo, que possibilita aliar a aprendizagem em sala de aula a uma
plataforma on-line que oferece varios exercicios de forma gratuita.

Ressalta-se que o Duolingo é um aplicativo gratuito destinado ao ensino de linguas
estrangeiras. Criado em novembro de 2011 e lancado em 2012 por Luis VVon Ahn e Severin
Hacker, essa plataforma de aprendizagem tem como slogan e objetivo a "educacdo de idiomas
gratuita para o mundo™ (GONCALO, 2022, p. 28).

Atualmente, ele conta com mais de 30 milhdes de usuarios no Brasil, onde a lingua
adicional mais aprendida é o inglés, seguida pelo espanhol. Além disso, conforme relatério de
pesquisa divulgada em 2020 pelo préprio aplicativo, o Brasil ¢ o pais que “lidera o uso do
Duolingo para apoiar o aprendizado escolar - um terco de todos os usuarios brasileiros estéo
estudando para a escola” (MARTINS, 2020, pagina web).

Assim, a utilizacdo do referido aplicativo para o aprendizado de linguas adicionais tem-
se mostrado bastante valiosa. Como no caso da pesquisa anterior, a propria plataforma divulga
estudos comprovando a efetividade do método de ensino-aprendizagem de gamificacéo
utilizado, que se utiliza dos niveis de aprendizado de lingua (habilidades de escrita, fala e

escuta) do padrdo internacional do Quadro Europeu Comum de Referéncia para Linguas,
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conhecido como CEFR (Common European Framework of Reference for Languages), em
inglés (MARTINS, 2020, pagina web).

Dentre as vantagens do uso desse aplicativo aliado as aulas ministradas pelos
professores de lingua inglesa do Ensino Médio, € possivel elencar o fécil acesso ao Duolingo,
sua gratuidade e a rapidez em que os alunos podem avancar no aprendizado do idioma
estrangeiro, sobretudo em relacdo a aprendizagem de vocabulario, que é objeto do presente
projeto de ensino.

Ademais, por meio do Duolingo, os alunos que possuem alguma defasagem no
aprendizado da lingua inglesa, bem como os alunos que ndo possuem um desempenho
satisfatorio, poderdo utilizar o aplicativo também como forma de refor¢o e recuperacao de seu
processo de ensino-aprendizagem, realizando as atividades propostas pela plataforma que
ajudam na fixac&o da lingua estrangeira.

Inclusive, Jiang (2022, pagina web) ressalta que, segundo os resultados obtidos pelo
préprio Duolingo, os usuarios que realizam as tarefas em sequéncia acabam por obter melhor
desempenho nos niveis seguintes e assim por diante, demonstrando que “quanto mais segoes
vocé completa, mais vocé aprende”.

Além disso, com o incentivo do uso desta plataforma em horas de estudo na casa do
estudante, é importante salientar que o aluno passara a ser protagonista no seu proprio processo
de ensino-aprendizagem da lingua inglesa, o que lhe trard ndo apenas melhores resultados em
provas diagnosticas do ensino formal, mas também mais oportunidades pessoais e profissionais.
Diante dessas consideracdes, sugere-se este projeto de ensino com o uso do aplicativo
Duolingo para a aprendizagem de linguas estrangeiras no Ensino Médio, com foco na lingua
inglesa, de forma a ampliar o aprendizado de vocabulario da lingua, bem como recuperar 0s
estudantes que ndo possuem bom desempenho na aprendizagem do inglés, esperando-se que,
ao final, os alunos possam melhorar seu vocabuléario e criem, como produto final, um dicionério

com todas as novas palavras e novas expressdes que aprenderam ao longo do projeto.
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4 METODOLOGIA E FORMA DE IMPLEMENTACAO

Ao longo deste projeto, busca-se que o0s estudantes possam desenvolver seus
conhecimentos linguisticos da lingua inglesa, de forma a melhorar e ampliar o vocabulério, bem
como de recuperar 0s conhecimentos adquiridos ao longo do bimestre, ambos por meio da
realizacdo de atividades guiadas no aplicado Duolingo dentro e fora da sala de aula, com o

incentivo do docente de lingua inglesa.

4.1 Questéo norteadora

Como estimular a aprendizagem de vocabulario da lingua inglesa e a ampliagdo do

repertdrio vocabular?

4.2 Publico-alvo
Alunos de todas as séries do Ensino Médio em escolas da rede publica e/ou da rede

particular.

4.3 Componente curricular

Sugere-se a aplicacdo do presente projeto nas aulas da disciplina de lingua inglesa em

turmas do Ensino Médio por, pelo menos, um bimestre.

4.4 Projeto didatico-pedagogico

O projeto “o uso do aplicativo Duolingo para a aprendizagem de linguas estrangeiras no
ensino médio” visa expandir o repertorio vocabular dos alunos do Ensino Médio e auxiliar o
professor de lingua inglesa em recuperar os estudantes que possuam dificuldade na
aprendizagem dessa lingua. Por meio do uso dessa plataforma, o professor podera incentivar
que os alunos sigam praticando e reforgando os conhecimentos linguisticos que ja possuem por
meio das atividades propostas pelo Duolingo, bem como fomentar o uso continuo da plataforma
para a aprendizagem de novo vocabulario conforme as licbes determinadas conforme cada

estudante.
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4.5 Objetivos de ensino

Propor a utilizacdo do aplicativo Duolingo como forma de fomentar, estimular e
aprimorar o ensino de linguas estrangeiras para alunos do Ensino Médio para que, ao final do
projeto, a melhora efetiva na aprendizagem da lingua adicional seja perceptivel.

Neste sentido, o foco principal sera na consolidacdo e expansao do conhecimento de
vocabulario relacionado a situa¢6es do cotidiano, uma vez que esta é uma das areas em que se
acredita que o Duolingo atue de maneira mais eficaz como uma ferramenta de apoio para 0s
professores. Entretanto, dado que a necessidade do uso da gramética basica em inglés
frequentemente se faz presente nas licdes do Duolingo, isso poderia resultar no aprimoramento
do conhecimento prévio das estruturas gramaticais.

Em particular, o vocabulario relacionado ao cotidiano sugerido para os aprendizes pelo
aplicativo Duolingo diz respeito a apresentacdo pessoal, fazer pedidos em um restaurante, falar
sobre o trabalho e estudos, expressar preferéncias e discutir sobre a familia. Por outro lado, uma
Vez gue esses exercicios exigem o uso continuo da gramatica basica, como o tempo presente,
pronomes e o verbo to be, a melhoria nesse aspecto pode ser um interessante subproduto do uso
do aplicativo.

Além disso, sdo objetivos de ensino do presente projeto:

e Desenvolver as habilidades linguisticas dos estudantes em inglés;

e Aplicar a gamificagdo como forma de ensino e aprendizagem de inglés;

e Aplicar a datificacdo com a coleta de vocabulario aprendido pelos alunos para,
ao final, auxiliar na elaboracdo de um dicionario com todas as novas palavras e
novas expressoes aprendidas;

e Estimular a curiosidade dos estudantes para aprender aspectos culturais da
lingua estrangeira;

e Compreender a importancia do uso da gamificacdo como forma de melhorar o

ensino de linguas estrangeiras.

4.6 Objetivos de aprendizagem

e Desenvolver e reforcar o conhecimento do vocabul&rio em inglés, especialmente o

vocabulario pertinente necessario para a comunicacdo no dia a dia, destinado a

estudantes do ensino médio com algum conhecimento prévio na lingua;
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e Compreender a relevancia do emprego do aplicativo Duolingo como uma ferramenta
eficaz para aprimorar o ensino de linguas estrangeiras, considerando suas caracteristicas
interativas e adaptativas;

e Compreender o uso da plataforma para a expansdo do vocabulario, o fortalecimento da
gramética e o estimulo a pratica constante, promovendo assim uma abordagem
inovadora e eficiente no processo de aprendizado de idiomas;

e Aplicar os conhecimentos adquiridos para, ao final, produzir um dicionario com todas

as palavras e expressdes novas aprendidas.

4.7 Ferramentas e recursos necessarios

Para a implementacdo do presente projeto, é necessario qualquer espaco da escola que
permita a utilizacdo de computadores, celulares e tenha datashow ou teldo. Em geral, a
realizacdo acaba ocorrendo nas salas de aula ou laboratdrios das escolas, equipados com acesso
a internet via rede Wi-fi ou rede de dados mdveis, para que o Duolingo funcione com
desempenho adequado.

Além disso, é necessario o0 uso de caderno, lapis e borracha, para que seja possivel anotar
0 novo vocabulario aprendido pelo estudante, bem como acesso ao Google Docs para a
realizacdo do produto final: o dicionério coletivo.

4.8 Implementacédo do projeto

4.8.1 Passo 1

e Conteudo: gamificacdo e apresentacdo da plataforma Duolingo;

e Atividade: explicacdo do projeto a ser desenvolvido, propondo um debate acerca do
ensino da lingua inglesa no Brasil;

e Carga horaria: 1 hora/aula;
e Recursos: teldo e dispositivo movel com acesso a internet;
e Professor: apresentar o aplicativo Duolingo aos alunos e explicar resumidamente o

funcionamento do projeto de ensino;
e Aluno: participar de maneira efetiva da aula, atentando-se para a explicacdo do
professor.
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Em um primeiro momento, o professor de lingua inglesa explicard o cenario atual do
ensino da lingua inglesa no Brasil, tracando um comparativo com as diferentes formas de ensino
e aprendizagem de uma lingua estrangeira, bem como analisando, junto com os alunos, 0s
resultados obtidos por eles e a autopercepcao de aprendizagem do inglés, gerando um saudavel
debate sobre essas questdes, de forma a examinar a implementagdo da gamificagdo como uma
forma eficaz de ensino-aprendizagem da lingua inglesa.

E essencial que os alunos comecem a sentir-se motivados pela utilizacdo de uma nova
forma de ensino e aprendizagem da lingua inglesa, por meio da gamificacdo, e que se sintam
animados com a perspectiva de melhora de seus conhecimentos linguisticos do inglés e com o
trabalho de suas habilidades linguisticas.

Em segundo momento, o professor explicara que realizard a implementacdo da
gamificacdo em suas aulas por meio da utilizacdo do aplicativo Duolingo, bem como explicara
a utilidade e a funcionalidade da plataforma por meio da apresentacdo de videos que a propria
plataforma prové em seu site (www.duolingo.com), podendo, inclusive, exemplificar o uso do
aplicativo por meio de uma apresentacdo em teldo, realizando alguma atividade proposta pelo
préprio aplicativo.

E importante que o professor ressalte que o projeto ocorre de forma individual e
colaborativa, de maneira que cada aluno utilizard o aplicativo conforme o seu nivel de
conhecimento em inglés e trard contribuicGes para a sala de aula, realizando uma lista do
vocabulario novo aprendido por meio do Duolingo com o seu significado e/ou tradugdo em
portugués.

Além disso, também € relevante frisar que o uso da plataforma ndo substitui os
contetidos ensinados em sala de aula, devendo o Duolingo ser visto como uma complementacéo
no processo de ensino-aprendizagem do aluno, pois, é essencial para o desempenho do projeto
e da atividade (produto final) proposta, que o estudante entenda a importancia do contetdo
ministrado pelo professor em sala de aula de acordo com o projeto pedagogico da escola.

Dessa forma, para o desenvolvimento do projeto, o professor de lingua inglesa, ao
trabalhar o contetudo programatico da turma em que pretende aplicar o projeto, ap0s apresentar
o aplicativo Duolingo a seus alunos de qualquer uma das séries do Ensino Médio, ira incentiva-
los a recorrer a ele durante o tempo estabelecido pelo docente, recomendando-se que, ao final
de cada aula, durante um semestre, o uso do aplicativo ocorra pelo periodo de 10 a 15 minutos,
explicando que sempre que o produto final do projeto é a criacdo de um dicionario coletivo com

as novas palavras e novas expressoes aprendidas por meio do uso do aplicativo em questao.
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4.8.2 Passo 2

e Conteudo: primeiro uso da plataforma Duolingo;

e Atividade: criacdo de um perfil no aplicativo;

e Carga horaria: %2 a1 hora/aula;

e Recurso: dispositivo mdvel com acesso a internet;

e Professor: auxiliar os alunos na criacdo da conta e do perfil no Duolingo e incentivar
que os alunos explorem a plataforma;

e Aluno: criar uma conta no Duolingo e explorar o aplicativo.

Ap0s os esclarecimentos do professor, os alunos serdo convidados a baixar o aplicativo
ou acessar o site da plataforma, como preferirem, para que cada um crie uma conta de usuario,
cadastrando e-mail e/ou nimero de telefone que, conforme a prépria plataforma explica, séo
dados que seréo utilizados apenas para a criagdo da conta e ndo serdo divulgados a terceiros.

Em sequéncia, apos a criacao da conta e do perfil individual, os alunos poderao adicionar
uns aos outros na plataforma, como forma de incentivo para que todos os estudantes participem
do projeto com maior empenho e maxima dedicacdo. Além disso, a congregacdo dos perfis em
um mesmo ambiente digital viabiliza a colaboracdo que resulta em um progresso coletivo da
turma, momento em que pares mais competentes auxiliam os colegas com maiores dificuldades
e fazem com que eles avancem em sintonia por um percurso de aprendizado em que um

contribui para o desenvolvimento do outro.

4.8.3 Passo 3

e Conteudo: avaliacdo do nivel de inglés dos estudantes conforme o CEFR - Common

European Framework of Reference for Languages;
e Atividade: aplicacdo da avaliacdo do nivel de inglés do aplicativo Duolingo;
e Carga horaria: %2 a1 hora/aula;
e Recurso: dispositivo movel com acesso a internet;
e Professor: aplicar a avaliagdo do aplicativo Duolingo individualizadamente;

e Aluno: realizar a avaliagao proposta.
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O professor aplicara a avaliacéo pelo aplicativo para que cada estudante possa descobrir
qual o nivel de conhecimento do idioma que possui, sendo que, ao final desta etapa, cada um
tera seu conhecimento da lingua inglesa classificado conforme o Quadro Europeu Comum de
Referéncia para Linguas, ou, em inglés, o CEFR (Common European Framework of Reference
for Languages).

Ao longo desta fase, € importante que o professor esclareca aos alunos que esta atividade
possui fins avaliativos somente para a classificacdo do nivel de inglés de cada um, de forma a
encoraja-los a responder o questionario proposto pelo aplicativo Duolingo sem qualquer medo
ou restricdo para que reflita o real conhecimento do estudante.

4.8.4 Passo 4

e Conteudo: realizacdo das atividades do Duolingo e datificacdo dos dados;

e Atividade: realizar as licGes propostas pelo aplicativo e coletar o novo vocabulario
aprendido;

e Carga horaria: pelo menos 10 a 15 minutos de uma aula semanal;

e Recursos: caderno e dispositivo mével com acesso a internet;

e Professor: realizar revisdo do conteudo ministrado e plantdo de davidas;

e Aluno: realizar as atividades propostas e coletar o novo vocabulario aprendido, bem
como tirar eventuais ddvidas que surjam com a utilizacdo do aplicativo Duolingo e

também dividas acerca do contelido lecionado.

Em seguida, os alunos serdo orientados a realizar as atividades do Duolingo conforme
o nivel de inglés que alcancaram previamente na pré-avaliacdo que acabou por classificar o
conhecimento linguistico da lingua inglesa em um dos niveis do CEFR. Para viabilizar a
implementacdo do produto final, que sera a producdo de um dicionario da turma com palavras
e novas expressoes aprendidas, sugere-se que o professor tome notas acerca da classificagao de
cada aluno, de forma que facilite a organizacédo para a producao do documento final.

Assim, nos dez ou quinze ultimos minutos de, pelo menos, uma das aulas de inglés
semanais, cada aluno devera realizar as atividades sugeridas pela plataforma, visando a
complementar e reforcar o ensino do professor. Ao final de cada lig&o, os alunos deveréo anotar,

em seus cadernos, 0 novo vocabulario aprendido por meio da plataforma.
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Durante este periodo, o professor estard disponivel para responder as perguntas e
duvidas dos alunos, tanto em relacéo ao uso do aplicativo quanto aos contetddos especificos da
licdo ministrada pelo Duolingo.

Recomenda-se que, se possivel, o professor planeje algumas revisdes de vocabulario e
de gramatica da lingua inglesa, de modo que os estudantes possam reforcar o conhecimento
adquirido durante as aulas por meio do subsequente uso do aplicativo Duolingo, o qual poderia
ser considerado desempenhando um papel semelhante aos exercicios tradicionais de dever de
casa tambem.

Os alunos também sdo incentivados a continuar praticando por meio do aplicativo
Duolingo como uma forma de manter contato com a lingua ao longo da semana, caso desejem
fazé-lo. No entanto, os professores devem ser responsaveis por indicar quais licGes podem ser
realizadas de acordo com o nivel de cada estudante e o progresso do programa ao longo do
bimestre, aliando os conteudos programaticos do semestre as atividades realizadas pelos alunos
por meio do aplicativo.

Ademais, os alunos que possuem dificuldade com a lingua inglesa também poderao
realizar as licdes do Duolingo conforme o contelldo programatico da turma, razao pela qual,
nesses casos, recomenda-se que o professor acompanhe o aluno e selecione as atividades que o
aluno pode realizar para praticar e reforcar os conteidos abordados em sala de aula.

Para fins deste projeto, é aconselhado que o professor utilize a plataforma ao longo de,
pelo menos, um bimestre, para que seja possivel coletar dados suficientes e mensurar o impacto

da utilizacdo do Duolingo para a aprendizagem da lingua inglesa.

4.8.5 Passo 5

e Conteudo: dicionério;

e Atividade: realizar a compilacdo dos dados coletados pelos alunos ao longo do projeto
no dicionario coletivo;

e Carga horaria: 2 horas/aula;

e Recursos: caderno e dispositivo mével com acesso a internet;

e Professor: acompanhar e auxiliar os alunos;

e Aluno: compilar os dados coletados e organiza-los no dicionario coletivo.
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O professor separara os alunos em grupos conforme o nivel de conhecimento de inglés,
sendo possivel, caso necessario, adotar mais critérios para a divisdo dos grupos, de acordo com
a necessidade da turma, de forma que os grupos nao ultrapassem o numero maximo de 6
integrantes.

Em seguida, os estudantes, divididos em grupos, fardo a compilacdo dos dados
coletados, isto é, do novo vocabuldrio que aprenderam durante a realizacdo das atividades,
excluindo-se as possiveis palavras e/ou expressdes repetidas, num minimo de 12 e maximo de
24 novas palavras e/ou novas expressdes por grupo, inserindo-as no Google Docs coletivo.

O professor monitorara a realizacao da atividade pelos grupos, levando em consideracao
a participacdo e a dedicacdo de cada estudante na atividade como critérios que influirdo na etapa
avaliativa do presente projeto de ensino.

Ao final desta etapa, espera-se que todos os alunos tenham contribuido para a realizacéo
do dicionario coletivo que, posteriormente, apds as correcdes do professor, serd disponibilizado

em formato .pdf para os alunos da turma.

4.8.6 Passo 6

e Professor: realizar a correcdo do dicionéario entregue.

O professor deve, neste momento, corrigir o dicionario entregue por meio da plataforma
Google Docs, atentando-se para a participacdo de cada grupo e fazendo a formatacéo do arquivo

em formatado .pdf para que possa ser entregue aos alunos o mais breve possivel.

4.8.7 Passo 7

e Conteudo: feedback do dicionario e da avaliacao;

e Atividade: devolutiva e compartilhamento de experiéncias;

e Carga horaria: 1 hora/aulg;

e Recursos: dispositivo mével com acesso a internet;

e Professor: realizar a devolutiva das notas, discutir os frutos do projeto com os alunos;

e Aluno: receber a devolutiva, solucionar eventuais davidas e discutir os frutos do projeto

com o professor.
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O professor realizara a devolutiva das notas e da avaliagdo de uma forma geral e depois
individualizada dos alunos de forma breve, para que seja possivel reservar, ao final da aula, um
espaco aberto para discussdo sobre o projeto e a experiéncia de cada um com todo o projeto,
tanto com o Duolingo, quanto acerca de cada etapa, deixando livre para que os alunos comentem

aspectos positivos e negativos da realizacdo das atividades.
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5 DICAS PARA O PROFESSOR

5.1. Dicas para engajamento dos alunos

e Contextualizacdo: relacione as licbes do Duolingo com situagdes do mundo real,
mostrando aos alunos como as habilidades linguisticas podem ser aplicadas em
diferentes contextos;

o Competi¢cdes amigaveis: integre elementos de competicdo amigavel, como placares de
lideres na turma, para incentivar os alunos a progredirem e se destacarem uns dos outros;

e Recompensas e reconhecimento: estabeleca sistemas de recompensas, como
certificados, distintivos virtuais ou pequenos prémios, para reconhecer e celebrar os
marcos alcancados pelos alunos no Duolingo;

e Desafios e metas coletivas: estabeleca metas coletivas para a turma, incentivando 0s
alunos a trabalharem juntos para atingir objetivos especificos, como completar
determinado namero de li¢bes ou alcancar uma pontuacdo minima;

e Integracdo com atividades em sala de aula: desenvolva atividades em sala de aula
que complementem as lices do Duolingo, promovendo a prética presencial das
habilidades linguisticas aprendidas online;

e Apresentacdes e compartilhamento de progresso: reserve tempo para que os alunos
compartilhem seus progressos e aprendizados uns com 0s outros, criando um ambiente
de aprendizado colaborativo;

e Exploracdo de recursos extras: incentive os alunos a explorarem recursos extras
oferecidos pelo Duolingo, como histérias, podcasts ou desafios especiais, para
diversificar suas experiéncias de aprendizado;

e Discussdes e reflexdes: realize discussdes em sala de aula sobre as experiéncias dos
alunos no Duolingo, incentivando-os a refletirem sobre como a plataforma esta
impactando seu desenvolvimento linguistico;

e Monitoramento e feedback personalizado: forneca feedback personalizado aos
alunos, destacando seus pontos fortes e oferecendo sugestdes especificas para
melhorias, demonstrando que o progresso de cada um é valorizado;

e Integracdo de elementos culturais: explore e destaque elementos -culturais
relacionados aos idiomas estudados no Duolingo, enriquecendo a experiéncia de

aprendizado com informacdes sobre tradicdes, costumes e curiosidades.
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Ao implementar essas estratégias, o projeto do Duolingo pode se tornar ndo apenas uma
ferramenta de aprendizado, mas também uma experiéncia envolvente e significativa para os

alunos do ensino médio.
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6 AVALIACAO

A avaliacdo dos alunos ocorrera tanto em momento anterior a realizacao das atividades,
bem como durante o projeto, de forma que os estudantes participantes passardo por dois
processos de avaliacdo: em primeiro momento, por uma avaliagdo diagnostica e, durante o
projeto, por uma avaliacdo continua.

Para a avaliacdo diagnostica, serd utilizado o aplicativo com o auxilio do professor de
lingua estrangeira, cujo objetivo seja classificar o aluno em um dos niveis do Quadro Europeu
Comum de Referéncia para Linguas (CEFR, em inglés).

E importante destacar que, nesse primeiro momento avaliativo, ndo serdo atribuidas
notas aos alunos, pois trata-se de verificacdo do nivel de aprendizado do idioma estrangeiro
para fins de classificacdo, o que possibilitara que o estudante aproveite mais do aplicativo
Duolingo e faca com que sua experiéncia seja moldada com base em seus prévios
conhecimentos de inglés ou espanhol.

No entanto, nesse primeiro momento, o professor podera avaliar outros aspectos dos
estudantes, como 0 engajamento e a motivacgao dos alunos no projeto, bem como o respeito com
os colegas, foco na atividade e atencdo as etapas explicadas pelo professor, podendo atribuir até
2 pontos para cada um desses critérios, totalizando uma nota de 0 (zero) a 10 (dez), da seguinte
forma:

e Engajamento — 0 a 2 pontos;

e Motivacdo — 0 a 2 pontos;

e Respeito com os colegas — 0 a 2 pontos;

e Foco na atividade — 0 a 2 pontos;

e Atencdo as etapas explicadas pelo professor — 0 a 2 pontos.

Em segundo momento, os estudantes serdo avaliados conforme a participacdo e
empenho no projeto, da seguinte forma: até 5 (cinco) pontos atribuidos para a utilizacéo
frequente do aplicativo e cumprimento da atividade, sendo que, nessa escala de pontuagéo, 1
(um) ponto significa quase nunca utilizou o aplicativo e ndo participou ativamente para a
confeccdo do dicionario, enquanto 5 (cinco) pontos indica que o aluno cumpriu com a meta de
utilizacdo esperada, bem como ajudou ativamente na confeccdo do dicionario; até 5 (cinco)
pontos atribuidos conforme a melhora no desempenho do aluno em atividades da lingua

estrangeira, sendo que, nessa escala de pontuagdo, 1 (um) ponto significa pouca melhora ou
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pouco empenho, enquanto 5 (cinco) pontos indica muito empenho do aluno e alto desempenho
nas atividades.

Vale ressaltar que, nesse segundo momento avaliativo, o professor de lingua estrangeira
pode adaptar os critérios conforme a turma ou, ainda, levando em consideracdo a forma de
implementacdo da atividade, pois se houve alguma intercorréncia que impossibilitou o
engajamento dos alunos, o docente devera, entdo, adaptar os critérios de avaliacdo de seus
estudantes.

Em altimo momento, os alunos serdo avaliados conforme o dicionério elaborado durante
a etapa final do projeto. Trata-se de uma avaliagéo tanto individual quanto coletiva, sendo que
a avaliacdo individual sera avaliada em nota de 0 (zero) a 5 (cinco) pontos e a avaliacdo coletiva
em nota de 0 (zero) a 5 (cinco) pontos, da seguinte maneira:

Avaliacdo individual, totalizando 0 (zero) a 5 (cinco) pontos, conforme o0s critérios:

e Participacdo ativa — 0 (zero) a 2,5 (dois virgula cinco) pontos;
e Coleta de palavras e/ou expressdes em inglés com o significado em portugués —
0 (zero) a 2,5 (dois virgula cinco) pontos.

Avaliacdo coletiva, totalizando 0 (zero) a 5 (cinco) pontos, conforme os critérios:

e Organizacao do trabalho em grupo — 0 (zero) a 2,5 (dois virgula cinco) pontos;
e Respeito e dedicacdo do grupo — 0 (zero) a 2,5 (dois virgula cinco) pontos.

Ao final, espera-se que o0s alunos tenham desenvolvidos suas habilidades e
competéncias na aprendizagem da lingua inglesa e que seja atribuida uma nota total de 0 (zero)
a 10 (dez) pontos que devera ser incorporada no conceito bimestral da disciplina de lingua
estrangeira como uma das notas que compdem a somatoria para a média bimestral, da seguinte
forma: nota do primeiro momento avaliativo + nota do segundo momento avaliativo + nota do
terceiro momento avaliativo / (dividido por) 3 (trés) = nota final do estudante no presente

projeto que indicara o aproveitamento geral de cada estudante, levando em consideracéo seu
desempenho nas atividades e etapas propostas pelo professor de lingua inglesa.

Além dessa atividade, o professor também pode propor a autoavaliacdo dos alunos por
meio de um questionario utilizando a plataforma Google Forms caso julgue necessario,
podendo trazer questbes acerca de como cada estudante sentiu-se durantes os diversos
momentos do projeto.

Ademais, sugere-se que o professor, durante a devolutiva do projeto, incentive os alunos

a realizarem uma avaliacdo coletiva acerca da experiéncia do presente projeto, podendo
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inclusive atribuir uma nota geral a cada etapa do projeto e, ao final, também uma nota final para

o desenvolvimento das atividades.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A proposta do presente trabalho surge como uma possivel forma de agregar a
gamificacdo ao ensino da lingua inglesa nas escolas de Ensino Médio do Pais para proporcionar
uma melhora geral no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes das turmas de ensino
médio, com foco na aprendizagem, sobretudo, de vocabulario.

Vale salientar que a utilizacdo do Duolingo em escolas da rede publica e privada ndo se
trata de inovagéo deste projeto. Uma busca na plataforma Google Scholar permite encontrar
diversos artigos cientificos que narram pesquisas de campo sobre 0 uso contextualizado desse
aplicativo e sobre como, na maioria das vezes, ele trouxe resultados positivos e satisfatérios,
corroborando a possibilidade de sua utilizacdo junto a alunos do Ensino Médio.

Assim, verifica-se certa tendéncia na utilizagdo deste aplicativo como forma a
complementar o ensino da lingua inglesa nas escolas e fomentar o estudo continuo da lingua
ante a facilidade acesso ao aplicativo que acaba por incentivar os alunos a estarem conectados
com o inglés mesmo fora da sala de aula.

Ante esse cenario, o presente projeto objetivou, por meio da utilizacdo do Duolingo,
expandir o repertorio vocabular da lingua inglesa dos estudantes das turmas de Ensino Medio,
aliando a gamificacdo aos conhecimentos prévios e também dos conteddos ministrados pelo
professor em sala de aula, como forma de também melhorar a experiéncia do processo de
ensino-aprendizagem dos estudantes.

O professor desempenha um papel crucial e essencial no desenvolvimento do presente
projeto, se destaca na realizacdo das etapas deste trabalho e no éxito do aprendizado dos
estudantes. E responsabilidade dele reconhecer a realidade de seus alunos, guiando-os ao longo
das atividades, identificando tanto os equivocos quanto os acertos. O planejamento, o estimulo
aos estudantes e a avaliacdo abrangente de todo o processo também estdo sob sua incumbéncia,
de forma que somente é possivel o verdadeiro sucesso das atividades propostas com a dedicacéo

e 0 empenho do docente na realiza¢do deste projeto.
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N N

Imagem retirada do Blog Duolingo
(https://blog.duolingo.com/pt/o-metodo-duolingo/)

BOAS-VINDAS AO PROJETO

Prezado(a) professor(a),

Bem-vindo(a) ao Manual do Professor para o Projeto de Uso do
Aplicativo Duolingo na Aprendizagem de Linguas Estrangeiras no
Ensino Médio!

E com grande entusiasmo que recebemos vocé neste guia
abrangente, desenvolvido para apoiar e enriquecer a experiéncia
de ensino de linguas estrangeiras no Ensino Médio com a
incorporacdo inovadora do aplicativo Duolingo.

Ao embarcar neste projeto, vocé estard liderando uma iniciativa
que ndo apenas atende as demandas do século 21, mas também
enriquece a jornada educacional de seus estudantes.

Desejamos a vocé uma jornada educacional inspiradora e repleta
de descobertas enquanto exploramos as possibilidades
educacionais oferecidas pelo Duolingo. Boa leitura e um excelente

ano letivo!
Fernanda Gruninger (fernandahgru.eing@gmail.com)
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Aos professores de idiomas estrangeiros, principalmente inglés, com
ou sem experiéncia, que desejem preparar aulas gamificadas para
estudantes do Ensino Médio, apresenta-se o projeto de “Uso do
aplicativo Duolingo para a aprendizagem de linguas estrangeiras no
Ensino Médio”.

O presente projeto consiste na utilizagao do Duolingo para a
realizacao de atividades com dois principais objetivos: expandir o
repertoério vocabular do aluno e complementar os estudos dos alunos
com alguma dificuldade ou defasagem na aprendizagem da lingua
estrangeira, considerando os seguintes aspectos:

PUBLICO-ALVO

Alunos de todas as séries do Ensino Médio em escolas da rede publica
e/ou da rede particular com qualquer nivel de conhecimento do
idioma estrangeiro.

COMPONENTE CURRICULAR

Recomenda-se a aplicagdo do presente projeto nas disciplinas de
Lingua Inglesa e Lingua Espanhola (quando ofertada na escola).

OBJETIVOS DE ENSINO

Propor a utilizagao do aplicativo Duolingo como forma de fomentar,
estimular e aprimorar o ensino de linguas estrangeiras para alunos do
Ensino Médio para que, ao final do projeto, a melhora efetiva na
aprendizagem da lingua adicional seja perceptivel.

Neste sentido, o foco principal sera na consolidacao e expansdo do
conhecimento de vocabulario relacionado a situagbes do cotidiano.
Entretanto, dado que a necessidade do uso da gramatica basica em
inglés frequentemente se faz presente nas licbes do Duolingo, €
possivel utiliza-lo também com o fim de revisdao e aprimoramento dos
conhecimentos linguisticos dos estudantes.
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Além disso, sao também objetivos de ensino do presente projeto:

Desenvolver as habilidades linguisticas dos estudantes em inglés;
Aplicar a gamificagdo como forma de ensino e aprendizagem de
inglés;

Aplicar a datificagdo com a coleta de vocabulario aprendido pelos
alunos para, ao final, auxiliar na elaboracao de um dicionario com
todas as novas palavras e novas expressdes aprendidas;

Estimular a curiosidade dos estudantes para aprender aspectos
culturais da lingua estrangeira;

Compreender a importancia do uso da gamificagdo como forma de
melhorar o ensino de linguas estrangeiras.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Desenvolver e reforgar o conhecimento do vocabulario em inglés,
especialmente o vocabulario pertinente necessario para a
comunicagao no dia a dia, destinado a estudantes do ensino médio
com algum conhecimento prévio na lingua;

Compreender a relevancia do emprego do aplicativo Duolingo
como uma ferramenta eficaz para aprimorar o ensino de linguas
estrangeiras, considerando suas caracteristicas interativas e
adaptativas;

Compreender o uso da plataforma para a expansao do vocabulario,
o fortalecimento da gramatica e o estimulo a pratica constante,
promovendo assim uma abordagem inovadora e eficiente no
processo de aprendizado de idiomas;

Aplicar os conhecimentos adquiridos para, ao final, produzir um
dicionario com todas as palavras e expressdes novas aprendidas.

b

( Imagem retirada do Duolingo for Schools

(duolingoschools.zendesk.com)
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CONTEUDO PROGRAMATICO

O conteludo abordado pelo professor sera o mesmo de seu
planejamento, mas podera ser adaptado conforme os conhecimentos
dos alunos classificado de seu nivel de conhecimento de idioma
conforme o Quadro Europeu Comum de Referéncia para Linguas
(CEFR, em inglés).

Diante do resultado obtido na avaliagdo, o proprio aplicativo
organizara as atividades que deverao ser realizadas pelos estudantes,
de forma individual, para que cada um possa avangar € melhorar seu
nivel de conhecimento do idioma estrangeiro.

DURA?AO
Um bimestre escolar.

REQUISITOS TECNICOS E FERRAMENTAS

Dispositivos moveis com acesso a internet, teldo ou datashow,
caderno, lapis e borracha.

APRESENTA?AO DO PROJETO

O projeto “o uso do aplicativo duolingo para a aprendizagem de
linguas estrangeiras no ensino médio” visa expandir o repertério
vocabular dos alunos do Ensino Médio e auxiliar o professor de lingua
inglesa em recuperar os estudantes que possuam dificuldade na
aprendizagem dessa lingua.

Por meio do uso dessa plataforma, o professor podera incentivar que
os alunos sigam praticando e reforgando os conhecimentos
linguisticos que ja possuem por meio das atividades propostas pelo
Duolingo, bem como fomentar o uso continuo da plataforma para a
aprendizagem de novo vocabulario conforme as licdes determinadas
conforme cada estudante.
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FORMA DE IMPI.EMENTAQI\O

Para o desenvolvimento do projeto, o professor de lingua estrangeira
(inglés ou espanhol) utilizara o aplicativo Duolingo juntamente a seus
alunos de qualquer uma das séries do Ensino Médio, da seguinte
forma:

PASSOI1

* Conteudo: gamificacdo e apresentacao da plataforma Duolingo;

¢ Atividade: explicagdo do projeto a ser desenvolvido, propondo um
debate acerca do ensino da lingua inglesa no Brasil;

e Carga horaria: 1 hora/aula;

¢ Recursos: telao e dispositivo mével com acesso a internet;

* Professor: apresentar o aplicativo Duolingo aos alunos e explicar
resumidamente o funcionamento do projeto de ensino;

¢ Aluno: participar de maneira efetiva da aula, atentando-se para a
explicagao do professor.

Em um primeiro momento, o professor de lingua inglesa explicara o
cenario atual do ensino da lingua inglesa no Brasil, tracando um
comparativo com as diferentes formas de ensino e aprendizagem de
uma lingua estrangeira, bem como analisando, junto com os alunos, os
resultados obtidos por eles e a autopercepcao de aprendizagem do
inglés, gerando um saudavel debate sobre essas questdes, de forma a
examinar a implementacgéo da gamificagdo como uma forma eficaz de
ensino-aprendizagem da lingua inglesa.

E essencial que os alunos comecem a sentir-se motivados pela
utilizagdo de uma nova forma de ensino e aprendizagem da lingua
inglesa, por meio da gamificacdao, e que se sintam animados com a
perspectiva de melhora de seus conhecimentos linguisticos do inglés
e com o trabalho de suas habilidades linguisticas.
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Em segundo momento, o professor explicara que realizarda a
implementagdo da gamificagdo em suas aulas por meio da utilizagéo
do aplicativo Duolingo, bem como explicara a utilidade e a
funcionalidade da plataforma por meio da apresentacdo de videos que
a propria plataforma prové em seu site (www.duolingo.com), podendo,
inclusive, exemplificar o uso do aplicativo por meio de uma
apresentacao em teldo, realizando alguma atividade proposta pelo
préprio aplicativo.

E importante que o professor ressalte que o projeto ocorre de forma
individual e colaborativa, de maneira que cada aluno utilizara o
aplicativo conforme o seu nivel de conhecimento em inglés e trara
contribuigbes para a sala de aula, realizando uma lista do vocabulario
novo aprendido por meio do Duolingo com o seu significado e/ou
traducdo em portugués.

Além disso, também é relevante frisar que o uso da plataforma nao
substitui os conteludos ensinados em sala de aula, devendo o Duolingo
ser visto como uma complementagcdao no processo de ensino-
aprendizagem do aluno, pois, é essencial para o desempenho do
projeto e da atividade (produto final) proposta, que o estudante
entenda a importancia do conteddo ministrado pelo professor em sala
de aula de acordo com o projeto pedagdgico da escola.

Dessa forma, para o desenvolvimento do projeto, o professor de
lingua inglesa, ao trabalhar o conteudo programatico da turma em que
pretende aplicar o projeto, apds apresentar o aplicativo Duolingo a
seus alunos de qualquer uma das séries do Ensino Médio, ira
incentiva-los a recorrer a ele durante o tempo estabelecido pelo
docente, recomendando-se que, ao final de cada aula, durante um
semestre, o uso do aplicativo ocorra pelo periodo de 10 a 15 minutos,
explicando que sempre que o produto final do projeto é a criagdo de
um dicionario coletivo com as novas palavras e novas expressdes
aprendidas por meio do uso do aplicativo em questao.
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PASSO 2

Conteudo: primeiro uso da plataforma Duolingo;

Atividade: criacdo de um perfil no aplicativo;

Carga horaria: ¥2a1 hora/aula;

Recurso: dispositivo mével com acesso a internet;

Professor: auxiliar os alunos na criagdo da conta e do perfil no
Duolingo e incentivar que os alunos explorem a plataforma;

Aluno: criar uma conta no Duolingo e explorar o aplicativo.

Apds os esclarecimentos do professor, os alunos serdao convidados a
baixar o aplicativo ou acessar o site da plataforma, como preferirem,
para que cada um crie uma conta de usuario, cadastrando e-mail e/ou
numero de telefone que, conforme a prépria plataforma explica, sdo
dados que serao utilizados apenas para a criagao da conta e ndo serao
divulgados a terceiros.

Em sequéncia, apds a criagao da conta e do perfil individual, os alunos
poderdo adicionar uns aos outros na plataforma, como forma de
incentivo para que todos os estudantes participem do projeto com
maior empenho e maxima dedicacdo. Além disso, a congregacao dos
perfis em um mesmo ambiente digital viabiliza a colaboragdao que
resulta em um progresso coletivo da turma, momento em que pares
mais competentes auxiliam os colegas com maiores dificuldades e
fazem com que eles avancem em sintonia por um percurso de
aprendizado em que um contribui para o desenvolvimento do outro.

PASSO 3

¢ Conteudo: avaliagao do nivel de inglés dos estudantes conforme o
CEFR - Common European Framework of Reference for Languages;

o Atividade: aplicacao da avaliacao do nivel de inglés do aplicativo
Duolingo;

e Carga horaria: ¥z2a1 hora/aula;

¢ Recurso: dispositivo mdvel com acesso a internet;

e Professor: aplicar a avaliagdo do aplicativo Duolingo
individualizadamente;

¢ Aluno: realizar a avaliagcédo proposta.
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O professor aplicara a avaliagdo pelo aplicativo para que cada
estudante possa descobrir qual o nivel de conhecimento do idioma
que possui, sendo que, ao final desta etapa, cada um tera seu
conhecimento da lingua inglesa classificado conforme o Quadro
Europeu Comum de Referéncia para Linguas, ou, em inglés, o CEFR
(Common European Framework of Reference for Languages).

Ao longo desta fase, € importante que o professor esclareca aos
alunos que esta atividade possui fins avaliativos somente para a
classificagdao do nivel de inglés de cada um, de forma a encoraja-los a
responder o questionario proposto pelo aplicativo Duolingo sem
qualquer medo ou restricdo para que reflita o real conhecimento do
estudante.

PASSO 4

Conteudo: realizacdo das atividades do Duolingo e datificacao dos
dados;

* Atividade: realizar as licbes propostas pelo aplicativo e coletar o
novo vocabulario aprendido;

e Carga horaria: pelo menos 10 a 15 minutos de uma aula semanal;

¢ Recursos: caderno e dispositivo movel com acesso a internet;

* Professor: realizar revisédo do conteudo ministrado e plantdao de
dlvidas;

e Aluno: realizar as atividades propostas e coletar o novo
vocabulario aprendido, bem como tirar eventuais duvidas que
surjam com a utilizagdo do aplicativo Duolingo e também duvidas
acerca do conteudo lecionado.

Em seguida, os alunos serdo orientados a realizar as atividades do
Duolingo conforme o nivel de inglés que alcangaram previamente na
pré-avaliagdo que acabou por classificar o conhecimento linguistico
da lingua inglesa em um dos niveis do CEFR. Para viabilizar a
implementagdo do produto final, que serd a producdo de um
diciondrio da turma com palavras e novas expressdes aprendidas,
sugere-se que o professor tome notas acerca da classificagdo de cada
aluno, de forma que facilite a organizacdo para a produgdo do
documento final. 10
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Assim, nos dez ou quinze ultimos minutos de, pelo menos, uma das
aulas de inglés semanais, cada aluno devera realizar as atividades
sugeridas pela plataforma, visando a complementar e reforgcar o
ensino do professor. Ao final de cada ligcdo, os alunos deverao anotar,
em seus cadernos, o novo vocabulario aprendido por meio da
plataforma.

Durante este periodo, o professor estara disponivel para responder as
perguntas e duvidas dos alunos, tanto em relagdao ao uso do aplicativo
quanto aos conteudos especificos da licdo ministrada pelo Duolingo.

Recomenda-se que, se possivel, o professor planeje algumas revisdes
de vocabulario e de gramatica da lingua inglesa, de modo que os
estudantes possam refor¢car o conhecimento adquirido durante as
aulas por meio do subsequente uso do aplicativo Duolingo, o qual
poderia ser considerado desempenhando um papel semelhante aos
exercicios tradicionais de dever de casa também.

Os alunos também sdo incentivados a continuar praticando por meio
do aplicativo Duolingo como uma forma de manter contato com a
lingua ao longo da semana, caso desejem fazé-lo. No entanto, os
professores devem ser responsaveis por indicar quais licdes podem
ser realizadas de acordo com o nivel de cada estudante e o progresso
do programa ao longo do bimestre, aliando os conteudos
programaticos do semestre as atividades realizadas pelos alunos por
meio do aplicativo.

Ademais, os alunos que possuem dificuldade com a lingua inglesa
também poderdo realizar as licdes do Duolingo conforme o conteldo
programatico da turma, razdo pela qual, nesses casos, recomenda-se
que o professor acompanhe o aluno e selecione as atividades que o
aluno pode realizar para praticar e reforgcar os conteddos abordados
em sala de aula.

L.
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PASSO 5

¢ Conteudo: dicionario;

o Atividade: realizar a compilagao dos dados coletados pelos alunos
ao longo do projeto no dicionario coletivo;

e Carga horaria: 2 horas/aula;

e Recursos: caderno e dispositivo mdével com acesso a internet;

¢ Professor: acompanhar e auxiliar os alunos;

¢ Aluno: compilar os dados coletados e organiza-los no dicionario
coletivo.

O professor separard os alunos em grupos conforme o nivel de
conhecimento de inglés, sendo possivel, caso necessario, adotar mais
critérios para a divisdo dos grupos, de acordo com a necessidade da
turma, de forma que os grupos nado ultrapassem o numero maximo de
6 integrantes.

Em seguida, os estudantes, divididos em grupos, farao a compilagao
dos dados coletados, isto é, do novo vocabulario que aprenderam
durante a realizacao das atividades, excluindo-se as possiveis palavras
e/ou expressOes repetidas, num minimo de 12 e maximo de 24 novas
palavras e/ou novas expressdes por grupo, inserindo-as no Google
Docs coletivo.

O professor monitorard a realizacao da atividade pelos grupos,
levando em consideracao a participacao e a dedicacdao de cada
estudante na atividade como critérios que influirdo na etapa avaliativa
do presente projeto de ensino.

Ao final desta etapa, espera-se que todos os alunos tenham
contribuido para a realizagdo do dicionario coletivo que,
posteriormente, apds as correcdes do professor, sera disponibilizado
em formato .pdf para os alunos da turma.
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PASSO 6

¢ Professor: realizar a correcao do dicionario entregue.

O professor deve, neste momento, corrigir o dicionario entregue por
meio da plataforma Google Docs, atentando-se para a participagao de
cada grupo e fazendo a formatacao do arquivo em formatado .pdf
para que possa ser entregue aos alunos o mais breve possivel.

PASSO 7

¢ Conteudo: feedback do dicionario e da avaliacao;

» Atividade: devolutiva e compartilhamento de experiéncias;

e Carga horaria: 1 hora/aula;

¢ Recursos: dispositivo movel com acesso a internet;

¢ Professor: realizar a devolutiva das notas, discutir os frutos do
projeto com os alunos;

e Aluno: receber a devolutiva, solucionar eventuais duvidas e
discutir os frutos do projeto com o professor.

O professor realizara a devolutiva das notas e da avaliagdo de uma
forma geral e depois individualizada dos alunos de forma breve, para
que seja possivel reservar, ao final da aula, um espacgo aberto para
discussdo sobre o projeto e a experiéncia de cada um com todo o
projeto, tanto com o Duolingo, quanto acerca de cada etapa, deixando
livre para que os alunos comentem aspectos positivos e negativos da
realizacao das atividades.

Imagem retirada do Canva

(canva.com) 13




FORMA DE AVAI.IAC“I\O

A avaliacdo dos alunos ocorrera tanto em momento anterior a
realizacao das atividades, bem como durante o projeto, de forma que
os estudantes participantes passarao por dois processos de avaliagao:
em primeiro momento, por uma avaliacdo diagndstica e, durante o
projeto, por uma avaliagdo continua.

Para a avaliagdo diagndstica, sera utilizado o aplicativo com o auxilio
do professor de lingua estrangeira, cujo objetivo seja classificar o
aluno em um dos niveis do Quadro Europeu Comum de Referéncia
para Linguas (CEFR, em inglés).

E importante destacar que, nesse primeiro momento avaliativo, ndo
serdo atribuidas notas aos alunos, pois trata-se de verificagdo do nivel
de aprendizado do idioma estrangeiro para fins de classificagao, o que
possibilitara que o estudante aproveite mais do aplicativo Duolingo e
faca com que sua experiéncia seja moldada com base em seus prévios
conhecimentos de inglés ou espanhol.

No entanto, nesse primeiro momento, o professor podera avaliar
outros aspectos dos estudantes, como o engajamento e a motivagao
dos alunos no projeto, bem como o respeito com os colegas, foco na
atividade e atencao as etapas explicadas pelo professor, podendo
atribuir até 2 pontos para cada um desses critérios, totalizando uma
nota de O (zero) a 10 (dez), da seguinte forma:

¢ Engajamento - 0 a 2 pontos;

¢ Motivagdo - 0 a 2 pontos;
Respeito com os colegas — 0 a 2 pontos;
Foco na atividade - O a 2 pontos;
Atencdo as etapas explicadas pelo professor — 0 a 2 pontos.
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Em segundo momento, os estudantes serdo avaliados conforme a
participacdo e empenho no projeto, da seguinte forma: até 5 (cinco)
pontos atribuidos para a utilizagdo frequente do aplicativo e
cumprimento da atividade, sendo que, nessa escala de pontuagao, 1
(um) ponto significa quase nunca utilizou o aplicativo e ndo participou
ativamente para a confecgdo do dicionario, enquanto 5 (cinco) pontos
indica que o aluno cumpriu com a meta de utilizagao esperada, bem
como ajudou ativamente na confeccdo do dicionario; até 5 (cinco)
pontos atribuidos conforme a melhora no desempenho do aluno em
atividades da lingua estrangeira, sendo que, nessa escala de
pontuacgdo, 1 (um) ponto significa pouca melhora ou pouco empenho,
enquanto 5 (cinco) pontos indica muito empenho do aluno e alto
desempenho nas atividades.

Vale ressaltar que, nesse segundo momento avaliativo, o professor de
lingua estrangeira pode adaptar os critérios conforme a turma ou,
ainda, levando em consideragdo a forma de implementagao da
atividade, pois se houve alguma intercorréncia que impossibilitou o
engajamento dos alunos, o docente deverd, entdo, adaptar os critérios
de avaliagcao de seus estudantes.

Em dltimo momento, os alunos serdo avaliados conforme o dicionario
elaborado durante a etapa final do projeto. Trata-se de uma avaliagao
tanto individual quanto coletiva, sendo que a avaliagao individual sera
avaliada em nota de O (zero) a 5 (cinco) pontos e a avaliagao coletiva
em nota de O (zero) a 5 (cinco) pontos, da seguinte maneira:

Avaliagdo individual, totalizando O (zero) a 5 (cinco) pontos, conforme
os critérios:

¢ Participacao ativa — O (zero) a 2,5 (dois virgula cinco) pontos;
¢ Coleta de palavras e/ou expressdes em inglés com o significado em
portugués — O (zero) a 2,5 (dois virgula cinco) pontos.
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Avaliacao coletiva, totalizando O (zero) a 5 (cinco) pontos, conforme os
critérios:

e Organizacao do trabalho em grupo - O (zero) a 2,5 (dois virgula
cinco) pontos;

¢ Respeito e dedicagao do grupo — O (zero) a 2,5 (dois virgula cinco)
pontos.

Ao final, espera-se que os alunos tenham desenvolvidos suas
habilidades e competéncias na aprendizagem da lingua inglesa e que
seja atribuida uma nota total de O (zero) a 10 (dez) pontos que devera
ser incorporada no conceito bimestral da disciplina de lingua
estrangeira como uma das notas que compdem a somatdria para a
média bimestral, da seguinte forma: nota do primeiro momento
avaliativo + nota do segundo momento avaliativo + nota do terceiro
momento avaliativo / (dividido por) 3 (trés) = nota final do estudante
no presente projeto que indicara o aproveitamento geral de cada
estudante, levando em consideracdo seu desempenho nas atividades
e etapas propostas pelo professor de lingua inglesa.

Além dessa atividade, o professor também pode propor a
autoavaliacdo dos alunos por meio de um questionario utilizando a
plataforma Google Forms caso julgue necessario, podendo trazer
questdes acerca de como cada estudante sentiu-se durantes os
diversos momentos do projeto.

Ademais, sugere-se que o professor, durante a devolutiva do projeto,
incentive os alunos a realizarem uma avaliagao coletiva acerca da
experiéncia do presente projeto, podendo inclusive atribuir uma nota
geral a cada etapa do projeto e, ao final, também uma nota final para o
desenvolvimento das atividades.

% Imagem retirada do Canva
2 (canva.com) 1 6
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MATERIAIS EXTRAS E INTERATIVIDADE

Professor, caso entenda como necessario, € possivel acessar a
plataforma Duolingo for Schools (https://schools.duolingo.com) para
interacao com outros docentes que utilizam a plataforma em suas
aulas.

Nessa plataforma, € possivel encontrar alguns artigos explicando o
funcionamento do Duolingo nas escolas, bem como maneiras de
melhorar o desempenho do aplicativo caso tenha encontrado alguma
dificuldade na execucao de tarefas e licbes propostas pela prépria
plataforma.

Ademais, é importante ressaltar aos estudantes que o proéprio
aplicativo do Duolingo conta com materiais de apoio ao aluno em caso
de dulvidas, bem como acesso rapido ao Blog do Duolingo
(https://blog.duolingo.com/pt/), que conta com mais materiais
disponiveis gratuitamente ao usuario.

Inclusive, é interessante destacar que o Duolingo conta com uma aba
de refor¢co e possivel realizagdo de mais atividades extras para
praticar ainda mais a lingua estrangeira, sendo que, em algumas
linguas, ainda ha a opgao de compra de material e conteudo extras
com as préprias moedas do jogo (chamadas de gems).

Imagem retirada do Duolingo for Schools
(duolingoschools.zendesk.com)
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DICAS PARA ENGAJAMENTO DOS ALUNOS

E/ Contextualizagéio:

Relacione as licées do Duolingo com situagées do mundo
real, mostrando aos alunos como as habilidades linguisticas
podem ser aplicadas em diferentes contextos.

Competicoes Amigaveis:

Integre elementos de competicdo amigavel, como placares
de lideres na turma, para incentivar os alunos a progredirem
e se destacarem uns dos outros.

Recompensas e Reconhecimento:

Estabeleca sistemas de recompensas, como certificados,

distintivos virtuais ou pequenos prémios, para reconhecer e
celebrar os marcos alcangados pelos alunos no Duolingo.
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DICAS PARA ENGAJAMENTO DOS ALUNOS

8 Desafios e Metas Coletivas:

Estabeleca metas coletivas para a turma, incentivando os
alunos a trabalharem juntos para atingir objetivos
especificos, como completar determinado nimero de licées
ou alcangar uma pontuagdo minima.

Integragdo com Atividades em Sala de Aula:

Desenvolva atividades em sala de aula que complementem
as ligdes do Duolingo, promovendo a pratica presencial das
habilidades linguisticas aprendidas online.

Apresentagoes e Compartilhamento de Progresso:

Reserve tempo para que os alunos compartiihem seus

progressos e aprendizados uns com os outros, criando um
ambiente de aprendizado colaborativo.
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DICAS PARA ENGAJAMENTO DOS ALUNOS

E/ Exploracdo de Recursos Extras:

Incentive os alunos a explorarem recursos extras oferecidos
pelo Duolingo, como historias, podcasts ou desafios especiais,
para diversificar suas experiéncias de aprendizado.

Discussoes e Reflexoes:

Realize discussées em sala de aula sobre as experiéncias dos
alunos no Duolingo, incentivando-os a refletirem sobre como
a plataforma estd impactando seu desenvolvimento
linguistico.

Monitoramento e Feedback Personalizado:

Forneca feedback personalizado aos alunos, destacando
seus pontos fortes e oferecendo sugestbes especificas para
melhorias, demonstrando que o progresso de cada um é
valorizado. 20
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DICAS PARA ENGAJAMENTO DOS ALUNOS

B Integracéio de Elementos Culturais:

Explore e destaque elementos culturais relacionados aos
idiomas estudados no Duolingo, enriquecendo a experiéncia
de aprendizado com informac¢des sobre tradicées, costumes
e curiosidades.

Ao implementar essas estratégias, o projeto do Duolingo
pode se tornar ndo apenas uma ferramenta de aprendizado,
mas também uma experiéncia envolvente e significativa
para os alunos do ensino médio.




RESULTADOS ESPERADOS

O professor desempenha um papel crucial e essencial no
desenvolvimento do presente projeto, se destaca na realizagdo das
etapas deste trabalho e no éxito do aprendizado dos estudantes. E
responsabilidade dele reconhecer a realidade de seus alunos,
guiando-os ao longo das atividades, identificando tanto os equivocos
guanto os acertos. O planejamento, o estimulo aos estudantes e a
avaliagdo abrangente de todo o processo também estdao sob sua
incumbéncia, de forma que somente € possivel o verdadeiro sucesso
das atividades propostas com a dedicagdo e o empenho do docente
na realizacao deste projeto.

Assim, ao final deste projeto, é esperado que os alunos tenham
obtido significativa melhora em seu processo de aprendizagem de
lingua estrangeira, de forma que o projeto proposto tenha expandido
o repertorio vocabular do estudante do Ensino Médio, bem como
tenha auxiliado na recuperagao dos alunos que possuem dificuldade
na aprendizagem do inglés.

Ademais, espera-se que o aluno possa aplicar os conteudos
aprendidos na vida real, o que lhe trara importantes oportunidades
navida pessoal e profissional.
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