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LISTA DE SIGLAS

ESP - English for Specific Purposes (Inglés para Fins Especificos)
LE — Lingua Estrangeira
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1 JUSTIFICATIVA

A concepgéo deste projeto se deu devido a minha experiéncia com o ensino de
inglés instrumental direcionado a alunos de areas tecnoldgicas. Quando fui professora
substituta na Graduagdo em Letras da UFRGS (Universidade Federal do Rio Grande do
Sul) de 2008 a 2010 trabalhei, dentre outras, com uma disciplina de Inglés Instrumental
para Processamento de Dados, direcionada ao curso de Ciéncias da Computacgéo. Por
sua vez, em 2011 iniciei a docéncia em uma faculdade particular de Porto Alegre e
desde entdo leciono a disciplina Inglés Instrumental para Tecnologia da Informacéo
(TI) para o curso de Sistemas de Informagdo. Desse modo, o desenvolvimento deste
projeto se deu a partir de minhas reflexdes advindas da pratica pedagdgica desses
ultimos anos.

E possivel notar que mesmo cursos relacionados diretamente com a tecnologia,
como o de Ciéncias da Computacdo e Sistemas de Informacdo, ainda estdo muito
calcados em um ensino mais voltado a educacdo presencial. O uso de dispositivos
tecnoldgicos é constante na pratica diaria desses alunos, mas pude averiguar que poucos
se valem de ferramentas pedagdgicas online para estudarem. E comum os alunos
mencionarem que usam o computador e outros dispositivos para diversao e trabalho. No
entanto, segundo depoimentos informais durante as aulas, dizem que aparatos
tecnoldgicos ndo sdo muito utilizados por eles como mediadores de aprendizagem.
Assim, pensei em justamente elaborar um projeto pedagdgico voltado ao ensino de
inglés instrumental para a area tecnolodgica (mais especificamente de Sistemas de
Informacdo, devido a minha pratica atual). Dessa maneira, 0s aprendizes podem utilizar
os dispositivos que sdo comuns a seu cotidiano, conhecendo novas ferramentas digitais
e praticando a lingua estrangeira (LE) de modo significativo.

E interessante a construcdo de projetos pedagdgicos tendo em vista o inglés para
fins especificos® direcionado a diversas areas, em especial levando-se em conta o uso de
tecnologias mediadoras, visto que a tendéncia de muitas graduacdes € a oferta de cursos
a distancia. Portanto, a elaboracdo de planos didaticos voltados ao inglés instrumental
para Tl e embasados no uso de ferramentas digitais é relevante no processo de criacdo

de material pedagdgico, em especial para professores de inglés para fins especificos.

! Inglés para fins especificos (ESP — English for Specific Purposes)



Dessa maneira, professores de ESP (sejam voltados a tecnologia ou a outros dominios)
podem refletir sobre a construcdo de seus materiais didaticos a partir dos exemplos de
tarefas aqui apresentadas.

Para este projeto as ferramentas foram pensadas de modo que o conhecimento
da LE possa ser fomentado através do ambiente digital, um espaco que tende a ser
naturalmente bem visto por alunos de Sistemas de Informacao, que tem facilidade com a
informatica.

Partindo de Filatro (2007, p.31), a qual questiona “Que desafios e dificuldades
surgem com a incorporacéo das tecnologias a pratica educacional?”, podemos pensar
em tarefas que desafiem nossos alunos a lidarem com o conteudo e a tecnologia em sala
de aula. Nas atividades propostas, os alunos tiveram de usar ferramentas digitais
diferentes para produzirem, por exemplo, resumos em lingua materna (L1) de textos na
area de Tl em lingua inglesa. Foram elaboradas tarefas que tém como suporte
ferramentas digitais de edicdo colaborativa, dentre outras, as quais podem ser utilizadas
com o proposito educacional de auxiliar no desenvolvimento da LE. Desse modo, 0
objetivo ao elaborar o plano didatico foi contemplar a inclusédo de diferentes recursos
tecnoldgicos atraves de tarefas pedagdgicas significativas, a fim de beneficiar aulas de

linguas para fins especificos.



2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste projeto, a aprendizagem de lingua é vista sob uma teoria vygotskiana
sociocultural, visto que é dado valor ao componente social do processo. Desse modo,
alguns conceitos da teoria de Vygotsky tém fundamental importéncia ao se pensar em
um aprendizado baseado na colaboragdo. Um conceito essencial para Vygotsky (1987) é
0 de mediacgéo, visto que para o estudioso as formas superiores de atividade mental
humana sdo mediadas. Dessa maneira, Lantolf (2000) se refere a teoria vygotskiana
afirmando que utilizamos ferramentas simbdlicas para mediar e regular nossas relacées
com os outros e com si préprio. Essas ferramentas (que podem ser simbélicas e também
fisicas) seriam artefatos criados para auxiliar na mediacdo de nossas atividades sociais.
Podemos considerar, assim, o computador como uma ferramenta fisica, participante
também do processo de mediacdo que pode levar a oportunidades de aprendizagem.
Quanto a ferramentas simbdlicas, a linguagem tem um papel central no processo de
mediacdo. Observamos, portanto, que a linguagem e 0s aparatos tecnologicos séo
fatores essenciais que dao suporte ao aprendizado, o qual depende de mediacGes
também sociais entre aprendizes e professores.

Ainda em relacdo ao aspecto social do aprendizado, para Leontyev (2009),
seguidor de Vygotsky, o desenvolvimento resulta de engajamento em atividades
mediadas ndo apenas por ferramentas simbdlicas e/ou fisicas, mas também por um
contexto sociocultural mais amplo. Desse modo, 0 que parece ser a mesma tarefa ou
atividade pode ser interpretado de maneira diversa por pessoas diferentes, dependendo,
por exemplo, de seus entendimentos culturais prévios e de suas percepcbes sobre o
objetivo da tarefa (MITCHELL, MYLES, MARSDEN, 2013).

Muitas das tarefas aqui propostas tém um carater colaborativo atrelado a sua
realizacdo. Nassaji e Swain (2000) corroboram a perspectiva sociocultural vygotskiana,
afirmando que o conhecimento é definido como social em sua natureza e construido
através de um processo de colaboracdo entre aprendizes em contextos sociais. Segundo
a teoria vygotskiana, a construcdo de conhecimento é primeiramente mediada
intermentalmente (exteriormente, na interacao entre individuos) para s6 depois partir ao
nivel intramental (quando entdo o conhecimento foi apropriado e € internalizado pelo

individuo). Conforme Mitchell, Myles e Marsden (2003), os aprendizes sdo vistos na



teoria sociocultural como construtores ativos de seu proprio ambiente de conhecimento,
o0 qual modelam através da escolha de objetivos e operagoes.

A ideia original de Vygotsky (1978) estava mais focada na colaboragdo entre
aprendizes (novices) e especialistas (experts). Por sua vez, os tedricos mais atuais da
teoria sociocultural ampliaram essa nocdo para a colaboracdo entre 0s proprios
aprendizes (LANTOLF, THORNE, 2006; SWAIN et al, 2002; WELLS, 1999). Em
algumas tarefas propostas neste projeto, as instrugdes recomendam o trabalho
colaborativo, de modo a incentivar a cooperacdo entre os alunos. Segundo Bandeira
(2009, p.70), “ao lidar insistentemente com os aparatos digitais, 0 sujeito acumula
saberes, trocados pessoal ou virtualmente com outros que também realizam préaticas de
leitura e escrita na tela.” Ja que os alunos tém, a partir dessas tarefas, a oportunidade de
atuar colaborativamente, auxiliando no trabalho da tela, o resultado final é uma
coautoria de todos.

Segundo Willis e Willis (2007), um projeto baseado em tarefas consiste em uma
sequéncia de tarefas envolvendo um topico especifico, conduzida geralmente por diades
ou grupos. Justamente, o presente projeto tem como foco a tecnologia da informacéo, de
forma a conduzir os alunos por tarefas que se aproximem de suas necessidades
académicas e profissionais. A habilidade mais focalizada no projeto € a compreenséo
escrita devido as tarefas serem voltadas ao ensino de lingua instrumental, o qual tende a
focalizar inicialmente a leitura. Portanto, a compreenséo escrita é focalizada na maioria
das tarefas do projeto. No entanto, as ultimas tarefas propostas comegam a envolver a
escrita, visto que sdo conduzidas em pares ou grupos e assim requerem o trabalho
colaborativo dos alunos, os quais podem se auxiliar mutuamente na producao.

O projeto de ensino tem como caracteristica uma miscelanea de tarefas que
promovam a pratica da LE de modo significativo. Neste trabalho, também
compartilhamos a visdo de Skehan (1998), segundo o qual uma tarefa tem as seguintes
caracteristicas: a) o significado vem em primeiro lugar; b) os aprendizes ndo devem ter
de repetir a producdo de outros; ¢) ha um vinculo de comparagdo com atividades do
mundo extraclasse; d) resolver/completar uma tarefa (o outcome) tem certa prioridade
no processo; e) a avaliacdo das tarefas se dd em termos do que é realizado/completado
pelo aluno.

Assim, trabalhando com a nocdo de tarefas, sdo inseridos textos auténticos no

projeto de ensino, os quais podem desafiar os alunos em relagéo ao seu entendimento
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em um primeiro momento. Por isso, as tarefas com textos mais elaborados séo
geralmente acompanhadas do trabalho com os colegas, a fim de que o processo de
compreensdo textual seja aos poucos desenvolvido. Todos esses textos que serviréo de
apoio a elaboragdo de tarefas podem ser chamados de “corpus pedagogico” (WILLIS;
WILLIS, 2007, p.131), o qual seria um banco de textos responsaveis por servirem aos
aprendizes como apoio para o estudo da lingua. Por isso, tal corpus tem de ser bem
avaliado pelo professor, a fim de que o texto forneca desafio linguistico para o aluno,
mas seja passivel de compreensdo. Celani (2009, p.21) menciona que

na tradicdo de ensino de inglés e, mais particularmente, na tradigdo de
ensino de leitura [...] predominava a crenca de que fosse necessario
atingir um determinado nivel de proficiéncia no que se referia a
padrd@es sintaticos e a vocabulario.

Dessa forma, muitas vezes o material era adaptado de modo a facilitar a
compreensdo do aluno. Holmes (2009) relembra algumas questdes que sdo levantadas
por Holmes e Celani (2006) quanto ao ensino instrumental no Brasil, ressaltando quanto
a producdo de materiais para 0 ESP deve ser baseada nas necessidades locais. O
material ndo deve ser, portanto, um mesmo compéndio a ser sempre utilizado em
diversos contextos. Ao pensarmos, por exemplo, na area de TI, a necessidade de
atualizacdo de materiais se faz premente devido a constante modificagdo no campo
tecnoldgico. Tanto em relacéo as ferramentas utilizadas com os alunos quanto as tarefas
e conteudos, a mudanca e a evolucéo de projetos didaticos se fazem necessarias.

Seguimos neste projeto a nogdo de Swain e Lapkin (1998), segundo as quais a
aprendizagem é o0 processo que ocorre na performance dos individuos, quando eles
realizam tarefa. Além disso, a aprendizagem é um processo cumulativo, emergente e
continuo. Por isso, compartilha-se aqui da visdo de lingua expressa por Celani (2009,
p.24), segundo a qual “a lingua ndo é o objeto da aprendizagem, mas o resultado, o
produto da atuacao reciproca entre o0 aprendiz e 0 ‘mundo grande la fora’”.

E proposta uma énfase no processo de aprendizagem, de modo que o0s alunos
ndo pensem somente em um produto final a ser elaborado. Mesmo assim, a ideia de
producdo é constantemente ressaltada nas tarefas, visto que ha um foco na elaboracéo de
textos que sejam condizentes com as necessidades dos alunos em contexto extraclasse.

A aprendizagem baseada em sala de aula tende a ser formal, planejada e sistematica
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(MITCHELL, MYLES, MARSDEN, 2013), ao contrério de outros contextos que
também podem proporcionam o aprendizado, mas sem um planejamento sistematizado.
Também se buscou variar géneros textuais e ferramentas digitais a serem usadas
nas tarefas, a fim de que os alunos tivessem uma ampla experiéncia de leitura e
producdo. Portanto a composicdo do plano tentou incluir géneros e ferramentas que
fossem Uteis ao contexto extraescolar desses aprendizes. Segundo Paiva (2010), o que
determina a orientacdo de um curso ndo € o ambiente virtual de aprendizagem, mas o
design de cada curso. Observamos que, conforme Paiva (2010), o que importa € o
design do curso, isto é, 0 modo como as tarefas sdao elaboradas e conduzidas no espaco
digital. Antes mesmo da preocupacdo com a ferramenta tecnoldgica, a énfase na
elaboracdo de tarefas é o que deveria guiar nosso fazer pedagdgico. Paiva (2010)
defende uma abordagem a partir da qual os professores tambem possam aprender com
seus alunos, conforme as aulas se desenvolvem. Essa nogéo de imprevisibilidade, em
relacdo as aprendizagens de cada sujeito nesse contexto, relaciona-se ao que Thomas
(2010) afirma sobre as possibilidades de aprendizagem em diferentes espacos, sejam
eles informais ou “tradicionais”. De fato, ndo ha como prever quando se dara o
aprendizado, visto que diversas formas de aprendizado sdo “propriedades emergentes de
cada espaco” (THOMAS, 2010, p. 507). O importante € criarmos cursos que sejam
adaptaveis e passiveis de oferecer oportunidades de aprendizado. Ramos (2009, p.44-

45) ressalta que

a necessidade de se oferecer cursos em ambientacBes diversas
(presencial, digital, hibrido) cresce vertiginosamente e, portanto,
conhecimentos relacionados a modos de se implantar e implementar
cursos na internet serdo necessarios. Paralelamente, materiais que
atendam essas novas diversidades também precisam ser pensados.

Ao se utilizar a ideia de resumos colaborativos visuais (uma das propostas de
tarefa deste projeto), por exemplo, hd uma énfase na inclusdo de imagens no processo
de aprendizagem. Desse modo, o letramento visual é contemplado, e os alunos tém de
lidar com o texto visual, permeado de representacbes multimodais ndo presentes em um
texto escrito linearmente.

Filatro (2007) menciona que a aprendizagem hipertextual, que ocorre mediada
por computadores, envolve ndo somente “a disposic¢ao espacial de [...] telas sobrepostas
e interligadas, mas também a ampliagdo do conceito de texto para além dos signos

11



escritos, incluindo sons, imagens, movimentos e simbolos” (p.18). Assim, tendo em
vista que os alunos de Sistemas de Informacéo estdo acostumados a lidarem com
diversas modalidades e muitas vezes se cansam com textos impressos e lineares, talvez
a aprendizagem hipertextual fomentada por tais tarefas possa ser util em seu processo de
aprendizagem. Conforme Bandeira (2009, p.70), “talvez, participar da cultura digital, ou
melhor, envolver-se em praticas sociais de leitura e escrita na tela possibilita ao sujeito,
inicialmente, compartilhar um grande nimero de informaces, legitimadas ou ndo, que
ultrapassam o que 0 impresso possibilitaria”. Conforme Luke (2000), o professor deve
se sentir até aliviado ao perceber que as novas tecnologias de informacdo e
comunicac¢do tém o potencial de permitirem que a sala de aula ndo seja o Unico espago
de producdo de conhecimento. Nesses novos espacos online, o aluno pode atuar de
maneira autbnoma entrando em contato com novos insumos e construindo
conhecimento. Em especial os alunos focados neste projeto, que lidam com ferramentas
tecnoldgicas constantemente, podem explorar quanto o digital pode oferecer ainda mais

de riqueza ao que antes era apenas impresso.
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3 PROJETO DE ENSINO

3.1 Publico Alvo

A faculdade para a qual este projeto de ensino se direciona esta tentando cada
vez mais contribuir para o letramento digital dos alunos, ndo apenas do curso de
Sistemas de Informac&o, mas também das outras graduacdes oferecidas pela instituigdo:
Administracdo, Ciéncias Contébeis, Direito e Engenharia Ambiental e Sanitaria. A
intencdo é promover nos proximos anos cursos de graduacdo a distancia nesta faculdade
particular do sul do Brasil e para isso serd necessario que os professores também
estejam preparados para lidar com as questdes de letramento digital. Segundo Bandeira
(2009, p.18), “¢ possivel observar que a universidade passa por um processo de
digitalizacdo”. A autora fala originalmente da UFMG, mas tal assercdo pode ser
generalizada para a maioria das universidades do pais, que planejam investir em
programas de educacao a distancia.

Para tanto, o foco deste trabalho € centrado em alunos de uma turma de Inglés
Instrumental para Tecnologia da Informacéo do curso de graduacdo em Sistemas de
Informacdo, formada por 24 alunos. Especificamente, a aula de Inglés para Tl ocorre
nas sextas-feiras a noite, turno em que os estudantes tendem a estar cansados depois de
uma semana de trabalho. E uma aula semanal com trés horas e meia de duragao.

Os aprendizes tém entre 20 e 30 anos de idade, todos trabalham pela manha e a
tarde e cursam a graduacdo a noite. A faculdade se localiza em um bairro de classe
baixa de Porto Alegre. A maioria dos alunos vem de escolas publicas, mas quase todos
cursaram (ou estdo cursando) um curso de linguas. Em geral, esses cursos sao
financiados pelas empresas em que trabalham. Por isso, os objetivos do Inglés
Instrumental estdo também muito relacionados as perspectivas profissionais desses
alunos, visto que eles tém constante contato com o inglés escrito e alguns precisardo em
um futuro breve se comunicar com clientes estrangeiros.

Visto que a disciplina € na modalidade presencial, a concepcao das tarefas inclui
a utilizacdo do laboratério de informatica da faculdade como espaco de aprendizagem.
L& os alunos poderdo usar as maquinas disponibilizadas e seus proprios computadores.
A faculdade tem quatro laboratorios com 25 computadores em cada uma dessas salas.

Nas salas de aula regulares ha um quadro negro, e os professores podem requisitar,
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antes do inicio de cada aula, um computador e um projetor. Como os alunos trabalham
com computacdo, muitos trazem as aulas seus proprios notebooks ou tablets, de modo

que o trabalho com tecnologia possa ser realizado de variadas maneiras.

3.2 Objetivos

- Fomentar o processo de leitura em LE focado em textos da &rea tecnologica a partir de
tarefas colaborativas;

- Possibilitar oportunidades de aprendizagem de LE em aulas de inglés instrumental, a
partir da realizacdo de tarefas mediadas por ferramentas tecnolégicas;

- Compartilhar entre professores de inglés para fins especificos um projeto didatico
voltado a area de TI.

3.3 Implementacéao do projeto

Esta proposta didatica ainda ndo foi implementada na faculdade aqui descrita,
pois o0 material foi elaborado para ser utilizado no segundo semestre de 2013.
Posteriormente, € um material que pode ser aproveitado em outros contextos de ensino
de inglés para Tl (ndo apenas universitario). Alem disso, 0 projeto pode ser também
adaptado para outras areas do ensino instrumental, desde que os textos sejam alterados
conforme as necessidades dos alunos. O projeto esta postado na ferramenta Edmodo?,
que € uma plataforma disponibilizada gratuitamente, a fim de que os professores
possam postar materiais e criar um espago que se constitua em uma sala de aula virtual.

Visto que os alunos aqui focados tém amplo conhecimento de informatica, a
familiarizacdo com as ferramentas digitais podera ser breve, sem necessidade de
tutoriais e preparativos mais detalhados.

Apesar de o grupo focado neste projeto ter aula presencial, varias das tarefas
aqui propostas podem ser conduzidas no laboratorio de informatica ou a distancia. Visto
que varias sdo tarefas assincronas, as quais ndo requerem acgdes a serem efetivadas ao

mesmo tempo entre os alunos, podem ser realizadas fora da sala de aula. Além disso, 0s

2 O endereco da plataforma é o seguinte: https://www.edmodo.com/

14


https://www.edmodo.com/

alunos levam tempos diferentes para ler o material, o que pode ser um fator decisivo em
aulas ESP a distancia.

O processo de avaliagdo indicado para este plano € qualitativo e continuo, de
modo que seja exigido do aluno empenho na realizagdo das tarefas, mesmo que
inicialmente haja alguma dificuldade com os textos. E importante que haja feedback por
parte do professor e também por parte dos alunos, a fim de que eles revelem suas
dificuldades e descobertas, expondo de que modo desempenharam cada tarefa proposta.
E interessante incluir um momento em que os alunos avaliem as tarefas oferecidas pelo
professor e também um momento em que se autoavaliem. Ao final do projeto, eles
podem fazer uma apreciacdo das tarefas, considerando a relevancia da aplicabilidade
pedagogica da proposta. Algumas questes possiveis para guiar essa discussao sdo as

seguintes:

a) O que vocé destacaria como mais positivo e como mais negativo no projeto?
b) Vocé modificaria/acrescentaria alguma coisa?

¢) Qual sua opinido sobre as tarefas que vocé realizou no Edmodo?

d) O que vocé acredita que aprendeu?

e) O que vocé mudaria no seu desempenho?

) Quais sugestdes vocé daria para a melhora desta unidade?

Desse modo, seria realizada uma avaliacdo tanto do trabalho do professor quanto
uma autoavaliacdo por parte do aluno.
Na secdo a seguir sdo descritas as tarefas deste projeto, assim como o uso das

ferramentas nessa proposta para o ensino de inglés instrumental.
3.4 Tarefas propostas
Seguem, a seguir, as tarefas propostas neste projeto. As imagens se referem a

cada uma das orientacdes que estdo postadas no Edmodo, direcionadas aos alunos que

realizardo as tarefas.
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Tarefa: Visual Summary

| Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl o
H Task Visual Summary
Fead the text available through the link below and use the tool Padlet to include

keywords in Portuguese, links and images which can summarize the text you'll read.
The whole group will be working to build a collaborative visual summary.

Bon Jovi: Steve Jobs Killed the Music Industry
il

Visual Summary | Padlet

i

Figura 1. Tarefa Visual Summary

Objetivo especifico: O propdsito desta tarefa é fomentar a producdo de um texto que
explore a multimodalidade. A partir de uma coluna de opinido sobre o impacto de Steve
Jobs no mundo da musica®, os alunos construirdo um resumo visual do que foi lido. A
ferramenta Padlet* serd o dispositivo mediador para a criacdo de um resumo visual
colaborativo do texto. Destarte, os aprendizes podem usar uma ferramenta para criar um
painel colaborativo onde mdltiplas linguagens (escrita, visual, dentre outras) sao
incorporadas. Palavras-chave, links, audio, imagens e videos podem ser adicionados no
Padlet. Dessa maneira, eles podem expressar o que leram de diversos modos (nao
apenas na modalidade escrita) e podem resumir textos visualmente. Assim, a tecnologia
é usada na criacdo de um painel interativo que represente um resumo colaborativo e

visual em L1 do texto lido em LE.

Papel do professor: Atuard como mediador, examinando o painel elaborado pelos

alunos, a fim de oferecer sugestdes e responder a questoes.

* O texto esta disponivel em: <http://www.pcmag.com/article2/0,2817,2381981,00.asp> Acesso em: 11
jun. 2013.
* O endereco do Padlet é o seguinte: http:/padlet.com/
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Avaliacdo: Sera avaliada a participacédo significativa do aluno na atividade. Visto que os
alunos podem criar cadastros na ferramenta Padlet, seus nomes ficardo gravados na
medida em que participam da composicao do painel. Além disso, por ser uma disciplina
presencial, o professor acompanhara presencialmente o processo de realizacdo de todas
as tarefas.

Tarefa: Collaborative Summary

| | i Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl e
Task Collaborative Summary
Using Google Docs, the whole group will write a collaborative summary in Portuguese

about the text available below. Keep in mind that you are supposed to write a
summary, not a translation.

VWho Will History Remember: Jobs or Gates?

= I

Google Docs - Online documents, spreadsheets, presentations,
surveys, file storage and more

il

Figura 2. Tarefa Collaborative Summary

Objetivo especifico: O proposito desta tarefa € fornecer uma oportunidade para os
alunos escreverem um resumo colaborativo focado na sua area de conhecimento. A
partir de uma coluna de opinido sobre dois icones da area de tecnologia (Steve Jobs e
Bill Gates), publicada em uma revista digital®’, os alunos criardo um resumo
colaborativo. Ao realizar essa atividade, os aprendizes terdo de aprender como lidar com
a producéo de seu colega, editando, mas sempre respeitando o que é desenvolvido pelo
outro individuo. Eles também podem praticar a elaboracdo de resumos, sem
necessariamente recorrerem a tradutores online, visto que o objetivo é produzir resumos

e ndo traducbes. Além do editor colaborativo Google Docs (atualmente conhecido como

® O texto esta disponivel em: < http://www.pcmag.com/article2/0,2817,2405639,00.asp> Acesso em: 08
jul. 2013.
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Google Drive®), outras ferramentas de escrita coletiva podem ser utilizadas para esta

atividade, tais como MixedInk’ e Zoho Writer®,

Papel do professor: Atuara como mediador, examinando a producdo e observando se 0s
alunos estdo trabalhando de maneira colaborativa, levando em consideracdo o que seus

colegas escrevem.

Avaliacdo: Sera avaliada a participacdo significativa do aluno na atividade. Visto que 0s
estudantes podem entrar com seus logins no Google Drive, sua participacdo fica
registrada no histérico de elaboragdo do resumo colaborativo.

Tarefa: Discussion on a documentary

| Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl e
H Taszk Discussion on a Documentary

We're going to watch the documentary 'Steve Jobs: One Last Thing', which is originally
in English and has subtitles in English. Later, I'll play the video once mare and then
you're going to discuss the documentary with your classmates while the video is
running for the second time. You're going to develop an online discussion in
Portuguese, comparing the ideas you notice from the video to the ideas from the text
“Who will history remember: Jobs or Gates?". You can have as prompts for your
discussion the following questions: What has got your attention while watching the
video? What new facts about Jobs' life have you learned? What don't you agree with?
The tool CoveritLive will be used forthe online discussion.

Show Less

COVERITLIWE.COM - CoveritLive - second screen, live blogaing, real
time engagement - home

il

(HD) Steve Jobs One Last Thing with subtitles
il

Figura 3. Tarefa Discussion on a Documentary

® O endereco do Google Drive é o seguinte: https://drive.google.com/
"0 endereco do MixedInk é o seguinte: http://www.mixedink.com
8 O endereco do Zoho Writer é o seguinte: http://www.mixedink.com
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Obijetivo especifico: O propdsito desta tarefa € promover um estudo diferente do texto
escrito a partir do uso de video com legendas. Com base em um video sobre a vida de
Steve Jobs®, os alunos discutirdo em uma ferramenta de liveblogging. Ferramentas como
CoveritLive'® geralmente sdo utilizadas na cobertura de eventos ao vivo pela internet.
Desse modo, primeiramente 0s aprendizes apenas assistirdo ao video com as legendas
em inglés. Em um segundo momento, o video serd passado novamente com as legendas
em inglés, mas no decorrer do documentario eles conversardo em portugués com seus
colegas através do CoveritLive sobre o que estdo assistindo. A fim de auxiliar a

discussao, algumas questdes disparadoras foram incluidas nas instruces.

Papel do professor: Atuard juntamente com os alunos no liveblogging, guiando a

discusséo, postando questdes que possam incitar o dialogo e solucionando duvidas.

Avaliacdo: Sera avaliada a participacdo significativa do aluno na atividade. Visto que o
historico do CoveritLive fica gravado, sera possivel observar como os alunos
estabeleceram seus didlogos pela ferramenta. No entanto, é importante verificar se os
alunos tiveram dificuldade em acompanhar as legendas em inglés, visto que essa € uma
leitura diferenciada, um pouco mais rapida, a qual requer mais pratica por parte do

leitor.

S @] video pode ser encontrado no seguinte endereco:
<https://www.youtube.com/watch?v=tNL 3bDL gkh8> Acesso em: 08 jul. 2013.
19°0 endereco do CoveritLive é o seguinte: http://www.coveritlive.com/
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Tarefa: Technical Vocabulary

| | i Srta. Campelo a Projeto de Ensing - T i
Task on Technical Vocabulary
Checkthe links below and do the exercises. You're going to practice a little bit of
technical vocabulary concerning Infarmation Technaology. Click on "Responder” and

comment below what new words you've learned.

s
e —

Internet vocabulary - English

il

Computer science - English

ill

Figura 4. Tarefa Technical Vocabulary

Objetivo especifico: O proposito desta tarefa é fazer com que os aprendizes pratiquem
um pouco de vocabulario técnico. Sao oferecidos links com exercicios voltados ao
vocabulério da ciéncia da computacdo e da internet**. Assim, os alunos ficardo cientes
de algumas referéncias de websites a partir das quais possam estudar inglés por conta
propria. Apesar de 0s exercicios serem estruturados, com respostas fechadas e uUnicas,
tais atividades sdo também oportunidades de aprendizado, especialmente quanto ao

Iéxico técnico.

Papel do professor: Fornecera sugestdes aos alunos para que esses possam explorar
ainda mais o aprendizado de lingua a qualquer momento, utilizando a internet e fontes

digitais que possam ajuda-los.

Avaliacdo: O aluno terd oportunidade de postar no Edmodo novas palavras que
aprendeu ao fazer os exercicios. Essa € uma maneira interessante de verificar as novas

descobertas dos aprendizes.

1 Os links com os exercicios sd0 o0s seguintes: <http://www.tolearnenglish.com/exercises/exercise-
english-2/exercise-english-37885.php>; <http://www.tolearnenglish.com/exercises/exercise-english-
2/exercise-english-31811.php>. Acesso em: 01 jul. 2013.
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Insumo: Technical dictionaries which may help students

Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl w
Technical Dictionaries which may help you:

Portal de Idiomas | Microsoft

il
e FOLDOC - Computing Dictionary
B il
b Dicionario de Informatica
L (@

Figura 5. Insumo Technical Dictionaries why may help students

Objetivo especifico: A finalidade desta lista de sugestdes'? é oferecer apoio ao aluno
através do uso de material online como referéncia. E comum verificar que apesar do uso
frequente da internet, os alunos ndo conhecem muitos dicionarios em lingua estrangeira
que possam o0s ajudar. Normalmente, os estudantes de Tl mencionam, em aula, 0
Google Tradutor*® como sua referéncia principal para a consulta de Iéxico
desconhecido. Apesar de considerarmos a importancia do portugués como L1 no
processo de aprendizagem, especialmente em ESP, é essencial que os alunos trabalhem
com dicionarios (impressos e online) monolingues e bilingues. Assim, eles podem
perceber a relevancia da L1 e também contar com a ampliacdo de seu vocabulario em

LE a partir da leitura de dicionérios bilingues.

12 Os dicionérios sugeridos sdo os seguintes: <http://www.microsoft.com/Language/pt-br/default.aspx>;
<http://foldoc.org/>;<http://comp.ist.utl.pt/aaa/Prog/Dicion%E 1rio%20De%201Inform%E 1tica%20&%20I
nternet%20Ingl%EAs-Portugu%EAs.pdf>. Acesso em: 08 jul. 2013.

130 endereco do Google Tradutor é o seguinte: http:/translate.google.com.br/
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Papel do professor: Fornecerd sugestdes para os alunos explorarem a LE através do uso

de dicionéarios online (e ndo apenas tradutores).

Avaliacdo: N&do ha necessidade de avaliacdo, visto ser esse um insumo sugerido aos

alunos, a fim de que consultem bases de dados online quando necessitarem.

Tarefa: Development of an Online Visual Dictionary

| | i Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl W
Task Development of an Online Visual Dictionary
You're going to build an anline dictionary with your peers. This document will be
organized with the whole group, so as to allow the inclusion of new
words/expressions you learn. This will be a continuous task until the end of aur
madule. Every time you're faced with a new word/expression concerning technology
include this structure and its translation into Portuguese in the dictionary. Include an

image as well wheneveritis possible. Joomag will be the online tool used for this
task.

=

Joomaq - FREE Interactive Service for Digital Magazine publishing
— and hosting

il

[ ]

Figura 6. Tarefa Development of an Online Visual Dictionary

Obijetivo especifico: O escopo desta tarefa é possibilitar a producédo de um compéndio,
em forma de dicionario eletrénico, das expressdes aprendidas pela turma durante o
perfodo do projeto. Desse modo, através do uso da ferramenta Joomag™*, sera criado um
dicionério visual online do grupo, contendo definicGes em portugués e imagens que
remetam ao vocabulario técnico aprendido.

Papel do professor: Auxiliard na construcdo dos verbetes técnicos, analisando a

producdo dos alunos e solucionando davidas.

140 endereco do Joomag é o seguinte: http://www.joomag.com/
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Avaliacdo: Sera avaliada a participacéo significativa do aluno na atividade. Visto que 0s
aprendizes usariam o mesmo login e senha para editarem suas publicacbes no Joomag,
seria interessante que a cada conceito incluido no dicionario fosse inserido também o
nome do aluno responsavel pela inclusdo do termo. Assim, a participacdo poderia ser

mais bem averiguada.

Tarefa: Creation of a Concept Map

| Srta. Campelo a Projeto de Ensino - TI e
” Task Creation of a Concept Map
Create a concept map based on the scientific abstract attached below. CmapTools

will be used forthe creation ofthe online map.

abstract.doc

il °

Figura 7. Tarefa Creation of a Concept Map

Objetivo especifico: O escopo desta tarefa € fomentar a construgdo de um mapa
conceitual sobre um resumo cientifico'® com o uso da ferramenta CmapTools®®. A tarefa
é individual, para que o aluno possa lidar com a leitura de um texto breve (resumo
cientifico) e a partir disso possa estabelecer uma imagem grafica que represente relacdes
entre ideias-chave do texto. Diferentemente do painel colaborativo exposto na primeira
tarefa, com os mapas conceituais ha mais possibilidade de estabelecer ligac6es entre as

concepgdes apresentadas em um texto.

Papel do professor: Auxiliar individualmente o aluno no processo de construcdo do
mapa. Ajuda-lo a criar os links entre as proposicdes do resumo no mapa, de modo a

formar uma imagem grafica que remeta ao texto lido.

> 0 resumo cientifico escolhido refere-se & area de tecnologia e pode ser consultado na pagina do
Edmodo onde estéa postado este projeto.

160 endereco do CmapTools é o seguinte: http://cmap.ihmc.us/download/. O programa deve ser instalado
nas maquinas para que 0s mapas possam ser produzidos.
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Avaliacéo: O aluno deve ser avaliado pelo seu esfor¢co em construir um mapa conceitual
que represente as relacbes entre as informacBes principais do resumo cientifico, tais

como objetivo, metodologia e resultados do trabalho.

Tarefa: Meeting Simulation

| | i Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl e
Task Meeting Simulation
Participate of the "meeting simulation” below and make a list of words/expressions

you've learned while doing the exercise with their corresponding meanings. This list
can be posted on "Responder” below. Comment on your peers’list as well.

» & Meeting Simulation
[l

Figura 8. Tarefa Meeting Simulation

Objetivo especifico: O proposito desta tarefa é utilizar uma ferramenta que permita aos
aprendizes fazer parte de um role-play online estruturado, como se eles estivessem
participando de uma reunido®’. Visto que a area de TI é relacionada a tecnologias e
negocios, os alunos podem, através dessa reunido virtual, preparar-se melhor para
enfrentar formas linguisticas que tendem a surgir nesse tipo de situacdo. Para tanto,
inclusive uma das instrucGes da tarefa é fazer uma lista com expressdes novas

aprendidas durante a simulacdo da reunido.

Papel do professor: Ser um mediador em caso de dividas durante a realizacdo da tarefa.
Pode verificar se os alunos entendem as interagdes online e se executam um papel

significativo na simulacéo.

o A simulagdo de reunio esta disponivel neste link:
<http://wwwz2.elc.polyu.edu.hk/CILL /eiw/meetings/>. Acesso em: 08 jul. 2013.
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Avaliacdo: Cada aluno ter4 a oportunidade de efetuar sua participagdo online na
entrevista. ApoOs a realizacdo do exercicio, o aprendiz ter4 de listar no Edmodo
expressdes que aprendeu durante a simulacdo. Para tanto, provavelmente tera de
retornar ao exercicio, revisando o que foi feito anteriormente e salientando formas
linguisticas novas. Mais uma vez, essa é uma maneira interessante de verificar as novas

descobertas dos aprendizes.

Tarefa: Twitter for career

| | i Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl e
Task Twitter for Career
Lsing your Twitter account, set up lists following feeds which are relevant to your
career goals. After one week of following those feeds, share what contents were mare

interesting for your profession. Post a list with your ideas below, clicking an
‘Responder”. Comment an your peers’ list as well.

Twitter

il

Figura 9. Tarefa Twitter for Career

Obijetivo especifico: O proposito desta tarefa € relacionar o inglés instrumental estudado
pelos alunos com suas perspectivas de carreira. Assim, 0 ESP se aproxima ainda mais
das necessidades dos alunos de TI, visto que eles seguirdo feeds de interesse para o
desenvolvimento de suas carreiras. Portanto, eles poderdo praticar a leitura de feeds em
inglés, utilizando o Twitter'®, e posteriormente relatarem no Edmodo aos seus colegas

quais conteudos foram interessantes durante a semana que seguiram determinados feeds.

¥ 0 endereco do Twitter é o seguinte: https://twitter.com/
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Papel do professor: Podera dar apoio ao aluno no processo de escolha de feeds mais

interessantes a serem seguidos de acordo com as necessidades e expectativas do

aprendiz.

Avaliacdo: O aluno podera ser avaliado pelo conjunto de informacdes que coletou

durante a semana de leituras de feeds. Sera importante examinar como os aprendizes

classificaram informacdes que foram de seus interesses profissionais.

Tarefa: Professional Profile

Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl e

Task Professional Profile

Since most of you already have a professional profile on Linkedin in Portuguese, you
will be required to elaborate your profiles in English. You may work in pairs in order to
help each other.

Fill in your complete profile in English as if you were looking for a job positionin a
foreign company.

You can read the article below to help with the construction of your profile.

Later, swap partners and check other peers profiles. You are going to evaluate if you
think he/she should be hired by that company, based on hisfher profile. Your
classmate will do the same about your profile.

Show Less

The & Things You Do Wrong On Linkedin
1l

Brasil | Linkedin
il

- )

Figura 10. Tarefa Professional Profile

Obijetivo especifico: O escopo desta tarefa € prover uma oportunidade para os alunos

produzirem na LE, elaborando um género textual que é auténtico e significativo para

suas vidas. Atuando em duplas, eles criardo a versdao em inglés de seus perfis no
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LinkedIn®®, seguindo as sugestdes de um texto sobre como montar seu perfil nessa rede

social®®

. Além disso, os colegas avaliam o perfil um do outro, analisando se contrataria
(ou ndo) o seu parceiro com base em seu perfil. Assim, hd uma participacdo

significativa do outro, criando uma situacéo auténtica.

Papel do professor: Apesar de o professor poder sempre atuar como um facilitador na
aprendizagem, nesta tarefa espera-se que os aprendizes trabalhem colaborativamente em

pares, tentando resolver as davidas uns dos outros.

Avaliacédo: Deve-se levar em consideracdo o esforco dos pares em produzirem versdes
em inglés de seus perfis. Além disso, € interessante ver de que maneira os alunos
avaliaram os perfis de seus colegas, quais critérios utilizaram para garantir (ou nao) a

contratagéo do parceiro.

Tarefa: English Production

| | i Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl e
Task English Production
Since some of you already have professional webpages designed and programmed
by yourselves, gather in groups of three or four to create a version in English of your

pages. Make sure you take advantage of your peers’ knowledge in order to work
collaboratively.

Figura 11. Tarefa English Production

Obijetivo especifico: O escopo desta tarefa € propiciar um trabalho de producdo escrita
em LE, em grupos de trés ou quatro individuos, a fim de que os alunos ja possuidores de
paginas na web possam também ter uma versdo em inglés de seus sites. E essencial que
o trabalho seja feito em grupos, pois 0s alunos podem se auxiliar mutuamente, levando

em consideracdo que alguns tém mais conhecimento da LE.

19°0 endereco do LinkedIn é o seguinte: http://www.linkedin.com/
2 Texto disponivel em: <http://www.forbes.com/sites/glassheel/2012/05/10/the-8-things-you-do-wrong-
on-linkedin/>. Acesso em: 08 jul. 2013.
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Papel do professor: Mais uma vez, apesar de o professor poder sempre atuar como um
facilitador na aprendizagem, nesta tarefa espera-se que os aprendizes trabalhem
colaborativamente. Por ser uma atividade em trios ou grupos de quatro alunos, é
interessante que os alunos dependam do auxilio e feedback de seus parceiros para

conduzir a tarefa.

Avaliacdo: Deve ser avaliado o esforco de todos em colaborar com a versao em inglés
do site. Para averiguar como se deu o trabalho em grupo, ao final da tarefa os alunos
podem escrever um breve relato em portugués sobre como cada um colaborou na

execucdo do que foi produzido.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Para Labbo, Reiking e McKenna (1998), os educadores precisam ver 0
computador como uma ferramenta que auxilia a reflex&o e cria oportunidades para que
os aprendizes se encontrem digitalmente e articulem seus pensamentos através da
producéo digital e da resolucdo de problemas.

Conforme Willis e Willis (2007), além dos papéis tradicionais de oferecer
insumo e conhecimento sobre a lingua, os professores devem também promover uso
auténtico da lingua entre os alunos e mostrar as relagfes entre a sala de aula e 0 mundo
externo. Por isso, criar um projeto didatico para alunos de Tl em contexto ESP deve
levar em conta a realidade desses alunos, em termos de aspiragdes e necessidades, tanto
académicas quanto profissionais. Assim, é importante que o professor atue como um
organizador de discussbes (PRABHU, 1987), mediando questdes e/ou problemas e
fomentando a realizacdo de tarefas entre os aprendizes. Dessa forma, ha uma atuacao
como motivador, oportunizando um ambiente acolhedor e positivo em sala de aula, de
maneira a destacar as potencialidades desses aprendizes. Além disso, o docente pode
também atuar como facilitador, provendo oportunidades para que o potencial linguistico

dos alunos seja enriquecido a partir de tarefas e interagdes com seus colegas.

29



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BANDEIRA, D. Trajetorias de estudantes universitarios de meios populares em
busca de letramento digital. 2009. Tese (Doutorado em Educagdo) — Universidade
Federal de Minas Gerais, Belo Horizonte, 2009.

CELANI, M. Revivendo a aventura: desafios, encontros e desencontros. In: CELANI,
M.; FREIRE, M.; RAMOS, R. (Org.). A abordagem instrumental no Brasil: um
projeto, seus percursos e seus desdobramentos. Campinas: Mercado de Letras; Sao
Paulo: EDUC, 2009. p. 17-34.

FILATRO, A. Design instrucional contextualizado: educacédo e tecnologia. Sao
Paulo: Editora Senac Sao Paulo, 2007.

HOLMES, J. Impact: what happens in the long run? In: CELANI, M.; FREIRE, M.;
RAMOS, R. (Org.). A abordagem instrumental no Brasil: um projeto, seus percursos
e seus desdobramentos. Campinas: Mercado de Letras; S&o Paulo: EDUC, 2009. p.113-
126.

HOLMES, J.; CELANI, M. Sustainability and local knowledge: the case of the
Brazilian ESP Project 1980-2005. English for Specific Purposes, v.25, n.1, p.109-122,
2006.

LABBO, L.; REINKING, D.; McKENNA, M. Technology and literacy education in the
next century: exploring the connection between work and schooling. Peabody Journal
of Education, v. 73, n. 3, p. 273-289, 1998.

LANTOLF, J. Sociocultural theory and second language learning. Oxford: Oxford
University Press, 2000.

LANTOLF, J.; THORNE, S. Sociocultural theory and the genesis of second
language development. Oxford: Oxford University Press, 2006.

LEONTYEV, A. The development of mind: selected works of Aleksei Nikolaevich
Leontyev. Pacifica, CA: Marxists Internet Archive, 2009. Disponivel em:
<http://www.marxists.org/archive/leontev/works/development-mind.pdf>. Acesso em:
03 abr. 2013.

LUKE, C. Cyber-schooling and technological change: multiliteracies for new times. In:
COPE, B.; KALANTZIS, M. (Ed.). Multiliteracies: literacy learning and the design of
social futures. London: Routledge, 2000. p. 69-91.

MITCHELL, R.; MYLES, F.; MARSDEN, E. Second language learning theories.
New York: Routledge, 2013.

NASSAJI, H.; SWAIN, M. A Vygotskian perspective on corrective feedback in L2: the
effect of random versus negotiated help in the learning of English articles. Language
Awareness, v.8, p. 34-51, 2000.

30



PAIVA, V. Ambientes virtuais de aprendizagem. Educacéo em Revista, v. 126, n. 30,
p. 353-370, 2010.

PRABHU, N. Second language pedagogy. Oxford: Oxford University Press, 1987.

RAMOS, R. A histéria da abordagem instrumental na PUCSP. In: CELANI, M.;
FREIRE, M.; RAMOS, R. (Org.). A abordagem instrumental no Brasil: um projeto,
seus percursos e seus desdobramentos. Campinas: Mercado de Letras; Sdo Paulo:
EDUC, 2009. p. 35-46.

SKEHAN, P. A cognitive approach to language learning. Oxford: Oxford University
Press, 1998.

SWAIN, M.; LAPKIN, S. Interaction and second language learning: two adolescent
French immersion students working together. Modern Language Journal, v.81, p.
320-337, 1998.

SWAIN, M.; BROOKS, L.; TOCALLI-BELLER, A. Peer-peer dialogue as a means of
second language learning. Annual Review of Applied Linguistics, v. 22, p. 171-185,
2002.

THOMAS, H. Learning spaces, learning environments and the dis’placement” of
learning. British Journal of Educational Technology, v.41, n.3, p. 502-511, 2010.

VYGOTSKY, L. Mind in society: the development of higher psychological processes.
Cambridge: Harvard University Press, 1978.

VYGOTSKY, L. The collected works of L.S. Vygotsky: volume 1. Thinking and
speech. New York: Plenum Press, 1987.

WELLS, G. Dialogic inquiry: toward a sociocultural practice and theory of education.
Cambridge: Cambridge University Press, 1999.

WILLIS, D.; WILLIS, J. Doing task-based teaching. Oxford: Oxford University Press,
2007.

31



APENDICE

Disposicéo das tarefas do projeto no Edmodo

Account ~

H Srta. Campe... Latest Posts E Filter posts by ~ You asked, we
T

PRy, lisiened. Stay tuned
o

) B . for the release of
test Posts | Anotagéo @ Alerta ar Tarefa @ Quiz ily Enquete Edmodo's brand

i new look!
+* Discover digite sua anotacdo aqui..
Insights et
Notifications =
4 Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl
Grupos  Entrar ou Criar u a1 Tarefa Eniregue
Task English Production 51 Novas Respostas
Q, Buscar arupos...
Since some of you already have professional webpages designed and programmed by
. ALETHIBRUM yourselves, gather in groups of three or four to create a version in English of your pages. .
B camila, Catiane, Tati Make sure you take advantage of your peers' knowledge in order to work collaboratively. Sugestoes
. Deutsch 1 Jul 8, 2013 o - = %una Hansen
& Conectar
. Deutsche Gruppe I
4 Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl
. Deutschgruppe Srta. Bruna Robalo
Task Professional Profile [EL conectar ]
Ver Tudo v
Since most of you already have a professional profile on Linkedin in Poriuguese, you will
Comunidades Browse be required to elaborate your profiles in English. You may work in pairs in order to help
each other.
0 Fill in your complete profile in English as if you were looking for a job position in a foreign
company.

You can read the article below to help with the construction of your profile.

Later, swap partners and check other peer's profiles. You are going to evaluate if you
think he/she should be hired by that company, based on his/her profile. Your classmate
will do the same about your profile.

Show Less

_ The & Things You Do Wreng On Linkedin
Eximm
forbes.com

Brasil | Linkedin

br_linkedin.com

H Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl
Task Twitter for Career
Using your Twitter account, set up lists following feeds which are relevant to your career
goals. After one week of following these feeds, share what contents were more

interesting for your profession. Post a list with your ideas below, clicking on “Responder”.
Comment on your peers’ list as well.

& - Twitter
! bwitter.com
Jul &, 2013 G - -
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Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl e

Task Meeting Simulation

Parficipate of the "meeting simulation” below and make a list of words/expressions
you've learned while doing the exercise with their corresponding meanings. This list can
be posted on "Responder” below. Comment on your peers' list as well.

Meeting Simulation
== @ www 2. elc_polyu.edu hk

s 2013 G e [Ev

7 vy

Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl

Task Creation of a Concept Map

Create a concept map based on the scientific absiract attached below. CmapTools will
be used for the creafion of the online map.

== —— - abstract.doc

CfENE

Jul 8, 2013 [+]

7 s

Fl

Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl

Task Development of an Online Visual Dictionary

You're going to build an online dictionary with your peers. This document will be
organized with the whole group, so as to allow the inclusion of new words/expressions
you learn. This will be a continuous task until the end of our module. Every time you're
faced with a new wo p ion concemning technology include this structure and its
translation into Portuguese in the dictionary. Include an image as well whenever it is
possible. Joomag will be the online tool used for this task.

Joomag - FREE Interactive Service for Digital Magazine publishing
and hosting

@ joomag.com

Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl

Technical Dictionaries which may help you:

m— Portal de Idiomas | Microsoft
@ microsoft.com

EIE (EEE

~ FOLDOC - Computing Dictionary
- @ foldoc.org

Show 1 more alfachments

Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl
Task on Technical Vocabulary
Check the links below and do the exercises. You're going to practice a little bit of

technical vocabulary concerning Information Technology. Click on "Responder” and
comment below what new words you've learned.

Jul 8, 2013

T+
4
4
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Task Discussion on a Documentary

‘We're going to watch the documentary “Steve Jobs: One Last Thing', which is originally
in English and has subtities in English. Later, I'll play the video once more and then
you're going fo discuss the documentary with your classmates while the video is running
for the second time. You're going to develop an online discussion in Poriuguese,
comparing the ideas you notice from the video to the ideas from the text “Who will
history remember: Jobs or Gates?". You can have as prompts for your discussion the
following questions: What has got your attention while watching the video? What new
facts about Jobs' life have you leamed? What don't you agree with? The tool CoveritLive
will be used for the online discussion.

Show Less

COVERITLIVE.COM - CoverifLive - second screen, live blogging,
real time engagement - home

coveritlive.com
{HD) Steve Jobs One Last Thing with subtitles

Embed

[T BTt b [+ - lw

Srta. Campelo a Projeto de Ensino - Tl v
Task Collaborative Summary
Using Google Docs, the whole group will write a collaborative summary in Portuguese

about the text available below. Keep in mind that you are supposed to write a summary,
not a transtation.

Who Will History Remember: Jobs or Gates?

=== R

Google Docs - Online doc SPr I ion
surveys, file storage and more

accounts_google.com

Jul 8 2013 s - =
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Task Visual Summary

Read the text available through the link below and use the tool Padlet to include
keywords in Portuguese, links and images which can summarize the text you'll read. The
whole group will be weorking to build a collaborative visual summary.

Bon Jovi: Steve Jobs Killed the Music Industry

pcmag.com

Visual Summary | Padlet

padiet com
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