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1. Apresentacdo

A necessidade de agregar novos incentivos, novas técnicas e mudanca
paradigma s&o os elementos que fundamentam este projeto. O intuito desse projeto é a
construcdo de ferramentas que possam ajudar no desenvolvimento do letramento
textual, visual e digital dos alunos nas séries finais dos ciclos de formacéo das escolas

publicas do municipio de Contagem.

O(s) conceito(s) de letramento(s), tém suscitado muitos questionamentos e,
atualmente, com a insercdo das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo, 0s
estudos relativos a esse assunto tém se multiplicado devido as novas préticas sociais que
essas tecnologias possibilitaram. Essa diversidade de conceitos e trabalhos, aliada as
diversas transformacGes e praticas sociais para acesso a informacdo e comunicacao,
tornam o assunto complexo e possibilitaram a caracterizacdo dos letramentos. Nesse
sentido, com relacgdo as praticas sociais advindas das tecnologias digitais, muitos sdo o0s
termos e conceitos surgidos. Esses termos advém de praticas semelhantes e seus
conceitos ancoram-se somente nos usos que se fazem com a mediacdo das tecnologias
de informacdo e comunicacdo, desconsiderando que, nessas interacfes, Sa0 necessarias

outras habilidades demandadas por outros tipos de letramentos.

A criacdo de histdrias em quadrinhos online aliada ao uso de ambientes virtuais
de aprendizagem representam ferramentas poderosas para o desenvolvimento cognitivo
dos alunos. Agrega-se a esse contexto, a aquisicdo do letramento digital devido a
utilizacdo de aplicativos e operacdo de equipamentos de informética. A pratica
sistematizada dessas ferramentas poderdo representar pontos significativos na
verdadeira alfabetizacdo dos alunos que é o ponto crucial de desenvolvimento desse

projeto.



2. Justificativa

Este projeto nasceu das constantes observacGes dos baixos rendimentos
escolares dos alunos nas séries finais dos ciclos de formacdo da rede municipal de
Contagem. Os discentes n&o demonstram nenhum interesse para as atividades escolares
quando voltadas para producéo de textos e leituras. As aulas sdo cansativas e gera muita
inquietacdo nos estudantes. O uso do pincel, quadro, caderno e fala ndo despertam
atencdo, curiosidade e interesse dos alunos. Utilizamos praticas antigas de ensino que
datam da escola tradicional (ensino unidirecional) em uma geracdo high tech. A
concorréncia € desleal: pincel e quadro ou as vezes quadro e giz com smart phones,
tablets, ipods, MP3, MP4 (s6 para citar alguns) mesmo os alunos mais carentes
possuem celulares com recursos de rede sociais e internet. O resultado dessa
concorréncia desleal é que os recursos tradicionais de ensino perdem espago para novas
tecnologias que sdo levadas pelos alunos para dentro de sala. O uso direcionado dessas
tecnologias poderia agregar em grandes avangos na leitura contextual desses alunos
hipertextualizando suas ideias e a forma como vivem em sociedade trazendo beneficios
de natureza cognitiva e social. A aquisicdo do letramento textual, visual, digital encapa
a natureza cognitiva, ja a construcdo de saberes de maneira interacional e coletiva

englobaria grandes vantagens de natureza social.

Particularmente, visualizo a HQ como uma O6tima ferramenta de letramento,
pois foi através dos GIBIS que tive o primeiro contato com a leitura. O entusiasmo
despertou-me o interesse e alfabetizacdo sucedeu de forma bem natural. Transladando
essa opcdo de alfabetizagdo com alternativas de aplicacdo das novas tecnologias, a

aquisicdo do letramento textual, visual e digital podera ser plena e eficiente.

Os eventos de letramento ocorridos por meio de tecnologias se constituem de
varias modalidades, como a sonora e a visual dependendo das cenas de letramento. Na
maioria das “salas de aula virtuais”, por exemplo, a escrita é a modalidade
preponderante na construcdo do sentido entre os que interagem ali. A criacdo de
histérias em quadrinhos online abrira um mundo de possibilidades aos educandos
desenvolvendo sua leitura expressiva ja que os quadrinhos facilitam a compreensao e a
percepcdo. A imagem e texto sdo intercalados na construgdo de HQ o que facilita no

desenvolvimento do aluno como leitor na identificagdo semantica da imagem. Os



hipertextos visuais e textuais se interagem possibilitando outras inferéncias
hipertextuais quando discutidas em grupo. A producdo de didlogos caracteristicos as
imagens dos personagens de acordo com seu papel social, faixa etaria e caracteristicas

fisicas ajudardo bastante no desenvolvimento da capacidade expressiva dos educandos .

O letramento visual é principal material de construcdo da HQ, sendo assim, ele
¢ importante para as praticas de linguagem nas sociedades modernas quanto qualquer
outro letramento, haja vista que as informacdes estdo repletas de imagens, sendo alguns

textos, exclusivamente, visuais.

O letramento textual e visual através da criacdo de histdrias em quadrinhos
online podera desencadear alguns desdobramentos como a aquisi¢do da lingua nas suas
variacdes, o letramento informacional e o letramento digital. A interdisciplinaridade
pode também ser trabalhada com a adocdo de temas transversais tornando a

aprendizagem prazerosa e plena para educandos.

Esse projeto se alicerca também nos resultados divulgados pelo IDEB (indice
de Desenvolvimento da Educacdo Bésica) que foi criado para medir a qualidade de
cada escola e de cada rede de ensino. O indicador é calculado com base no desempenho
do estudante em avaliacbes do INEP e em taxas de aprovacdo. Logo, para que o IDEB
de uma escola ou rede cresca é preciso que o aluno aprenda, ndo repita o ano e frequente
a sala de aula. As escolas do municipio de Contagem, onde as préaticas de ensino foram
aliadas ao uso das novas tecnologias, obtiveram relevante avan¢o neste indicador.
Aprendizado, frequéncia e progressdo sdo elementos de sustentacdo do IDEB que
dificilmente sera atingido com a adogéo de praticas de ensino ultrapassadas em uma

geracdo High-Tech.

A intencdo desse projeto € que atraves das HQ’s se desenvolva habilidade de
leitura textual e visual de forma natural. A HQ contribui para o desenvolvimento do
espirito critico do aluno, pois, 0 seu enredo estad implicita uma tematica de uma dada
ciéncia ou tecnologia. O habito da leitura, imaginacdo para producdo de historias, a
interacdo entre os alunos, uma ampla viséo e anélise da linguagem escrita e extraverbal

do aluno possibilita ao professor observar melhor a aprendizagem do discente.



O ambiente virtual de aprendizados sera o Edmodo em conjunto com outras
ferramentas da web. A prética de diversas habilidades de letramento textual, visual e
digital a partir das Novas Tecnologias é objetivo principal desse projeto.

3. Fundamentacéo Teorica

As sociedades modernas demandam dos cidaddos que nelas residem diversas
praticas sociais mediadas pela escrita que se intensificaram com o advento das TIC. No
entanto, praticas simples, como pegar um 6nibus ou pagar uma conta em um caixa
eletrébnico, podem ser tarefas complicadas para aqueles que tém niveis baixos de
letramento tradicional. Neste projeto denomino o letramento textual, “o estado ou
condi¢do de quem ndo apenas sabe ler e escrever, mas cultiva e exerce as praticas
sociais que usam a escrita” (SOARES, 2000, p. 47). Em um mundo eletronicamente
mediado, ser letrado tem a ver com a compreensdao de como as diferentes modalidades
semioticas sdo combinadas de forma complexa para criar significado. As pessoas
precisam aprender a construir sentido em relacdo aos sistemas de icones presentes nas
telas de computador — com todas as combinacdes de signos, simbolos, imagens,
palavras e sons. (SNYDER, 2002, p. 3).

Sobre a relacdo entre texto e imagem, Bolter afirma que, hd duas décadas, as
ilustracBes tinham importancia secundaria e eram consideradas arte. No entanto, ele
questiona essa suposicdo, afirmando que se faz necessario entender melhor essas
no¢Oes, pois, além das possibilidades infinitas de leitura, a web também proporciona
imagens estaticas, animacao e videos em associacdo com as paginas escritas. Para o
pesquisador, as imagens eram importantes somente para certos géneros de livros
impressos, como atlas, anatomias, enciclopédias etc. Porém, no século XX, o cinemae a
televisdo desafiaram o dominio do texto escrito, passando os cidaddos a viver numa
cultura visual. O autor questiona se a comunicacao eletronica sera construida como uma
extensdo da midia impressa ou como uma nova midia visual, ponto crucial de discussao

resultante do desenvolvimento tecnologico.
3.1 O que é letramento textual

A definicdo de Francisco S. Cavalcante Junior, para quem letramento(s) € (sdo)
concebido(s) como “um processo de leitura diaria do mundo — 0 mundo interior e

exterior de cada ser humano — e a composi¢do desses mundos através do uso de
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multiplas linguagens de (re)presentacdo de sentidos™, tais como a sonora, a corporal, a
literdria, a espacial, a espiritual, a visual e a multiforme (CAVALCANTE JUNIOR,
2003, p. 26).

Complementando conceito:

As agéncias letradas dizem respeito as areas da vida (casa, trabalho,
igreja, etc.) dos sujeitos, as quais estdo associadas a diferentes
letramentos — escolar, académico, midiatico, familiar,politico,
religioso, profissional, entre outros. Nestas agéncias, aparecem
eventos de letramento,que por sua vez, requisitam determinadas
praticas letradas. (SILVA, 2009, p. 51)

Segundo Magda Becker Soares (2011) letrar € mais que alfabetizar, é ensinar a
ler e escrever dentro de um contexto onde a escrita e a leitura tenham sentido e facam
parte da vida do aluno. O contexto social € relevante para satisfacdo do letramento pois
é dele que o usuério toma consciéncia de seu mundo que reflete suas impressées. O
autor americano David Barton (1998) afirma que antes de constituir um conjunto de
habilidades intelectuais, o letramento € uma préatica cultural, socio e historicamente
estabelecida, que permite ao individuo apoderar-se das suas vantagens e assim participar
efetivamente e decidir, como cidaddo do seu tempo, 0s destinos da comunidade a qual
pertence e as tradicdes, habitos e costumes com os quais se identifica. A capacidade de
enxergar além dos limites do codigo, fazer relagcbes com informacdes fora do texto
falado ou escrito e vinculd-las a sua realidade historica, social e politica sdo
caracteristicas de um individuo plenamente letrado. Logo, letrar é a acdo de aquisicao
da lingua além do ambiente escolar até as praticas sociais.

Contudo, é possivel que alguém, mesmo sendo alfabetizado e letrado, isto é, ja
dominando a tecnologia da leitura e da escrita e fazendo uso dos privilégios totais do

letramento, seja ainda um “analfabeto ou iletrado digital”

3.2 Letramento visual

Letramento visual é, segundo Dondis (2000), a compreensao da sintaxe visual
subjacente a comunicacao feita por meio de imagens. Para a autora, trata-se de um
letramento de suma importancia nos dias de hoje, principalmente pela leitura subjacente
das imagens que nos sdo apresentados tanto no mundo digital ou real. Para Dondis
(2000), a linguagem visual tem uma gramatica propria e uma analogia com processos

verbais ndo seria pertinente. As entrelinhas da leitura da imagem pode possuir mais



conteddo informativo que o texto por si. Nas figuras das histérias em quadrinhos os
alunos poderdo trabalhar com as diversas formas de manifestaces expressivas.

O letramento visual destaca-se dentro de um amplo cenario: o dos estudos dos
letramentos. Em uma analogia com a abordagem de Magda Soares (2004), o letramento
visual poderia ocorrer em ambientes informais, e ndo apenas na escola. Ja a
alfabetizac@o visual deveria supor a aprendizagem de uma técnica e de certo nivel de
decodificagdo. Neste trabalho, ao tratar do letramento visual na elaboragao de HQ’s
serdo demonstradas algumas técnicas de decodificacdo que corroboram que o
letramento visual que possui sistematica de organizacdo diferente da sistematica de
organizacao verbal. A naturalidade com que lemos os materiais da cultura impressa nos
dé a ligeira impressdo de intimidade com a escrita, contudo, por vezes, ndo sabemos ler
as mensagens implicitas nas imagens de colunas, titulos ou retrancas jornalisticas que
podem ser relativizadas. A realidade nos mostra que a linguagem visual e verbal

convivem em um mundo multimodal que fazem parte do cotidiano.

3.3 Letramento digital

A Internet ja se tornou o maior repositério de informacdes do mundo. A
producdo de informacdo na forma digital ja supera de longe a producdo impressa. As
principais atividades econdmicas, governamentais e boa parte da producéo cultural da
sociedade estdo migrando para rede. A organizacao da economia e do trabalho sera cada
vez mais mediada por computador. Estar fora da rede e da manipulacdo de
equipamentos digitais é ficar fora dos principais fluxos de informacdo. Dai a relevancia
para a aquisicao do letramento digital.

Barton (1998, p. 9) defende a existéncia paralela de vérios tipos de letramentos.
Dessa forma, o letramento digital seria mais um tipo e ndo um novo paradigma de
letramento imposto a sociedade contemporanea pelas inovagdes tecnoldgicas. Segundo
esse autor: “Letramento ndo € o mesmo em todos os contextos; ao contrario, ha
diferentes letramentos. A nocdo de diferentes letramentos tem varios sentidos, por
exemplo, préaticas que envolvem variadas midias e sistemas simbdlicos, tais como um
filme ou computador podem ser considerados diferentes letramentos, como letramento

filmico e letramento computacional (computer literacy).”



O autor lembra que os tipos de letramentos mudam porque sdo situados na
histéria e acompanham a mudanga de cada contexto tecnoldgico, social, politico,
econdmico ou cultural em uma dada sociedade. Além disso, os letramentos sdo
modificados também pelas instituicdes sociais, cujas regras e valores estabelecem uma
relacdo de luta pelo poder que, por sua vez, persuade sutilmente ou “convence” pela
forca uma comunidade inteira a aprender o tipo de letramento que lhe € apresentado
como oficial, logo, que deve ser obrigatoriamente assimilado.

Segundo Buckingham (2003), letramento digital refere-se a conhecimentos,
habilidades e competéncias necessarias para usar e interpretar midias. Warschauer
(2006) complementa afirmando que letramento, como acesso as tecnologias de
informacgdo e comunicacdo requer varios recursos, tais como: a) artefatos fisicos, b)
contetdo relevante transmitido por meio dos referidos artefatos, c) habilidades,
conhecimentos e atitudes adequadas dos usuarios, d) tipos certos de comunidade e apoio
social. Ou seja, € muito mais do que uma questdo funcional de aprender a usar o
computador e de fazer pesquisas na Internet (BUCKINGHAM, 2010). O referido autor
afirma que em relacdo a Internet, por exemplo, € relevante que 0s usuarios sejam
capazes de questionar as fontes da informacdo, os interesses de seus produtores e as
formas como ela representa o mundo. Para que assim, compreendam como o
desenvolvimento tecnoldgico esta relacionado a forcas sociais, politicas e econémicas
mais amplas.

O letramento digital est4 diretamente relacionado a pratica de escrita e leitura
(inclui-se leitura textual e visual) utilizando dispositivos eletrénicos. A
operacionalizacdo desses novos dispositivos implica no conhecimento de suas
funcionalidades fundamentais. Logo, conceitos como hardware, software, aplicativos,
sistemas operacionais dentre outros devem ser abordados para a aquisi¢do do letramento
digital.

Portanto, para ser considerado um “letrado digital” o sujeito precisa saber que as
praticas de leitura e escrita ocorrem diferentemente das formas tradicionais de
letramento e alfabetizacdo. Ser letrado digital implicaria em assumir mudangas nos
modos de ler e escrever os cddigos e sinais verbais e ndo-verbais, como imagens e
desenhos, se compararmos as formas de leitura e escrita feitas no livro, até porque o

suporte sobre o qual estdo os textos digitais é a tela. Para adquirir o letramento, o



sujeito além de internalizar a escrita alfabética e o utilizar as vantagens de suas
potencialidades sociais deve entender como funciona os sistemas de “navega¢do” no

mundo cibernético.

O letramento digital vai além do letramento em si, pois além deste, 0 sujeito
deverd saber manipular instrumentos em que o inserird em um mundo multiplo e
informacional. Além disso, este individuo devera ter habilidades de discernimento do
que é verdadeiro e falso na web para que a absorcdo do conhecimento seja
consubstanciada. Sob esta 6tica dois aspectos merecem destaques: nem todo individuo
letrado serd em potencial um letrado digital ja que dele depende a operacionalizacédo das
ferramentas digitais; auséncia da capacidade critica e analitica na manipulacdo dos
dados néo inviabiliza o letramento digital, pois mesmo sendo os dados falsos o sujeito

utiliza-se da escrita ou leitura mediando ferramentas digitais.

Dessa forma, acredito que para ser letrado digital, o individuo devera agregar a
habilidade de analise critica das informacdes e o conhecimento no uso de ferramentais
digitais. Neste aspecto, habilidades para fazer pesquisar e conhecimento serdo

fundamentais para gestao destas qualidades.

3.4 Técnicas de HQ

A histéria dos desenhos em quadrinhos constitui um mundo de encanto para as
diversas faixas etarias, que através de desenhos em quadrinhos pode construir-se
qualquer género de narrativa, desde a satira ao comico. Por outro lado, por ser um
género narrativo de facil leitura, o desenho em quadrinhos agrada a diferentes tipos de
publico, em especial os segmentos juvenis e infantis. De fato, para as criangas, pode
constituir-se como um excepcional incentivo para a iniciacéo a leitura tal como comenta

lore:

O primeiro contato de todo ser humano com a leitura é através das historias
em quadrinhos, ao menos, deveria ser dessa forma. Mesmo ndo entendendo
nada, a crianca fica fascinada com os desenhos rodeados de balGes com
letrinhas. O impacto visual das ilustragdes associado a linguagem escrita, deu
uma fundamental importancia aos quadrinhos na cultura global. Da sua
origem, no final da década de 20, os quadrinhos sairam dos jornais para
ganhar revistas proprias, foram transformados em desenho animado para a
televisdo e varias personagens fizeram sucesso no cinema. Chamados de
comics nos Estados Unidos, de mangé& no Japdo, de banda desenhada em
Portugal, de fumetti na Itdlia e no Brasil os quadrinhos também sdo
conhecidos por gibis ou hq (iniciais de histérias em quadrinhos). O Unico
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ponto negativo na histéria da hq vem por parte do publico. (Coutinho,
Lisboam 2009 hq online)

O potencial linguistico dos desenhos em quadrinhos oferecem indmeras
possibilidades para o exercicio da leitura contribuindo para o desenvolvimento de uma
competéncia fundamental mais do que uma mera descodificacio. E uma atividade de
interacdo, onde leitor e texto interagem entre si, através de um processo de descoberta,
tornando-se assim uma tarefa desafiadora e até mesmo ludica que envolve uma
multiplicidade de géneros literarios, bem como outros meios de expressdo. Neste
contexto, porque contemplam Vvarios tipos de narrativas que vao do comico ao tragico,
0s HQ's possuem singularidades especiais que lhes conferem um diferencial qualitativo.
Adotando como referéncia os estudos de Carvalho (2007), com o objetivo de
proporcionar um melhor entendimento das partes que integram este recurso, torna-se
necessario esclarecer as técnicas de baldes mais especificamente pois serd o recurso
mais utilizado pelos alunos.

Os balbes sdo usados por exprimir sentimentos, pensamentos e dialogos dos
personagens podem ser:

Baldes normais (ovais), quando a personagem esta falando normalmente.

Baldes de pensamento (formacdo de pequenas bolhas), indicam que a personagem esta
tendo um monologo interior.

BalGes ovais (letra pequena), indicam um sussurrar.

BalBes ovais com letra maiuscula, indicam que a personagem esté gritando.

Baldes ovais com varios apéndices, indicam que o dialogo é proveniente de mais de
uma pessoa.

BalGes ndo verbais, ovais com simbolos em vez de palavras, sdo usados para transmitir
ideias e sentimentos.

Outro elemento de fundamental na HQ é que o desenho retrata como as
emocdes, os estados fisicos e espirituais sdo descritos pelo ponto de vista dos alunos,
fazendo parte integrante do seu vocabulério: sdo as chamadas metaforas visuais
(CARVALHO, 2007). Da mesma forma, como as emogdes séo ilustradas através dessas
metaforas, os sons sdo representados graficamente, os ruidos dos quadrinhos, mais que
sonoros, sdo visuais. O letramento visual possui relacdo direta com a elaboracdo dos
quadrinhos uma vez que o mundo dos desenhos representam retrado subjetivo de visdo

da realidade que acercam esses alunos.
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Logo, a HQ como recurso pedagogico, motivard os alunos a aprenderem de
forma lddica e estimulante, contribuindo para o desenvolvimento de uma aprendizagem
significativa, facilitando a compreensédo de outros textos e géneros literarios.

3.5 PIXTON

O Pixton € um sitio de construcdo de Histéria em Quadrinhos online onde os
usuarios criam 0s personagens, cendrios e episodios a partir elementos pré-desenhados.
Apos edicdo da histéria o autor pode fazer a publicagdo da mesma, oferecendo
oportunidade aos usuarios de modificarem os episodios resultando em diferentes
vertentes de um conceito original. Porém, obviamente que a criacdo original é mantida.
Existe nessa ferramenta a possibilidade de inter-relacdo entre sujeitos que organizam,
decidem e criam novas possibilidades de aprendizagens. A criacdo de HQ digitais sera
através do acesso ao site www.pixton.com. O usudrio devera efetuar o cadastro para a
disponibilizacdo do conteudo.

O editor para criacdes é de simples uso e o0s usuarios detém os direitos das
criacOes originais. As historias sdo criadas uma cena por vez, em uma interface simples
e direcionada para todos os detalhes. Os personagens sao criados a partir de atributos e
expressdes pré-definidas, especificando cor de cabelo e pele, rotacionando partes do
corpo e definindo altura e outros detalhes através do mouse. Um conjunto de
ferramentas possibilita a insercdo de personagens, dialogos, elementos, simbolos e
fundos. O participante pode escolher a cor do pano de fundo, movimentar e
redimensionar objetos.

O propésito principal dessa ferramenta € inspirar e motivar os alunos através da
liberdade e toda uma nova maneira de expressar as ideias, a contar historias e colaborar
de forma criativa em um ambiente bem particular.

A funcionalidade de criacdo de uma rede social virtual permite que os alunos
tornem fas de outros usuarios e, inclusive, forme o seu préprio clube de leitores. Os
usuarios podem deixar comentarios nos quadrinhos de outras pessoas e a partir do
quadrinho de outros usuarios os alunos poderdo criar um novo guadrinho aumentando
ainda mais a colaboracdo e interacdo dos usuarios. A ferramenta possibilita o
desenvolvimento de aspectos interdisciplinares entre os diversos campos do saber. Além
do carater interdisciplinar, a ferramenta Pixton também integra imagem, video e textos.

Temas que vém de encontro ao letramento textual, visual e digital.
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O pixton surge como eficiente ferramenta que pode potencializar o processo de
ensino e aprendizagem, uma vez que os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs
1997) prevéem a utilizacdo das histérias em quadrinhos como recurso didatico-
pedagdgico. Uma ferramenta como o Pixton permite que os alunos aprendam através da
criacdo de HQs sem a necessidade das habilidades técnicas de um quadrinista
profissional.

A interligacdo texto/imagem ocorre nos quadrinhos com uma dindmica propria e
complementar nas HQ’s que representam muito mais do que simples acréscimo de
ilustrados mas a criacdo de um novo nivel de comunicacdo que amplia a possibilidade
de compreensdo, interacdo e aprendizagem dos conteldos propostos.

A especificidade das estruturas de menus articulados que permitem a existéncia
de enredos que se cruzam entre se¢des do mesmo assunto, possibilitam “navegar” por
todas as informacdes.

A autoria desenvolve a criatividade do aluno uma vez que possibilita ao discente
0 exercicio de autonomia, podendo trabalhar tanto com a exposi¢do de dados, quanto
com a construcdo do conhecimento. Os professores ou alunos desenvolvem suas
aplicacdes sem a necessidade de conhecer nenhuma linha de codigo de programacao.
Logo, o aluno ao ter contato direto com a ferramenta pode criar suas HQs, pois a
ferramenta disponibiliza funcionalidades diversas para que 0s autores consigam com
facilidade expor sua criatividade, despertando assim o aprimoramento a cada quadrinho
criado, e com a pratica sucessiva percebem que evoluem a cada tirinha, onde o limite de
criacao € infinito.

Desse modo, o Pixton que é software educacional se propde a ser um “ambiente
de autoria” deve oferecer uma interface onde todos os recursos necessarios para
realizacdo do trabalho estejam integrados de maneira acessivel e transparente ao

usuario.

A base da informatica pedagogica segundo Kasim (2008) é a ferramenta de
autoria, pois, com ela, alunos e professores podem criar seus proprios conteidos, sem
precisar adaptar-se aos produtos fechados e a modelos preestabelecidos. E exatamente
nesse contexto que o PIXTON estd inserido. Trata-se de um software de autoria
equipado com diversas ferramentas de facil utilizacdo, extremamente pratico e

disponibilizado em diversos idiomas. Além de possuir suporte, videos de treinamento e
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tutoriais também apresenta uma interface espetacular. Por esse caminho observa-se a
construcdo do conhecimento de maneira interativa que permite a utilizacdo da
multimidia; promove a interdisciplinaridade; oferece espacgos diversificados de fontes de
pesquisa; apresenta diferentes niveis de dificuldades. Sdo disponibilizados varios

caminhos para encontrar as diversas solugdes e oportunizar o feedback imediato.

3.6 Avanco no IDEB pelo letramento digital

O indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB) foi criado em 2007
para medir a qualidade de cada escola e de cada rede de ensino. O indicador ¢ calculado
com base no desempenho do estudante em avaliagdes do INEP e em taxas de aprovagao.
Assim, para que o IDEB de uma escola ou rede cresca é preciso que o aluno aprenda,
ndo repita o ano e frequente a sala de aula.O indice é medido a cada dois anos e o
objetivo é que o pais, a partir do alcance das metas municipais e estaduais, tenha nota 6
em 2022 — correspondente a qualidade do ensino em paises desenvolvidos. (Fonte:
http://portal.mec.gov.br/ideb).

Existem inumeros exemplos de avancos do IDEB com a adocdo de medidas de
uso de tecnologias digitais, principalmente aquelas de software de autoria como Pixton,
Visual Class dentre outros. Este projeto visa em comprovar que o uso destas medidas
irdo contribuir substancialmente no avanco do IDEB.

3.7 Edmodo participacéo de foruns, atividades e compartilhamento

O Edmodo é um microblog educacional que permite criar um grupo especifico
para estudantes e excluir quem n&o foi convidado. E uma boa ferramenta na integrac&o
aluno-professor para 0s momentos extraclasse quando os alunos dispuserem de internet.
Este aplicativo permite que professores anexem arquivos para anunciar tarefas e crie
bibliotecas digitais dispensando midias de armazenamento. As dlvidas poderdo ser

respondidas em um mural e visualizadas entre todos os participantes do grupo.

A possibilidade de criacdo de grupos afins e diferentes niveis de aprendizado
confere maior eficiéncia a este aplicativo facilitando bastante na formacéo de grupos
para trabalhos em equipes. Existem outras eficientes funcionalidades como o uso de

enquetes para obter feedbacks dos alunos, incluséo de links e arquivos para avaliagoes,
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criacdo de grupos entre docentes de outras areas ou nao para troca de ideias, calendario
que podera ser de eventos ou atividades, facilidade de acesso através do Android e
IPhone, os alunos poderdo entregar as atividades no préprio site por uploads, lista de

chamada, postagem de animac6es e desenhos em quadrinhos.

Diante de todas estas potencialidades este aplicativo sera base de publicacéo,
discussdo e criagdo das HQ’s no Pixton. Suas funcionalidades estdo em consonancia

com os atributos do Pixton e com o objetivo deste projeto.
4. Apresentacdo do projeto

A escola tem a missdo de mediar 0 acesso do educando aos conhecimentos
linguisticos necessarios ao seu desenvolvimento como cidaddo que relaciona com uma
lingua viva. Entretanto, a escola tem encontrado grandes dificuldades em cumprir este
papel. Os educandos com 4 a 5 anos de escolarizacdo em média tém demonstrado
grandes dificuldades em empregar e inferir algumas estruturas da lingua portuguesa.
Trabalhar com a histéria em quadrinhos utilizando programas de computadores nessa
fase de desenvolvimento da lingua significa em possibilitar desde cedo o contato do
educando com diferentes textos e estruturas fornecendo concomitantemente subsidios
para desenvolver a capacidade de andlise refletiva- interpretativa e conhecimentos de

informatica.

Uma das grandes vantagens de trabalhar com este tipo de texto € a ludicidade
que ao mesmo tempo propicia a relacdo de aprendizagem e prazer ja que o texto
atrelado a imagem transmite um momento de descontragcdo e prazer pelo estudo. A
utilizagdo de computadores permite que projeto conquiste ainda mais interesse do

educando dado sua capacidade de interatividade.

A histéria em quadrinho faz com que o educando tenha um maior contato com o
carater social da escrita uma vez que ele observa as expressdes dos personagens sempre
atreladas as suas falas buscando, dessa forma, ler com significacdo. Logo, para que 0s
educandos possam ler e escrever, antes € necessario que 0S Mesmos pensem na escrita e

sua representacao em que esté inserida.

Sob este aspecto o letramento através da criacdo de histérias em quadrinhos
online desencadeara trés desdobramentos: a aquisi¢do da lingua nas suas variacdes, 0
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letramento visual a partir das leituras de imagens e suas implicacbes e o letramento
digital. A interdisciplinaridade pode também ser trabalhada com a adogdo de temas

transversais tornando a aprendizagem prazerosa e plena para educandos.

4.1 Publico Alvo

Pablico alvo: Alunos do 1°. ao 3° ano do 22 ciclo de formacéo. As séries finais de
formacdo sdo etapas fundamentais ao letramento dos alunos pois permitira que
minizemos as deficiéncias de letramento e fornecerd, conjuntamente conhecimentos
basicos de informatica a esses educandos. A implementacdo dar-se-4& em escolas
publicas do municipio de Contagem. Os recursos utilizados serdo computadores
conectados a internet, website especifico para criacdo de historias em quadrinhos,
equipamento de Datashow, materiais de facil entendimento para os discentes desse nivel

de aprendizagem.

4.2 Objetivo: Desenvolver as seguintes habilidades:
e Leitura na sua forma textual e ndo textual,
e Capacidade imaginativa na producéo historias;

e Leitura expressiva na percepcdo do conteddo sentimental dos
quadrinhos;

e Analise a partir contato com o caréater social da escrita ( 0S personagens
representam um retrato social com suas crencas, aptiddes e atividades
profissionais);

e Letramento digital

Esses objetivos estdo em consondncia com a Matriz de competéncia e Habilidades do
MEC para o ensino fundamental quanto ao ensino de lingua portuguesa:

F1 - Reconhecer as linguagens como elementos integradores dos sistemas de

comunicagdo e construir uma consciéncia critica sobre 0s usos que se fazem delas.
F2 - Construir um conhecimento sobre a organizagdo de um texto informativo e

aplica-lo em diferentes situacdes de comunicacgéo, tendo por base os conhecimentos de

lingua materna.
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H1 - Identificar as diferentes linguagens e Seus recursos expressivos como
elementos de caracterizacdo dos sistemas de comunicagdo (informativo, publicitério,

artistico e de entretenimento).

H3- Reconhecer a importancia das linguagens e dos sistemas de comunicacao

nos ambientes sociais e de trabalho.

H4 - Identificar recursos verbais e ndo-verbais na organizacdo de um texto em
LEM.(http://download.inep.gov.br/educacao_basica/encceja/matriz_competencia/Mat_
LP_EF%20(1).pdf)

A principal meta do projeto € melhorar o letramento textual, visual e digital.
4.3 Implementacédo do Projeto (Manual do Professor)
4.3.1 Abordagem conceitual

Conhecimentos basicos de informatica € a base para desenvoltura do projeto.
Logo, conceitos basicos de hardware e software sdo premissas necessarias para 0
sucesso do projeto. Estes conceitos deverdo ser estudados na pratica com o auxilio do
computador. No laboratério ou na sala de aula os professores poderdo abordar os
conceitos de mouse, teclado, monitor, gabinete, midias de armazenamento, sistema
operacional, processadores de texto, websites e conta de email. Essas terminologias séo
os alicerces para o uso das ferramentas abordadas no programa. Essas denominacdes
devem ser bem simples de forma ndo engessada devida a faixa etaria dos usuarios.

Exemplifico algumas formas de abordagem conceituais:

Computador: € uma maquina capaz de solucionar problemas atraves da
execucdo de instrugdes que lhe sdo fornecidas, pode ser comparada como uma
calculadora que por meio de circuitos eletrénicos efetuam operacbes matematicas. E
formado por hardwares e softwares. O hardware € composto de objetos fisicos,
palpaveis como circuitos integrados, placas de circuito impresso, cabos, fontes de
alimentacdo, memorias. Enfim, é tudo que pode ser visto no computador. O mouse,
teclado, monitor e o gabinete s&o exemplos de hardwares.

O programa € uma sequéncia de instrugdes que descreve como executar uma

determinada tarefa. Os circuitos eletrénicos de cada computador podem reconhecer e
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executar diretamente um conjunto limitado de instrucGes simples para as quais todos
programas devem ser convertidos antes que eles possam ser executados.

O mouse ou rato tem como fungdo movimentar o cursor (apontador) pela tela
(do computador. O formato mais comum do cursor € uma seta. O mouse funciona como
um apontador sobre a tela do computador e disponibiliza normalmente quatro tipos de
operacgdes: movimento, clique, duplo clique e arrastar e largar.

O teclado é utilizado pelo usuério para a entrada manual no sistema de dados e
comandos. Possui teclas representando letras, nimeros, simbolos e outras funcgdes,
baseado no modelo de teclado das antigas maquinas de escrever. Juntamente ao mouse é

uma das principais interfaces entre o computador e o usuério

O monitor tem a funcdo transmitir informacao ao utilizador através da imagem, é

onde a informac#o aparece. E como uma tela de televis3o.

Gabinete € o compartimento que contém a maioria dos componentes de um

computador.

Midas de armazenamento: € um dispositivo capaz de armazenar informacdes
(dados) para posterior consulta ou uso. Um dispositivo de armazenamento pode guardar
informacdo, processar informacdo ou ambos. Um dispositivo que somente guarda
informacdo € chamado midia de armazenamento. Dispositivos que processam
informagdes em equipamento de armazenamento de dados podem tanto acessar uma
midia de gravacdo portatil ou podem ter um componente permanente que armazena e
recupera dados. Podem ser por meios de disco rigidos (HD), por CD ou DVD,

pendrives.

Sistema operacional é o gerente dos recursos do sistema, ele defini qual
programa recebe 0 processamento, gerencia a memdria, cria um sistema de arquivos,
mediando o usuario e a maquina de calcular. O sistema operacional reveza sua
execucdo com a de outros programas, como se estivesse vigiando, controlando e
orquestrando todo o processo computacional. A série do windows e do linus sdo

exemplos de sistemas operacioanais.

O processador de texto é um programa usado para escrever no computador. Um

processador de texto é essencialmente um programa que simula o funcionamento de
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uma maquina de escrever, mas com recursos que facilitam e agilizam a producéo,

edicdo e finalizacdo de texto.

Websites primariamente, designa qualquer lugar ou local delimitado (sitio
arquiteténico, sitio paisagistico, sitio historico, entre outros). No portugués do Brasil, a
palavra sitio designa, com maior frequéncia, uma propriedade rural de area modesta,
frequentemente usada para lazer ou lavoura. Um site normalmente € o trabalho de um
unico individuo, empresa ou organizacao, ou € dedicado a um topico ou propdsito em
particular. E dificil dizer com clareza até onde vai um site dada a natureza de hipertexto
da Web.

O correio eletrénico ou ainda e-mail é um método que permite compor, enviar e
receber mensagens através de sistemas eletrdnicos de comunicacdo. O termo e-mail é
aplicado aos sistemas que utilizam a Internet que permitem a troca de mensagens dentro

de uma empresa ou organizagao.

4.3.2. A prética (uso de processadores de texto, sistema operacional, criacdo
de email e cadastro no Edmodo)

A maioria dos alunos das escolas publicas de periferia ndo tem acesso ao
computador, o nivelamento digital desse segmento de aluno sera vagaroso e sistematico.
As aulas nos laboratorios de informatica poderdo conter turmas de maximo 15 alunos,
sendo cada aluno estard em um computador. Turmas menores facilitam o entendimento

do conteudo e evitam a disperséo de ideias.

No primeiro contato com os computadores, 0s alunos poderdo ambientalizar-se
com maquina através do manuseio e aplicacdo dos conceitos ja trabalhados em aulas

anteriores.

12 passo: Os alunos deverdo inicializar os computadores, manusear 0 mouse,
abrir janelas e utilizar os processadores de textos. A ambientalizacdo digital € de
fundamental importancia nesse momento pois servird de espinha dorsal para a
viabilizacdo do projeto. A duracdo dessa etapa dependera da desenvoltura dos alunos,

dessa forma, a estipulacdo de prazo ndo se torna conveniente.

A criacdo do roteiro de enredo sera preferencialmente através de um editor de

texto. O docente podera definir variados temas que conferem maior proximidade do
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aluno com contetdo estudado e/ou sua realidade. Nessa fase os alunos terdo um contato
mais intensificado com as regras basicas de ortografia e fun¢des de edigdo textual como
deletar, inserir, colar e copiar. O professor esclarecera a funcao de correcdo ortogréafica
e 0 acesso aos dicionarios dos processadores de textos. Os alunos teréo total liberdade

para escrever o quiserem sobre o tema abordado observando sempre a ortografia.

Apobs a definicdo do roteiro, o educando terd conhecimento das diferentes
técnicas de didlogo em quadrinhos com a utilizacdo de balGezinhos. Esse conteldo
devera ser apresentado por intermédio do datashow. O professor explicaré as seguintes

técnicas de dialogos dos HQ:
Baldes normais (ovais) quando a personagem esta falando normalmente.

BalGes de pensamento (formacdo de pequenas bolhas) indicando que a

personagem esta tendo um mondlogo interior;
BalGes ovais (letra pequena) indicando um sussurrar;
Baldes ovais (com letra mailscula) indicando que a personagem esté gritando;

Baldes ovais (com varios apéndices) indicando que o dialogo é proveniente de

mais de uma pessoa,

BalGes ndo verbais (ovais com simbolos em vez de palavras) sdo usados para

transmitir ideias e sentimentos.

Enfim, o aluno terd acesso a toda uma metodologia de criacdo de mensagens

textuais de uma histéria em quadrinhos.

Reitero a importancia das instrucfes iniciais em Datashow e faga algumas
sugestdes para facilitar o contato inicial do educando e o desenvolvimento de sua
independéncia criativa, caso ainda persistam dificuldades o professor podera auxiliar

cada educando separadamente.

2% passo: Criacdo da conta de email. O professor sugerira diferentes sitios que
agregam contas de e-mails como gmail, hotmail, yahoo, uol dentre outros a seu critério.

Apos a criacdo das contas os alunos trocardo mensagens entre si, respondendo ou
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criando correios eletrénicos entre si. Esta atividade favorece a interagdo na turma e

entrosamento entre os alunos.

32 passo: Cadastramento no Pixton e a cria¢do do primeiro HQ

O aluno devera abrir um browser e depois digitar www.pixton.com. A tela é a

seguinte:

oe piston com o 5 X || @ Poton | A methor maners
Arquo Edter Exbir Favoritor _Feramentas _ Ajuda

PIXTON POR

POTONPOR POTON POR -
DIVERSAO ESCOLAS EMPRESAS [l

== 1 BN
= weBBY
& AWARDS

PiXTON

POR DIVERSAQ

= Sl NI B

O aluno preenchera os campos de nome, senha e email

Registre-se
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PiXTON f—_—

POR DIVERSAO

REGISTRE-SE
Vocé é um educador?
Escalha o m um expaga

Vocé é uma empresa?
ma soig o0 et pog

S N rEleAr JENIC) T

Em seguida ¢é apresentado 0 passo a passo para criagdo de HQ’s. E apresentado um

roteiro bem simples para facilitar a adaptacdo do aluno com o programa.

.
PiXTON
POR DIVERSAO Quadrinhos  Criar Comunidade Pixton+ Ajuda
cmcecom s, [ A i |[ o2
3 passos ficeis | i~
|

Quamno | "o AvATAR

Ler meu quadrinho Top autores Novas discussoes
e
vy e
“au
£S5
Concursos e prémios Autores em destaque
) A | aop
X i

Nesse momento € importante que os alunos tenham uma maior liberdade em
trabalhar com site. O professor pode pedir que criem um quadrinho de saudacdo aos

colegas convidando-os a estudarem esta materia com conjunto.
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O procedimento sera o seguinte:

PiXTON

POR DIVERSAO Eu  Quadrinhos Comunidade  Pixton+  Ajuda

Comece com

3 passos ficeis > CRIE SFU

Avatar

vatar para 0 sey

[ can |

Super longo Estilo livre
AL 12 il pare brinces

0

Criacdo de um
quadrinho mais
simples e rapido

42 - O aluno devera clicar no campo criar do quadrinho “Rapidinho”. O quadrinho
sera bem rapido sé para os alunos conhecerem o programa. A etapa seguinte é a
escolha do cenario
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ol &=

Q\‘i“lﬁ http://www.pixton.com/br/create/comic/step/1 P~-2c H I Crie um quadrinho | Pixton ... &5 Conhega seu novo navegador ‘ ‘ 1 20 293

S ¢ 503

) v B v 1 d=® v Piginav Segurangav Feramentasv @~ | & (B (& & i

Comece com
3 passos faceis

” ) . == ‘Li!;l S

Escolha o cenério clicando nos quadros de preferencia.

e @ pltoncom - tuctitt £« 8 & X | G crie um qusdrinka | Piston

PiXTON

Arquo Edtar Eobir Favortos  FeramentasAjuda

POR DIVERSAO Eu  Quadrinhos

20:46
23052013 |

Comece com
R o

fusrdarparm depore

ﬁ_’ﬂ AT EY I

5% - Apo6s a escollha do cenéario, o aluno definira os personagens clicando no quadro

correspondente. Serdo escolhidos dois personagens.
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e(\ )‘I|ﬁ http://wunw.pixton.com/br/create/comic/step/1 Tkey=zlrbzoBo O ~ B & H ﬁ Crie um quadrinhe | Piton.. | |
M v Bl v [0 o= v Piginav Segurancav Femamentas~ @~ | & f 2t @ G2 B

Comece com
3 passos faceis

[E= R 5=

P
UL Ll el

e(‘ :>fl|a hitp://www.pixton.com/br/create/comic/step/27exclude=35798 2 ~ B & H ﬁ Crie um quadrinhoe | Pixten... | |

M v Bl v 0 % v Piginav Segurancav Femamentasv @~ [ & f ot @ G B)

PIXTON
Ajuda

Pixton+

POR DIVERSAO Eu Quadrinhos Comunidade

2 3
PUBLIQUE SEU CRIE SEU
AVATAR

Comece com 1
3 passos faceis CRIE UM

ESCOLHA UM PERSONAGEM 2

| [ @
ﬁ@ ECNEIE

62 - Para adicionar o texto nos baloezinhos, o aluno clicar4 no quadrinho que quer

adicionar a fala e no lado esquerdo devera clicar no icone simbolizado por um baldo

para adicionar o texto.
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m})“: http://www.pixton.com/br/create/comic/a2e3dwhi p-E2c H @ Crie um quadrinho | Pixten... * | | ALY
@ ~ - =3 @ ~ Pégina~ Seguranga v Ferramentas v ﬂv I & @ @ ﬁ 5‘,‘1 g
ﬁ ~
. Editor de quadrinhos avangado Editar configuragoes
n Sem titulo

21:00
23/05/2013

g 0l

Ao clicar nesse icone é a habilitada a insercdo textual que é feita com um

clique no baléo.

GE@IE http://www.pixton.com/br/create/comic/a2edwhi P-BC H @ Crie um quadrinha | Piton... % | | {0} 25 153
B = @ = Pdgina~ Seguranga> Ferramentas v @v P e @ @ﬁ a

Dica: Assista aos nossos Videos de treinamento enquanto cria seu quadrinho.

. Editor de quadrinhos avangado | %¥ Editar configuragées
n Sem titulo

- IR 9orose L0

— Apos a insercdo da fala, o aluno deverd clicar em salvar e guardar o trabalho

para publicar.
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°°|ﬁ http://www.pixton.com/br/create/comic/a2e3dwhi P-BC H E Crie um quadrinhe | Pixton... *

ﬁ ~ - =3 @ ~ Pégina~ Seguranga v Ferramentas v @v I - @ @ ﬂ = g

Ensino & ~
i ial
distancial EAD é alimento
para o
Cérepra!
Guardar para depois Salvar e continuar
v

21:14
23/05/2013 | |

] i
PT ':. e [N

Salvar para publicar o HQ

[E= ==

e@|ﬁ http://www.pixton.com/br/publish/aZe34whbi L-Bc¢ H ﬁ Configuragdes do quadrin... | | ﬂh S:\@ {E’}

ﬁ - - = @ - Pdgina v Seguranga~ Ferramentas v @v I e @ @ i, B a
~
Comece com 1 2
facei CRIE UM PUBLIQUE SEU
3 passos faceis QUADRINHO HO!

CONFIGURACOES DO QUADRINHO

Titulo
HAula inicial X ’
IMais opcbes GUARDAR PARA DEPOIS PUB AR AGORA v

;PRI E

Clicar em publicar

82 - O programa fornece trés maneiras para publicacdo; através de link com codigo
fonte, email, email do Pixton. O aluno far4 o download de seu trabalho para um

post no Edmodo.
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°@|ﬁ http://www.pixton.com/br/comic/a2e3dwbi P-BC H ﬁ Aula inicial por andersen75...

Mo v [ @ v Paginav Seguranga~ Feramentasw @~ [ & ¢ [0t @ 5 B

PIXTON

POR DIVERSAO

Enviar este quadrinho por e-mail

|http://Pixton.com/hg:a2e34wbi

2. Envie um e-mail de seu computador: [ LV Q1Y Sla, . e = 0l

3. Envie um e-mail do Pixton. Separe os enderegos com virgulas:

L < VOLTAR A PAGINA INICIAL

Convert 1) Click the download button

3) Download the product

Videos 2) This will take you to our website Downloa 0

" EIRRE

2119 | |

23/05/2013 |

Q°|ﬁ http://www.pixton.com/br/comic/a2e34wbi P~-2c¢ H @ Aula inicial por anderson75... * ‘ | ok {E’}
o~ v [] @ v Paginav Segurangav Ferramentasv @~ | & (B {2t & i
— o
~

® Publique seu quadrinho no Facebook, <> n = O "‘

insira-o em pdaginas, imprima-o, salve-o
e muito mais.

Aqui esta o link para este quadrinho:

http://Pixton.com/hq:a2e34

" R

Download do HQ

9% Em seguida, o aluno baixara o arquivo em PNG, selecionando a 22 op¢éo (do

meio). As outras opgdes exigem bodnus dos quais os alunos vdo adquiri & medida que

criam seus HQ’s.
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m|n http://www.pixton.com/br/comic/a2e34wbi p-E2c H @ Aula inicial por anderson75... * | | ALY
@ - A= @ ~ Pégina~ Seguranga v Ferramentas v ev I @ @ [ ) g

Baixar este quadrinho x

Baixar em alta Baixar PNG Baixar PNG
resolucdo Profundidade de cor  Profundidade de cor
PNG em alta resolugdo total, sem total, com

com 9x mais pixels: transparéncia transparéncia:

DOWNLOAD DOWNLOAD
DOWNLOAD

5 B I

Clicar nesta opcdo para salvar o arauivo

m|a http://www.pixton.com/br/comic/a2e34wbi P-Be “ a Aula inicial por anderson75... * I l ﬂﬁ ?:k Z‘f}
[ v [ @@ v Piginav Segurancav Feramentasv @~ | & (§ & &
A
v Publique seu quadrinho no Facebook, N < > = o ..' ﬂ . .
insira-o em paginas, imprima-o, salve-o ) /
- e muito mais.
Aqui esta o link para este quadrinho:
v
Deseja abrir ou salvar Pixton_Comic_Aula_inicial_por_anderson75.png de pixton.com? | Abrir ‘ | Sphvar "] l Cancelar l X
< >

= 21:25
PT ':. LA AN

23/05/2013

Na aba de salvar pressionar a seta de

rolagem de selecionar “salvar como”
29




m|ﬁ http://www.pixton.com/br/comic/a2e34wbi LP~BRB¢ ” gAuIa inicial por anderson75... * | | ﬁ i:’; {‘3}
a5~ v [ dm v Piaginav Segurangav Feramentasv @~ | & (B & & i

~
I
v Publique seu quadrinho no Facebook, N < > = o “ ﬂ . .
insira-o em pdginas, imprima-o, salve-o » /
- e muito mais.
Aqui esta o link para este quadrinho: Salvar
ar como v
Deseja abrir ou salvar Pixton_Comic_Aula_inicial_por_anderson75.png de pixton.com? | Abrir ‘ | Salvar [V] Salvar e abrir
< ; >
/ - B 1 21:30
@ ‘&53 | @l‘ | 05/20
Habilitar no salvamento
Lo lf@ =]
s
Salvar como ﬁ - {g
v‘@ ¢ Biblictecas » Documentos » - |$,|| Pesquisar Documentes }J‘
Organizar v Nova pasta == - @ ~
I Favoritos Biblioteca Documentos . ‘
. . _ Organizar por:  Pasta =
B Area de Trabalho Incuiz 2 locais
&8 Downloads ome ° Data de modificag..  Tipo
%l Lecais
.. DigiBestTV 12/04/2013 10:57 Pasta de
-4 Biblictecas 1 HQ criadas 23/05/2013 11:27 Pasta de 2
@ Documentos . Meu Papel de Carta 12/04/2013 22:14 Pasta de 2
[ Imagens . microsoft 15/12/2009 13:42 Pasta de 2
J‘ Musicas .. Pasta de trocas do Bluetooth 10/04/2013 22:46 Pasta de
B video:
v Py 18 Cophputador 3 ﬂ I .
_ nsi W CRlPixton_Comic_Aula_inicial_por_andersoni’ - ’
Tipo: I]magem PMNG ']
(= Ocultar pastas [ shar | [ Concelar |
[¥]
eseja abrir ou salvar Pixton_Comic_Aula_inicial_por_anderson75.png de pixton.com? | Abrir | | Salvar ‘V‘ ‘ Cancelar x
< >
—
| EdIEERSEN YT
05/20

Selecionar a pasta onde sera arquivado o trabalho (Importante a
criacdo de pasta especifica)
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10% - As postagens no edmodo.

E indispensavel que o educador faca o cadastramento no Edmodo
(www.edmodo.com) como professor. Ao efetuar o login o docente poderé escolher o

idioma portugués no rodapé da pagina e criar um grupo de estudos.

felé ==
Q@”G http://www.edmodo.com/?language=pt-br&auto_selected lanc O ~ B & ” 3 Edmodo | Where Learning ... % | l AN

[ v [ = v Paginav Segurangav Femamentasv @~ | & (B & &

edmOdO Sign in to Edmodo:

Usuario ou e-mail

Learn anywhere.

Stay connected to your classroom, ' Forgot your password?
collaborate, and share content from your
mobile device.

Senha

Cadastre-se \ }
GETITON

N Professor Estudante
P> Google play 1l

[ App Store

Pai | Escolas e Dist ﬁ‘.‘

S
N
| EIERREYIE
Clique aqui para cadastrar-se Clique aqui para
como professor cadastrar-se como aluno
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http://www.edmodo.com/

Para efetivar o cadastro, o professor devera preencher os campos conforme figura.

(=8 B8 55
Q@)|Q http://www.edmodo.com/?language=pt-br&auto_selected lanc O ~ B ¢ ” ﬂ Edmodo | Where Learning ... * | | " c/,k {E}

ﬁ B = e:,g v Paginav Seguranga v Ferramentas v ‘@' I & @ @: QB =

Cadastro para Professores

Titulo| Please Select

Learn anywhere.

Stay connected to your classroom,
collaborate. and share content from yb\{
mobile device.

5 IR I

O professor criard um grupo de estudos onde serdo postadas as atividades.
Apds esta etapa sera gerado um cddigo de acesso ao grupo gue serd a chave para todos
os alunos entrar no grupo. O professor divulgara este cddigo antes dos alunos efetuarem

seu cadastro.

: -@ -
e@|ﬂ hitp://www.edmodo.com/homes/ P~BC || ﬂ Edmodo | Inicio®/ X | | ni 7)@ {‘i}
M- v [ dmn v Pigina~v Segurangav Ferramentzs~ @- | & (§ [0 @ &

~
mﬂ r. Nunes R... B criagdo de HQ = | | Fitter posts by = Nofifications (0) L]
Lstest Posts Mensagens Pastas Membros Small Groups Criagdo de HQ
4 Discover Codigo de Grupo:

O fets [ #Tarefa @ Quiz  jl Enquere

Insights

OI3 gante! Sejsm bem vindes Join Group

/W2 a0.50
Anexar [T Amuivo e Link [ Biblioteca (& Send Now or Schedule
() Pubsic Page

[T TE g Envisr pars Subseribe Group to Feed
{5 Group Sattings
& Group Netification Settings ~

Sra. Morris 2 Education Mation

Criagao
do grupo

Any US History simulstions / projects that are interactive for students?772

M Sra. Fayad a Education Nation
This is a great metric systam convarsion video! Students can leam to conuert using 3

visualtable... May want o share it with your students...

e | it Nitleo - Mekic Sysiem

r_'| RME  meresygouncon 5
ﬁ@ HI I—'Ejl @m l%“\"% ” e tl s 24;{2)??2%13’—
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fele s
Q\;"ﬂ http://www.edmodo.com P~-B¢ H & edmodo | Where Learning ... * | l Yk {é‘}
a3~ v [ dm v Piginav Segurangav Ferramentasv @~ | & (B & £ i

. .

& v
(-] p Cadastro para Estudantes
. A A .
Where Iearn(in‘g;happens. A h

Edmodo helps connect all learners with
the people and resources needed to reach
their full potential.

Saiba mais (3)

[ You and your parent agree to oul
Privacy Policy.

=

21:40

S 24052013 |

Cddigo do grupo criado pelo
professor

O aluno faz seu cadastramento ap6s a divulgacdo do codigo do grupo e
preenchimento dos campos. Apos o0 cadastramento de todos os alunos, o professor ja
estd habilitado para postar saudagdes, lembretes, exercicios para a turma recem-
cadastrada. Para adaptacdo do aluno, o professor podera pedir que eles troquem

mensagens entre si e postem sua primeira criacdo de HQ’s e seu primeiro roteiro de

historia.
(=S a8
‘:@@ http://www.edmodo.com/home#/ pr~-2c || @ dmodo | Incio®/ ‘ | Ay AL

B - ~ [ d=h ~ Piginaw Seguranca= Feramentas~ @~ | & (B B & 5

@ - 00

4 Sr-NunesR.. B criagiode HQ = | | Filter posts by ~ Notifications (0] < /ﬁ
- - S Campo

para
edicao
de

S \ tarefas

Atividades

L postadas
el=lo | a]r=] professor

Sr. Nunes Rocha a Criagio de HQ

I.rﬂl OIS gente! Sejam bem vindos!

112 As postagens dos alunos
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Os alunos efetuardo login a partir das informacdes pré-cadastradas.

=8 I =)
B O v/ simoto comveres £ - 80| @ samodolheeeaming.. x| | DAL

o ~ [ dh v Péginav Segurancav Feramentasv @~ | & (D &0 & s O

N
h 12y 3
» \ Y 3 Sign in to Edmodo.
: anderson751030 |
Where learningshappens. | A\
S C i

2018
S s |

Logo em seguida, se juntardo ao grupo pelo codigo de identificacdo para ter acesso
as tarefas propostas.

wiw.edmodo.com/home £ - 2 ¢ |[ @ edmodo [ Home x l | A

n - ~ I @ v Piginav Seguancav Femamentss~ @~ | & (B & £ i O

Juncgao
Cédigo de
identificacdo

Blclolole]s] woas

ao grupo

= s |
@)@ http://www.edmodo.com/homes pP-Be H & edmodo | Home x ‘ [ YAt

- v [ @ v Piginav Seguranca~v Feramentas~ @~ | & (B & & = O

—~

€& E ‘;7 (> L’%ﬂ [ 7l € 24/@72%13 . o~
Al ellaleralm] 4
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As atividades sdo apresentadas através de alerta de notificacbes e na pagina
inicial do Edmodo. Para efetuar uma atividade basta clicar na aba de <entregar> e
fazer o upload do arquivo em HQ e do roteiro de historia que foram salvos

anterioriormente no diretorio do computador ou outra midia.

=N =8 =)
| e

°°|ﬂ http://www.edmodo.com/home?language=pt-bré/spotlight/as: O ~ B C || m Edmodo | Inicic#/spotlight... *
BN~ v [] g v Paginav Seguranca v Feramentzs~ i@~ | & (@ & & &

Carregando...
O 8' E==me = Perfil  Account ~

~
m Anderson Ro... Latest Posts s+ | | Fiter posts by = Nofifications 8
o ¢ 1 Tarefa Fendenta
digts sus anatsgio squl.. — —
a7 Bacipack Parent Cade
P B Sr. Nunes Rocha a Criago de HQ ] Gwve this cade to \ur parents so
ﬂa . they can create an Kdmodo account:
B crizciode HO el
B ciisgio HO PARA: M7 31, 2013
o3 nosea primeira HQ! Crie & sua primeira HQ & posta aqui.
! Anderson R. - DI&, publicarsi em breve!
n Type = reply
Tarefa
Sr. Nunes Rocha a Criagdo de HQ
ﬂa Frezados alunos postem aqui 3 criagSo de suas HO's
pendente
Sr. Munes Rocha a Criagdo de HQ
.
lcone para ﬂlﬂl Ol gente! Sejam bem vindos! M
=
D]l ' ws| il O 2105
postagem, d 24052013 |
uploads de
tarefas i
Atividade
proposta

—

‘:@ )| nttp://www.edmodo.com/home/assignmentmid=134239820 O ~ B & H @ Edmodo | Tarefa x ‘ | oA

~ = g;q v Pagina~v Segurangav Ferramentas v @V I & W @ B = .

— D il s

~

7 Criagdo de HQ 19 DUE: May 31,2013

Reactions to this assignment
Vamos publicar a nossa primeira HQ! Crie a sua primeira HQ & poste aqui.

CLASSMATES

ME
5
T

Grade
) | s Hocha: Resubmit Assignment
3 L Tumed in May 25, 2013 1:23 AM |

Waiting to be graded.

(The student did ot type any responses)

Comments

There are no comments for this assignment

‘ digite sua anotag3o aqui.

Anexar. quive ®o Link % Backpack
Copfentar
ws

Bl <

231
24/05/2013 |

A S

Aba para upload de 3

HQ criadas




(=& =]

@v“} + Biblictecas » Documentos » - ‘4, || Pesquisar Documentos p‘ x {nr ﬁ {é}
Organizar v MNaowva pasta = v [ 0
i Favoritos — Biblioteca Documentos

N T et Organizar por:  Pasta = M
_ Area de Trabalhg SECILIEREBDCAR) DUE M3y 3, 2043
Q‘! Downloods Nome Data de modificag.. Tipo *
1= Locais Reactions to this assignment
| DigiBestTV 12/04/2013 10:57 Pasta ¢
5 Eibliotecas = |l HQ criadas 23/05/2013 21:33 Pasta ME CLASSMATES
@ Mo os eu Papel de Carta 12/04/2013 22:14 Pasta ¢ ne s
[ Imagens |/ microsoft 15/12/2009 13:42 Pasta ¢ :
J' Musicas / | Pasta de trocas do Bluetooth 10/04/2013 22:46 Pasta ¢
|4 A escola encontra o computador - letra,.,  24/05/2013 22:13 Docun Grade
4 agedamento 12/04/2013 19:49 Docun,  jfibmit Assigment
| Configuracio do roteado de casa 12/04/2013 19:18 Docun Waiting to be graded
@ dividende outubro 2012 24/04/2013 10:51 Pasta ¢
=) - - . o
—, RECOVERY (D) = 4 | i | s
Nome: | - | [Todns os Arquivos (%) ']
I Abrir l [ Cancelar ]
L]
Anexar 7 Arquive & Link %l Backpack
Pasta

previamente
criada onde
esta atividade.

/‘J » Bibliotecas » Documentos » HQ criadas

Organizar » Compartilhar com = Nova pasta

| »

3¢ Favoritos Biblioteca Documentos
P Area de Trabalho HQ criadas

|8 Downloads Nome Data de modificag.. Tipe Tamanheo
&l Locais

Organizar por:  Pasta *

} Pixton_Comic_Aula_inicial_por_anderson...  23/05/2013 21:33 Imagem PNG 111 KB

m\

| Bibliotecas
@ Decumentos
[ Imagens
& Misi

Videos

Clicar

1% Computador
no &, Disco Local (C)

. (=5 RECOVERY (D:)
arquivo s HP_TOOLS (E)

Ja’ saIvo = KINGSTON (H:)
| administracdo publica

| anderson

4 coep
\—j B AR menictn ha

1 item
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== mon =)
‘:@@ http://www.edmodo.com/home#/assignment?mid=134230820 O ~ B & H @ Edmodo | Tarefa x | | N oA

o~ ~ 1 deb v Pagina~v Seguranca v Ferramentas~ @~ | & (B & £ =
o} : i

L Criagdo de HQ 2 DUE: May 31, 2013

Vamos publicar 2 nossa primeira HQ! Crie 2 sua primeira HQ & poste aqui

Segue-se o rabalho!

Anexar. 7] Arquive e Link %l Backpack

3¢ 2] Podon_Comic_Aula_inicial_por_anderson75.png

What did you think of this assignment?

Plasse seisct 3 rasction

21:07

24/05/2013 |

Arquivo

postado

Q@Iﬂ http://www.edmodo.com/home#/assignment?mid=134239820 O ~ B ¢ ” ﬂ Edmodo | Tarefa X | | @ * {§}
a5~ v [] dm v Piginav Seguranga~v Femamentasv @~ | & (B & & i

O @- | Buscar... [:] Perfl  Account ~

~
' Criagdo de HQ % DUE: May 31,2013
Reactions to this assignment
Vamos publicar a nossa primeira HQ! Crie a sua primeira HQ @ poste aqui
L= CLASSMATES
(55
. ——e— | B
) ‘ uessor: Roohs |  Resubmit Assignment
BRQ Turmed in May 25, 2013 12:07 AM -
Waiting to be graded

Segue-se o trabalho!

Atividade
visualizada no .

There are no comments for this assignment

login do aluno

[ o e ossiosai

para avaliacdo o

el EIE © 22

122 Avaliacéo do professor
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No login do professor, as atividades serdo respondidas e avaliadas:

Q T £ - & ¢ |[@ eamodo | niciows <[] A
i v E) v [ deh ~ Paginav Seguranca~v Feramentas~ @@~ | e B &0 & S O
~
.ll Sr Nunes R W Criagdo ae Ha [5= ] [Fwee posssvy = |
o s panse et e
3 Mool s
P Dt
. @ dets P Tants  @Oue gy Enquese
digite sua anotagso squi g0 de HQ
Cédigo de Grupo:
Sr. Nunes Rocha a Criagio de HQ [ ubyoas  EURE-Y)
Criagio de pa Join Group URL
[ Enteegue () N R ey
O SUROSr S Aoisn MR 1 G Sl i IS oo Wtk
S
- Anderson R - Ola. publicares em breve!
iy [Fvoo = oo
S¢. Munes Rocha a Crisgo de HQ
M | | i s i i e i s
-

Bl ?ﬂ’ ESIEERE D @ cEgay

icone para avaliar as atividades

=l s
| nixis

e@|ﬂ http://www.edmodo.com/home#/assignment?mid=134239820 O ~ B ¢ || ﬂ Edmodo | Tarefa X
5N~ v [Z] g v Paginav Seguranga v Ferramentas~ @@+ | & @0 & & 5

0 @ & (0 =

= . ~
 Criago de HQ Assignment Overview
Assignment Duerview Due: May 31. 2013
Show | Todos tod0s s grupos ] Average Score
Criagio de HQ Q 100
B 3] Anerson Rocna mad In
Wamos publicar a nossa primeira HQ! Grie a sua primeira HQ & poste aqui.
. Anderson R - 0I5, publicarei em breve! =
iy Typearepy..
Clique aqui
para
visualizar as
hd

atividades

WAIRSRESSIENN 3 SETE
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e@@ hitp://wuw.edmodo.com/home®/assignment?mid=134230820 O ~ B & H @& Edmodo | Tarefa x ‘ | {n} 2.7 522
B - - [ d= ~ Pigine~ Seguranga~ Ferramentss = @~ [ ¢ B 0 @ S

G 8 . Susoacs Perfil Account ~
. ~
< Criagdo de HQ Anderson Rocha
Assignment Owerview Entreg May 25, 2012 at 1:20 AM | 2 Rewisions | Delete

12 Clique o ——

aqui para - — o

visualizar as : =

tarefas. pixtc:n,mmi(,aula,inicia\,pnr,andersanj'sz.png "
Todas as T P T pen e
versoes

estao M

d i S po n |IVe iS Anexar. [ Arquive ee Link [ Bibliotsca Ve ~
Comentar 3 a
77 Ea-saes/ 20038995/ pinton_comic_auls_inicial_por_snflerson752.png?Expires=136945... |

ellzle e f ) o T Nota

24/05/2013 |

22 ) Atividade a ser avaliada que pode ser -
42 comentarios

baixada L ~—
avaliativos

A tela do professor serd mostrada desta forma, apos as devidas avaliacdes.

[E=8 =R )
°@|ﬂ http://www.edmodo.com/home#/assignment?mid=134239820 0 ~ B ¢ || 3 Edmodo | Tarefa X | | {ir Tee 553
ﬁ - > = @ ~ Pidgina~ Seguranga v Ferramentas v @v I & @ @ B = B

N & - 00

4 Criagdo de HQ

Busar...

Perfil Account ~

207100 -

Assignment Overvieve AM | 2 Revisions

how | Todos todos o prupes ] .- [
Clique aqui tag3o de HO May 25, 2013 May 25, 2013

207100

Je

(The student did not type any responses)

paraa
pagina

inicial

Let Anderson Rocha know what you thought of this submission...

Comments
i Eu - Bom trabalho! E
i digitz sua anotagie aqui..

Anexar: Arquive == Link  [i Biblioteca

Comentar

el zlc e \Ll_,f:'-], SR

O aluno visualizara sua avaliagdo da seguinte forma:
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=el=s
| G

e@|ﬂ http://www.edmodo.com/home P-EC || 3 edmede | Inicie x |

v [ v (=] o= ~ Pagina~v Seguranca~ Ferramentas~ @~ | & (f {6 @ & 8
~

g Anersan Ro.. Latest Posts EI Filter posts by - Natifications Z]

I&] 1 Nova Nota
1 Assignment Comment

& | atest Posts diite sua anotsglo Squi..

%41 Backpack

Grupos - i Sr. Munes Rocha a Criagdo de HQ Farent Lode
ﬁa Give this code to your parents so
[ Grgio de Ha EEEEEin they can create an Edmodo account:
B crizgio o mamadu 2040 | CTERER m
/ \/v ‘amos publicar a nossa primeira HQ! Crie a sua primsira HQ e poste agui.
Clicando aqui o
n Anderson R. - OI3, publicarsi em breve!
aluno
. . 7 ! Type areply...
visualizard os
L. Sr_ Nunes Rocha a Criagdo de HQ
comentarios de ik g
Prezados alunos postem aqui 3 crisglo de suss HO's
sua avaliacdo Shomsawis | &) | e | T
Sr_Nunes Rocha a Criago de HQ
~

-

h e “I L:Q ‘ ol \ 67 éE \L' | [y [ eliL ) 24;::;)13 =

A interatividade aluno-professor possibilita que o aluno responda aos

comentarios do professor.

(Er=S Ereom =
A

2mid=134239820 O - = & || @ edmodo | Tarefa <[]

)[B hetp://ww /home=/assig
o -

] ~ [ deb ~ Pagina~ Seguranga~ Ferramentas~ @~ | e (B L7 & Ln
CRENEN = R S
~

2 DUE: naay 31, 2013

7]

¥ Criagio de HQ

Reactions o thi ignment
Vamos putlicar 2 nossa primeira HQ! Crie 3 sua primeaira HQ & poste aqui
= CLASSMATES
L=
a~
| Anderson Rocha o
| Tumed in May 25. 2013 1:29 Am
sl 20/100
T Gracedny.
(The student did not type any responses) A
(The == id not type any responses) Noire L L

' 540572013

Bl el

5. Avaliacéo

A avaliacdo de diagnostico € de fundamental importancia para nivelamento dos
alunos e serd aplicada no inicio do projeto. Sera baseada na seguinte rubrica:
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Escola:

Data

Professor:

Ciclo

Competéncias: Letramento digital, leitura expressiva, producdo criativa-imaginativa de historias,
reconhecimento de diferentes linguagens e identificacdo recursos verbais e ndo-verbais.

Critérios

Indicadores

Plenamente
desenvolvida

Suficientemente

desenvolvida

Parcialmente
desenvolvida

Néo desenvolvida

Identifica as diferentes
linguagens e seus
recursos expressivos.

Conhece texto
informativo e sabe
aplicd-lo em diferentes
situacOes de
comunicagao

Reconhece a
importancia das
linguagens nos
ambientes sociais.

Reconhece as
linguagens como
elementos integradores
de comunicacéo e
construi uma
consciéncia critica
sobre 0s usos que se
fazem delas.

A avaliacdo de desempenho consistird na corre¢cdo das histérias em quadrinhos e

do roteiro de historia postados no Edmodo bem como a interatividade no grupo criado.

As formas de expressividade com os desenhos, criatividade e entrosamento dos alunos

serdo positivamente valoradas. O uso da norma culta da lingua portuguesa sera avaliado

como também as habilidades de coesédo e coeréncias. Sugiro a pontuagéo de 25 créditos

para cada atividade proposta pelo plano de aula o que totaliza 100 créditos. As

avaliagcdes, comentarios e a nota serdo publicados no Edmodo. As notas poderdo ser

dividas em:
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1) 10,00 pontos para o roteiro de histdria (coeréncia, logicidade, coeséo,

ortografia 2,5 para cada item);

2) 10,00 pontos para HQ ( criatividade, riqueza de imagens ,
expressividade e quantidade de contetdo 2,5 para cada item)

3) 5,0 pontos para interatividade no Edmodo ( 5,0 pontos para mais de
10 comentarios pertinentes ao conteddo com argumentos
consistentes. 4,0 pontos para mais de 10 comentarios com
argumentacGes pouco consistentes. 3,0 pontos para menos de 10
comentarios com argumentos consistentes. 2,0 pontos para menos de
10 comentérios com argumentagdes pouco consistentes. 1,0 pontos
para 10 comentarios nada consistentes. 0,0 pontos para nenhum

comentario )
6. Atividades (Plano de Aula)

As tarefas baseiam-se principalmente nos temas transversais, o professor dara o
tema e os alunos desenvolverdo o titulo, roteiro e as falas dos personagens. O tema
Etica é a espinha dorsal para o sucesso pratico desse projeto, pois ¢ através dele que 0s
alunos terdo subsidios de comportamentos de respeito, de trabalho solidario e de
posicionamento na sociedade. Esses elementos sdo fundamentais para a interacdo no
AVA ja que os alunos comentardo e participardo dos trabalhos de seus colegas nesse
ambiente. O professor terd toda liberdade na escolha dos temas, contudo, a aplicacdo

dos exercicios pode ser sistematizada da seguinte maneira:
Tema: ética

Objetivo: Discutir com os alunos o conceito de ética e como usamos este
conceito dentro da comunidade escolar e a questdo dos direitos autorais suas questdes

legais e o respeito a esse direito.

Metodologia: O professor prepara um material impresso abordando o tema e faz
reflexBes sobre as condutas humanas. Contextualiza com a escola nas proprias relacdes
entre 0s agentes que constituem essa instituicdo: alunos, professores, funcionarios e
pais. O professor explicard sobre o direito de posse dos trabalhos dos alunos e as

restricbes de publicacfes e copias dos trabalhos de outros colegas. Valores como
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respeito mutuo, justica, dialogo e solidariedade, devem ser referenciados no principio da
dignidade do ser humano para que os alunos tenham embasamento do que é trabalhar de
maneira interativa. O professor pedird que os alunos fagam um roteiro nos
processadores de textos com correcdo ortografica e depois criem um HQ em que o tema
¢ abordado. Como os alunos ja fizeram sua primeira publicacdo com uma criacdo em
HQ rapidinha, a criagdo das Historias em Quadrinhos, nesta fase, serd mais elaborada
através da rotina Classica de criacdo de HQ. Essa rotina € apenas um pouco mais
completa que a rotina de criacdo Rapidinha de HQ fornecendo mais recursos aos alunos.
As HQ’s e os roteiros de historias serdo postadas no Edmodo para que todos os alunos

possam comentar e fazer sugestoes.
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Avaliagdo: O professor avaliard a coeréncia das atividades propostas e
entendimento do tema proposto. Serd valorada a reflexdo sobre as diversas faces das
condutas humanas tanto ambiente escolar como fora dele. A proposta desta atividade
vem de encontro & concepcao abordada do PCN de que a escola realize um trabalho que

possibilite o desenvolvimento da autonomia moral e a condigéo para a reflexéo ética.
Tema: Meio ambiente

Objetivo: Discutir com os alunos o conceito de meio ambiente nos seus aspectos

locais e globais e suas relaces.

Metodologia: O professor prepara um material impresso abordando o tema e faz
reflexdes sobre as condutas humanas com relacdo ao meio ambiente. Contextualiza o
meio ambiente no ambito escolar, local e nacional. O professor enfatizard& como

questbes locais poderdo impactar no meio ambiente holisticamente. Valores como
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respeito a natureza, uso consciente da agua, reciclagem e preservacdo devem ser
referenciados como principio de conduta do ser humano para que os alunos tenham
embasamento do que é trabalhar de maneira interativa. O professor pedira que os alunos
facam um roteiro nos processadores de textos com correcéo ortografica e depois criem
um HQ em que o tema € abordado. A rotina Classica de criagdo de HQ sera adotada. As
HQ’s e os roteiros de historias serdo postadas no Edmodo para que todos os alunos

possam comentar e fazer sugestoes.

Avaliagdo: O professor avaliard a coeréncia das atividades propostas e
entendimento do tema proposto. Serd valorada a reflexdo sobre as diversas faces das
condutas humanas quanto ao tema abordado. A proposta desta atividade vem de
encontro a concepcdo abordada do PCN de que a escola realize um trabalho que

possibilite o desenvolvimento da consciéncia de preservacgéo da natureza.
Tema: Salde
Obijetivo: Discutir com os alunos como adotar um comportamento saudavel.

Metodologia: O professor prepara um material impresso abordando o tema e faz
reflexGes sobre comportamentos de riscos a saude. Contextualiza a escola no que se
refere a alimentacdo e préaticas de atividades fisicas e adocdo a medicina preventiva.
Valores como educacdo alimentar, atitudes saudaveis e praticas de atividades fisicas
devem ser referenciados como postura de vida saudavel. O professor pedira que 0s
alunos fagam um roteiro nos processadores de textos com correcdo ortografica e depois
criem um HQ em que o tema é abordado. Os alunos criardo as HQ’s na rotina classica
do pixton. As HQ’s e os roteiros de histdrias serdo postadas no Edmodo para que todos

0s alunos possam comentar e fazer sugestdes.

Avaliagdo: O professor avaliard a coeréncia das atividades propostas e
entendimento do tema proposto. Sera valorada a reflexdo sobre as diversas condutas
humanas como adocdo de praticas saudaveis. A proposta desta atividade vem de
encontro a concepcdo abordada do PCN de que a escola realize um trabalho

conscientizagdo de comportamentos saudaveis de seus alunos.

Tema: Comunidade local
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Obijetivo: Discutir com os alunos as problematicas da comunidade local e o seu

papel como cidadéo.

Metodologia: O professor prepara um material impresso abordando o tema e faz
reflexbes sobre as condutas humanas quanto as problematicas sociais das grandes
cidades. O professor colhe dos alunos as maiores problematicas nas areas de saude,
educacdo, lazer e seguranca. O discente estimula a discussdo entre os alunos para que 0s
alunos encontrem as razdes de tais conflitos, bem como, busquem solucgdes para os
problemas abordados. O exercicio da cidadania serd fortemente debatido. O professor
pedird que os alunos facam um roteiro nos processadores de textos com correcao
ortografica e depois criem um HQ em que o tema é abordado. A rotina de criacdo das
HQ seré a classica. As HQ’s juntamente com o0s roteiros de histdrias serdo postadas no
Edmodo para que todos os alunos possam comentar e fazer sugestoes.

Avaliagdo: O professor avaliard a coeréncia das atividades propostas e
entendimento do tema proposto. Seré valorada a reflexdo sobre as posturas do cidadao
ativo no exercicio de seus deveres e obrigacGes. A proposta desta atividade vem de
encontro a concepcdo abordada do PCN de que a escola realize um trabalho de

consciéncia cidada.
7. Considerac0es finais

O professor sempre fornecera um material de apoio aos alunos para que
desenvolvam sua percepcdo e entendimento. Revistas, jornais e outros materiais
impressos auxiliardo como recursos metodologicos. Contudo, a producéo final sempre

sera dos alunos com a publicagdo de suas HQ’s no Edmodo e dos roteiros de historias.

A criagdo de personagens, cenarios, textos serdo valorizados nas postagens dos
exercicios. A leitura visual merecera ponto de destaque na avaliagdo, porém esta
habilidade devera ser considerada na metade de execucdo projeto devido a evolugéo da
leitura visual dos alunos. Para balizamento do nivel dos alunos serd ideal que o

professor faca avaliagdo baseada na matriz de fornecida.

A viabilidade do projeto dependera do aprendizado das ferramentas digitais, da
compreensdo plena das atividades propostas e da interatividade dos alunos. O
conhecimento das nogdes bésicas de informatica deve estar bastante amadurecido e
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plenamente absorvido pelos alunos. O letramento digital serd alcancado com o

desenrolar do projeto bem como o letramento visual e verbal.

O roteiro de historia serd um texto narrativo onde a historia decorrente de um
tema serd contada na visdo do aluno. A prética constante com a criagdo de enredos
através de roteiros de histérias em quadrinhos aumentardo consideravelmente as
habilidades de escrita, expressividade e de leitura dos alunos. Conhecimento da
ortografia é auxiliado pelo uso de processadores de textos com correcdo ortografica
automatica e na interacdo entre os alunos e professor no Edmodo. A autonomia é
estimulada na medida em que o aluno torna autor de suas historias e a construcdo do
conhecimento é consolidada quando seus trabalhos sdo compartilhados entre colegas de
classes. O compartilhamento permite a reflexdo e discussédo temas que séo facilmente
internalizados quando disponibilizados entre pares. A aproximacdo entre os alunos
elimina receios e extermina a sensa¢do do medo de errar. A producdo de figuras é
outro elemento catalisador de ansiedades que favorece a expressividade dos alunos
e sua percepcdo de mundo sob o ponto de vista visual. Somos bombardeados
diariamente por informagfes visuais que sdo absorvidas sem nenhum tipo de
processamento, a riqueza visual presente nas diversas formas de midias apresenta um
mundo de possibilidades. A leitura subliminar do real sentido de uma exposic¢éo visual é

fundamental para entendimento da mensagem que nos € apresentado.

Esse projeto ndo visa formar especialistas em leituras visuais, mas alertar e
discutir as mensagens implicitas que sdo transmitidas por muitas imagens. O uso de
imagens e a leitura critica de desenhos ajudardo no desenvolvimento do letramento

visual.

A interacdo do grupo de alunos pelo Edmodo ndo representard grandes
dificuldades para os alunos pelo fato de sua arquitetura ser de facil entendimento e
semelhante ao Facebook. Esse canal de comunicacdo d& mais liberdade entre os
usuarios uma vez que podem criar grupos fechados longe das criticas e ridicularizacGes
de outros grupos ndo afins ao grupo de estudo. O Edmodo confere um perfil de escola
virtual mais adequada & geracdo high-tech. Ele possui toda a estrutura escola com
frequéncia, nota, chats, avaliagdes e notas de eventos novos. Essas funcionalidades
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permitem que o projeto seja desenvolvido de forma semipresencial no laboratério da

escola ou fora dela.

As avaliagOes somativas que endossam os indicadores do IDEB demonstraréo o
resultado da aplicacdo desse projeto. Os resultados do IDEB servirdo de parametros de
ajustes do projeto. Apesar dos indices serem arcaicos e tradicionais, eles representam a
forma oficial de mensurar a qualidade de ensino de uma escola, infelizmente. Por outro
lado, o uso das tecnologias e um pouco de criatividade podem elevar os indicadores de

aprendizagem para niveis nunca antes atingidos.

Por fim, esse projeto demonstra que ainda existe um mundo de possibilidades de
aprendizado com a histéria em quadrinhos mesmo com 0s baixos recursos destinados a
educacdo. O investimento é muito baixo em relacdo as possibilidades que podem ser
alcancadas. A autonomia, o letramento digital-visual-verbal e conhecimento mais
apurado de assuntos mais rotineiros serdo habilidades que consolidam na formacéo do
cidadao ciente de seus deveres e obrigagdes.

8. Cronograma

O projeto tem duragcdo de 01 (um) ano letivo escolar devido as deficiéncias
estruturais de ensino e aprendizagem. Este cronograma pode ser varidvel dependendo do

aprendizado do aluno.

Procedimentos: Periodo:

Discusséo e planejamento do projeto com a 2 semanas ou 40 horas
escola, verificacdo de infraestrutura,

instalagdo de software e testes.

Abordagem teorica do projeto; conceitos e 2 semanas ou 40 horas

orientacdes

Apresentacdo do computador, manuseio,uso 4 semanas ou 80 horas

de programas e aplicativos
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Criacdo de emails, logins para pixton e 2 semanas ou 40 horas

Edmodo,operacionalizacéo dos aplicativos

Criagdo das HQ’s, postagens, comentarios 6 meses ou 480 horas (1,5 meses ou 120

horas para cada plano de aula)

Avaliacdo dos resultados através das provas 1 semana ou 20 horas
somativas

Avaliacdo dos resultados obtidos 1 semana ou 20 horas

Analise e interpretacdo de dados e 2 semana ou 40 horas

estabelecimento das comparac@es das

avaliacOes anterior ao projeto

Elaboracdo do relatério final e apontamentos 2 semana ou 40 horas

para falhas e melhoras
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