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1. JUSTIFICATIVA

Se por um curto periodo de tempo os professores conseguiram resistir as TIC’S (tecnologias de
informacéo e comunicagao), por medo, inseguranca ou simplesmente por opgao, a verdade € que
neste exato momento isto ndo é mais possivel. Ao entrarmos na sala de aula, seja de uma escola
publica ou particular, inevitavelmente encontraremos nossos alunos munidos de algum
representante dessa nova era digital, seja de um simples celular, a um iPhone, tablets e tantos

outros aparelhos, em sua grande maioria, com acesso a Internet.

A boa noticia, é que estas novas TICs podem contribuir para a ampliagdo de novas possibilidades
de aprendizagem no contexto educacional no sentido em que fornecem mais recursos de
aprendizagem para atrair esta nova geracao nascida na era digital. Para os professores, as TICs
sdo aliadas do processo de aprendizagem, e ndo inimigas, como muitos tém pensado, precisando
que venham buscar uma melhor preparacdo para usar tais tecnologias de forma mais eficaz. Ja
que esta nova geracdo € tdo atraida pelas maquinas, jogos, internet e redes sociais, por que nao
utiliza-los como meios de veicular conhecimentos relevantes a sua pratica social? O dinamismo e
a praticidade dessas novas tecnologias s6 podem vir a contribuir para uma melhor assimilacdo do

contetdo pelos estudantes, ja tdo familiarizados com elas.

Como proposto pelo CBC de Lingua Estrangeira Moderna, neste projeto adotamos uma
abordagem comunicativa, buscando o desenvolvimento de habilidades para o uso da lingua
estrangeira em situacdes reais de comunicacdo, com a utilizacao de diferentes géneros textuais e

digitais (trataremos mais tarde da definicdo destes termos).

Visamos propor uma nocao de aprendizagem dentro de uma perspectiva onde o0 nosso aluno seja
0 protagonista neste processo, utilizando seu conhecimento prévio, buscando desenvolver
estratégias de aprendizagem que melhor se adéquam ao seu contexto, de modo que assuma uma

posicao ativa no seu processo de aprendizagem.

De acordo com o CBC de Lingua Estrangeira, a aquisicdo de uma segunda lingua, em particular
a Lingua Inglesa, além de contribuir para o processo de formacédo integral do aluno, levando-o a
uma maior conscientizacgdo do modo de funcionamento da linguagem até mesmo da propria

lingua materna, permite ainda



(...)o acesso ao conhecimento em varios niveis (nas areas turistica, politica, artistica,
comercial, etc.), favorecendo as relagBes pessoais. O dominio de outro(s) idioma(s)
permite ainda o intercdmbio cientifico, por proporcionar acesso tanto a bibliografia
quanto ao conhecimento cientifico divulgado em outra(s) lingua(s). (CBC’s de Lingua
Estrangeira, pg.13).

O mesmo documento salienta sobre o uso da internet neste processo “A utilizagdo de redes de
informacdes, como a Internet, por exemplo, fica favorecida pela competéncia comunicativa em
diferente(s) lingua(s) estrangeira(s).” Isto porque o cidaddo que apenas domina um idioma, em
nosso caso o Portugués, com certeza ficard limitado da gama de informacdes relevantes presentes
na Web, que em sua maioria, esta escrito em Inglés.

Consideramos a aquisicdo de uma lingua estrangeira moderna indispensavel para que 0s nossos
alunos se destaquem no mercado de trabalho cada vez mais competitivo, e onde, via de regra,
pessoas fluentes num segundo idioma tém sido priorizadas em grandes ou até mesmo pequenas
empresas.

Este projeto visa apresentar uma proposta de Ensino de Lingua Inglesa, utilizando as Novas
Tecnologias, e as ferramentas da Web - Web Quest - para descri¢do e organizagdo de tarefas, o
Youtube, para postagem dos videos produzidos pelos alunos, e o Facebook, onde poderdo
também postar os links dos videos e comentar os trabalhos dos colegas. Tudo isto dentro de um
contexto tdo atual, que é a Copa do Mundo 2014, que sera sediada no Brasil. Pretende-se ainda
que isto seja feito de modo interdisciplinar, envolvendo a disciplina de Lingua Portuguesa, em

consonancia com os CBC’S de Lingua Estrangeira Moderna de Minas Gerais que afirmam que:

Outro aspecto importante a ser considerado € a funcdo interdisciplinar que a
aprendizagem de uma lingua estrangeira é capaz de desempenhar no curriculo. Seu
estudo pode ser conjugado com o de outras disciplinas, como, por exemplo, o da historia,
0 da geografia, o das ciéncias fisicas e bioldgicas, 0 da musica, tornando-se possivel
viabilizar, na pratica dos procedimentos didaticos, a relagdo entre lingua estrangeira e o
mundo social. (CBC’S — pg. 13)

Desse modo, a seguinte proposta pretende embarcar as Novas Tic’s, o uso de géneros textuais e
digitais e a interdisciplinaridade, propondo uma aula mais dindmica, atual e onde haja interacoes
do tipo alunos-alunos, alunos-professores, professores-alunos, professores-professores, tanto na

sala de aula como no meio virtual.



A escolha da ferramenta WebQuest deveu-se ao seu carater “co-construtivista”, que permite que
0s alunos trabalhem juntos, para resolver uma determinada situa¢do proposta no item “tarefa”.
Neste caso especifico, eles terdo que produzir como trabalho final, um video, contendo uma

campanha publicitaria para a Copa do Mundo 2014.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA:

A Fundamentacdo teorica utilizada neste projeto baseia-se na teoria sociointeracionista, que
concebe a aprendizagem como produto da interacdo com o meio e com outros. Entre os
estudiosos que se dedicaram ao estudo desta teoria encontramos Jean Piaget e Lev Vygotsky que
afirmavam que “os sujeitos constroem seu conhecimento na medida em que interagem” (Primo,
apud Carretero, 2001). Tal abordagem é relevante para a educacéo, pois ndo focaliza somente no
sujeito ou no objeto, mas acredita que a construgdo do conhecimento se da através da interacédo

(ou relagao) entre ambos.

O conceito de Lingua que orienta o projeto tem por base a lingua como pratica social da
linguagem, baseado na teoria de Mikhail Bakhtin (1895-1975), onde, quando se pensa em
producdo tanto de textos orais como escritos, o contexto, diferentes situagdes de comunicacao,

géneros, a interpretacdo e intencdo de quem os produzem sao fatores indispensaveis.

Portanto, ao pensarmos na inser¢do das TIC’s na educagdo, ¢é de extrema relevancia
compreendermos 0 que € a verdadeira interacdo, ja que, somente através dela poderemos

realmente falar em uma aprendizagem significativa.

Ao longo das ultimas décadas o termo “interacdo” ganhou uma variedade de usos e significados
entre as mais diversas areas do conhecimento. Entretanto, para a area de educacdo, em especial
Educacdo Mediada por Computador, tem-se tentado ndo somente defini-lo da melhor forma, mas
também fazer com que esse conceito, colocado em pratica, melhore a pratica educativa a

distancia.

Por interacdo tomaremos o conceito de Primo, 2003a (apud PRIMO 1997,1998), no texto
“Enfoques e Desfoques no Estudo da Interacdo Mediada Por Computador” que a v& como uma
“‘acdo entre’ os participantes do encontro”. Para este autor, a énfase ndo deve estar nos

participantes do processo ou no meio pelo qual este se d&, mas na relacéo entre os ‘interagentes’.



Interagente é definido por este mesmo autor no texto “Qudo Interativo é o Hipertexto?” como
“aquele que age com o outro” (PRIMO, 2003b).

O que se pretende mostrar é que a interacdo vai além da mera transmissdo da mensagem, de um
sujeito a um receptor, mas trata-se da relacdo estabelecida entre os tais, de modo que ndo seja

uma relacdo de passividade, onde haja um detentor do conhecimento e um receptor passivo.

Se tratando de Novas Tecnologias, 0 termo “usuario”, segundo Primo, é inadequado pois:

Tal figura é vista apenas como coadjuvante da estrela maior que é a tecnologia. O
“usudrio” ¢ aquele que simplesmente faz uso do que estd pronto e lhe ¢ oferecido para
manipulagdo. Isto é, enxerga-se essa figura como um consumidor. Escutar o “usuario”
significa basicamente colher sua reacdo frente a interface com intuito de modelar o
produto para torna-lo mais vendavel. (Primo, 2003b)

Portanto, os interagentes ndo sdo (ou ndo deveriam ser) como o préprio nome diz, meros
receptores ou usuarios de um produto pronto, sem o poder de interferir, de gerar mudanca e de
ser mudado. Para tanto, tém-se criado ambientes de aprendizagem, que sdo plataformas
disponiveis na web onde alunos e professores podem interagir (de fato), discutindo,
questionando, acrescentando, opinando, lendo as opinides dos outros colegas e intervengdes dos

professores, criando o que se chama de interacdo matua.

E claro que para que haja essa interacdo mutua, faz-se necessario que haja nio somente a criagdo
de cursos e plataformas que permitam a interacdo mutua, como também, e principalmente, o
treinamento de professores para lidar com tais recursos, de modo a fazer esta teoria ser valida na
pratica. Matos (2008) salienta que € irrelevante a criacdo de maquinas mais potentes sem a
presenca do professor, pois “jamais uma maquina poderia efetuar por si s6 essa mediacdo”,
sendo necessario, portanto, formar profissionais capacitados para educar nesse contexto

sociocultural atual. Matos (2008) apud Villardi e Oliveira (2005, p.74) ainda afirma que:

[...] o processo (educacional) em nenhuma hipétese pode ser mediado simplesmente pela
maquina. Ela até consegue ensinar, na velha perspectiva de transmitir o conhecimento;
entretanto, para viabilizar a existéncia de condicdes de aprendizagem, em sentido amplo,
é imprescindivel a figura do professor, ndo do professor que ensina, mas a do que educa.



Por isso, adotamos neste projeto o conceito de aprendizagem dentro de uma Visdo
Experiencialista. A professora Vera Menezes Paiva define o experiencialismo como “a produgdo
de conhecimento como fruto do conjunto de nossas experiéncias” (PAIVA, 2010). Portanto,
acreditamos que o conhecimento ndo é algo exterior ao aprendiz, adquirido por transferéncia,
mas sim algo que provem da participacdo ativa do individuo em atividades de comunidades de
pratica, que permitam que este venha a experimentar as diversas formas de manifestacdo do
conhecimento, em cooperacdo com outros sujeitos, ainda segundo Paiva:
No experiencialismo, o conhecimento passa a ser visto como algo dindmico, em
constante processo de mudanga, e que emerge das experiéncias em uma rede social
colaborativa. O conhecimento ndo é algo dado, que se encontra no ambiente, e nem é
visto como mera construgdo subjetiva, mas € fruto das experiéncias em uma comunidade
de prética que se caracterizam segundo Wenger (1998) pelo compartilhamento de

interesses entre seus membros, pelo repertorio compartilhado e pelo empreendimento
conjunto. (PAIVA, 2010)

Sendo assim, pretendemos com esta proposta, proporcionar aos alunos uma aprendizagem
dindmica, colaborativa, baseada em suas proprias experiéncias em grupo, dentro de um contexto

significativo.
2.1. AUTILIZACAO DE GENEROS TEXTUAIS DENTRO DE GENEROS DIGITAIS

Infelizmente, a ideia que se tem de ensino de linguas na escola é aquela focada na estrutura
gramatical, onde professores passam 0s quatro ou cinco anos do Ensino Fundamental e mais trés
do Ensino Médio ensinando o tdo conhecido, mas tdo mal compreendido verbo “to be”, sem
sequer se preocuparem em inserir tais estruturas em contextos reais, e que fazem parte do dia a
dia dos alunos.

Paiva [s.d.], no texto “Linguagem, Género e Aprendizagem de Lingua Inglesa" salienta que
“quando falamos de auséncia de contextos significativos de uso da lingua, estamos falando,
essencialmente, da auséncia de géneros textuais e, consequentemente, da auséncia de préaticas
sociais da linguagem nas salas de aula.”. Ou seja, quando os professores entendem a lingua
somente como estrutura, acabam por transferir essa ideia para a sala de aula, deixando de

explorar a riqueza das manifestacdes linguisticas em seus mais diversos géneros.



Na concepcdo bakhtiniana, os géneros sdo estruturas mais ou menos fixas com uma finalidade
linguistica. No entanto, ndo se deve entender que 0s géneros textuais se referem a estrutura
formal do texto, devemos entendé-los como grupos textuais que compartilham semelhancas
(muitas vezes as mesmas formas) e que tém a mesma finalidade socio-comunicativa.
De acordo com Marcuschi (2003), ndo seria possivel se comunicar verbalmente sendo por um
género textual, portanto, os géneros textuais sdo ‘“fendmenos historicos profundamente
vinculados a vida cultural e social”, produgdes que cooperam para “ordenar ¢ estabilizar as
atividades comunicativas do dia-a-dia”. (MARCUSCHI, 2003).

O mesmo autor afirma que, em outras palavras, os géneros sao “textos materializados que
encontramos em nossa vida diaria e que apresentam caracteristicas sOcio-comunicativas
definidas por conteudos, propriedades funcionais, estilo € composicao caracteristica”.

Paiva [s.d] (apud Paiva 2004) define géneros textuais como

sistemas discursivos complexos, socialmente construidos pela linguagem, com padrdes
de organizacao facilmente identificaveis, dentro de um continuum de oralidade e escrita,
e configurados pelo contexto socio-histérico que engendra as atividades comunicativas.

Dessa forma, segundo Paiva, para um ensino de Lingua Estrangeira significativo, deve-se tirar o
foco das estruturas gramaticais e passar a ensina-la dentro de uma abordagem comunicativa, na
qual o uso dos géneros € indispensavel, para isso, ressalta-se é claro, que é necessario que o
professor tenha um bom dominio do idioma, assim como um conhecimento sobre 0s géneros
envolvidos.

Com o aparecimento da internet, surgem também novas formas de utilizar a linguagem e, por
consequéncia, novos géneros, que sio os “géneros digitais”. Ndo obstante, esses novos géneros
ndo sdo totalmente inovadores, pois mantém fortes semelhangas com os géneros “em papel”. Por
exemplo, o e-mail (correio eletrénico) ndo e totalmente diferente da carta e do bilhete, seus
antecessores, porém possui suas particularidades que o diferenciam das correspondéncias
tradicionais. Desta forma, podemos inferir que a medida que as praticas comunicativas mudam
também se modificam os géneros textuais, sem que haja, obrigatoriamente, uma ruptura com a

pratica/género anterior. Como ressalta a autora Coscarelli, no texto “Entre textos e hipertextos”:
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Com o advento da informatica, o conceito de texto parece continuar 0 mesmo, uma vez que pode
tomar infinitas formas para continuar sempre sendo um mecanismo de interagdo. O que muda sao
as formas de manifestacdo, ou seja, novos géneros textuais sdo criados em funcdo de uma nova
interface, novas formas de expressdo sdo utilizadas, antigas sdo retomadas, mas o texto continua
sendo instancia enunciativa, contrato entre autor e leitor. (COSCARELLI, 2002)

Dentre estes novos géneros digitais surge a Webquest, uma ferramenta que propbe o
cumprimento de tarefas de um modo investigativo, colaborativo e cuja principal ferramenta de
pesquisa é a Internet.
Segundo a professora Reinilde Dias (2010), a WebQuest possui diversos beneficios pedagdgicos,
entre eles destaca:

v Autenticidade

v Dominio de aprendizagens e maltiplas inteligéncias
v Visdo de aprendizagem como pratica social
v’ Leitura e producdo textual
v" Multiplicidade de ac¢des educativas
v Letramento digital
v Interdisciplinaridade
Quanto ao ultimo topico “Interdisciplinaridade”, Dias ressalta que

toda e qualquer WebQuest é por si sé interdisciplinar por envolver informagdes sobre
varios campos do saber” (geografia, historia, arte, musica, estudos sociais, ciéncias,
saude, matematica, entre outros) na solucéo da tarefa proposta por meio de ferramentas
da tecnologia eletrénica. (DIAS, 2010)

E foi justamente este 0 nosso objetivo, ao propor o presente projeto, que haja interacdo entre as
diversas areas do conhecimento, visando como alvo que os estudantes percebam que a disciplina
de Lingua Inglesa ndo é algo isolado dos outros conteidos, mas que esta € uma lingua viva e

extremamente Util no contexto atual.
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3. APRESENTACAO DO PROJETO DE ENSINO

O Seguinte projeto tem por objetivo promover, de modo interdisciplinar, a aquisi¢do da Lingua
Inglesa dentro de um contexto atual e tdo evidente que € a Copa do Mundo 2014, que sera
sediada no Brasil. Os alunos terdo a oportunidade, ndo somente de adquirir vocabulario
relacionado a este contexto, como também conhecerdo um pouco mais sobre as cidades que
sediardo os jogos da Copa, seus pontos turisticos, e ainda terdo a oportunidade de criar um video
no género comercial de TV, sobre uma destas cidades, onde o melhor video receberd uma

premiacédo da escola onde o projeto for implementado.

Publico Alvo: Este projeto tem por publico alvo alunos do 9° ano, Ensino Fundamental, de uma

escola publica estadual de Januaria — MG.
Objetivos Gerais:

* Permitir ao aprendiz 0 conhecimento, manuseio, e utilizacdo das Novas Tecnologias de

Informacéo para aprendizagem;

* Despertar o interesse pela modalidade oral da lingua Inglesa e usa-la como instrumento de

intera¢do socio comunicativa;
Objetivos Especificos:

« Utilizar a Lingua Estrangeira Moderna (Inglés) para comunicar dentro do contexto Copa do
Mundo;

*Promover a articulacdo entre a lingua Inglesa e as outras areas do conhecimento;
* Possibilitar uma aprendizagem cooperativa;

Ferramentas Necessarias:

*Webquest (Questgarden.com), Youtube e Facebook.

Modalidade: Semipresencial

Duracéo: 8 semanas
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3.1. MANUAL DO PROFESSOR

Esta proposta didatica utilizara inicialmente a ferramenta da Web, Webquest. Este projeto, em
particular, esta hospedado no site Questgarden.com, mas ha muitos outros sites que oferecem o
recurso Webquest, inclusive brasileiros. Sendo assim, a proposta podera ser adaptada para outra

lingua estrangeira, ou ainda para o0 nosso préprio idioma.

Este material ainda ndo foi implementado em nenhuma escola, mas podera ser usado por
quaisquer professores de lingua inglesa, tanto de escolas publicas, particulares, ou até mesmo

cursos livres, como atividade extraclasse.

Para uso da ferramenta WebQuest basta somente ter acesso a Internet, seja em um computador,

ou mesmo celulares, tablets, e outros dispositivos eletrénicos que tenham acesso a Internet.
OrientacgOes sobre a Webquest:

A Webquest ( do inglés, pesquisa, jornada na Web) foi criada em 1995, por Bernie Dodge,
professor estadual da Califérnia (EUA). Constitui-se como uma atividade investigativa orientada
proposta aos alunos, onde estes utilizardo informacGes provenientes da internet, de uma forma
criativa, visando uma aprendizagem colaborativa e ao mesmo tempo autdnoma. Dessa forma, o
papel do professor sera mesmo o de orientador das tarefas a serem feitas, até a conclusdo do

trabalho final, que devera ser apresentado pelos alunos.
Estrutura da Webquest!

Geralmente a Webquest é composta da seguinte estrutura:
Introducéo

Nela vocé devera apresentar as informacdes basicas da pesquisa aos alunos, orientando-0s sobre
0 que vao encontrar na atividade proposta. Além disso, tem como objetivo despertar o interesse

deles para realizar o trabalho, motivando-os para comecar;

! Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/WebQuest



http://pt.wikipedia.org/wiki/WebQuest
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Tarefa

Descrever o que os alunos deverdo elaborar durante o projeto, propondo um percurso a ser

percorrido até o final dele, sem, entretanto, da-los um produto pronto/acabado;

Processo

Fornecer descricdes das etapas que os alunos deverdo seguir para a realizacdo do trabalho,

incluindo orientagdes sobre como subdividir as tarefas;

Recursos

Disponibiliza aos alunos uma lista de referéncias bibliograficas a serem consultadas para a

realizacéo das tarefas.

Conclusao

Corresponde a finalizacdo da tarefa proposta. Nela o professor deve apresentar um resumo que

levara o aluno a reflexdo da atividade com o objetivo de reconhecer o que foi aprendido.

Avaliacao

Um topico bastante comum na WebQuest é o intitulado de avaliacdo. Nesse tdpico, o professor
ird explicar os critérios que serdo utilizados para avaliar o desempenho do aluno para com o seu
trabalho. Apds a elaboracgdo desses topicos, basta que o criador da WebQuest poste-a na internet.

Para fazer isso, sera preciso hospedar a WebQuest num servidor.

OrientagOes para o uso do Questgarden:

Para se cadastrar no site Questgarden e comecar criando a sua propria Webquest, basta acessar 0

site questgarden.com e registrar-se gratuitamente:
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2. Refresh the page and try doing it over.

3. Make sure Javascript is turned on in your browser, You're going to need it to use QuestGarden
anyway.

If all that fails, just fill out the Bug Report form and we'll set up an account for you by hand

questgarden.com/ author/joinll.php e | |M~ vahoo

ACCOUNT SETUP

First Name:

w e

2 Your Profile - Morill, T Documentol - Micr.

w HOE ¥E6 e

que depois disso, se
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Perfil criado, agora vocé pode criar sua prépria Webquest.

%) QuestGarden Member Dashboard - Mozilla Firefox

Arquivo Editar_Exbir_Histérico Favoritos  Ferramentas_Ajuda

") QuestGarden Member Dashboard

& questgarden.com/auther/membe

% || N~ vahoo P+ A

rimeiros passos 31 Christmas Day

QuestGarden

where great WebQuests grow

|8 Mais visitados |

Home Member Dashboard

Logout joaosantos . y y .
Welcome, Jo@o Santos. | Edit your Profile and Biography

I Member Dashboard
You have 0 WebQuest(s) in your workspace.

Search for Examples Your QuestGarden membership expires on Mar 6, 2014.

You are not a member of an roup.
Learn about WebQuests v aroup
Create a WebQuest
Help Page

Subscribe

Contact Us

QuestGarden.com © 2013 QuestGarden, Ine. A Fortune 5,000,000,000 Company

Recebendo dades de www.goegle.com.

w1 - — ~
. © = ) QuestGarden Memb.. Documentcl HOE ¥ E0 om

Vocé seréd levado para esta pagina, que contem todos 0S recursos necessarios para a criacdo da
Webquest:

%) Begin Editing - Mozilla Firefox
raio_ Edtar_ Eibir Fauoros Gids

@ Begin Editing

& i questgarden.com/author/create/k <] P+ A
[8) Maisvisitados [ Primeiros passos |2 Christmas Day
Begin Editing
i el Creating Your WebQuest
The process of building a WebQuest goes through five major phases
Goals and Context 1) Goals and Gontext. First, you need to chaose a topic that lends itself to the WebQuest format e
Overall Desi (not evenything does). Then, identify the curriculum standards you are addressing, the leamers you
EElLZE R are targeting, and the contextin which the WebQuest would be implemented. f Y
Title / Authors / Group H |
Standards 2) Task and Assessment. Once that's established, the next stage is to determine what task yeu'll i /i E
i askyour leamers to accomplish as a way to learn what they need to learn. Will they develop a s
LR solution to a problem? Write a well-reasoned recommendation to a decision maker? And how will Tagis
Checkpoint 1 you assess the things your learners create?
TEEL R ACEECETE: 3) Process. Now that youVe nailed down the end points, how do we getthe leamers there? The next stages is to find
Introduction weD resources and other information sources and design the ways in which learners will interact with them, with
Task each ofher, and with you_ This is the mosttime consuming part of WebQuest development, but also the one in which
e you gette express all the creative skills you've already learned as a teacher.
Checkpoint 2 4) Final Dezails. The core ofthe WebQuest is now done. What remains is to write an enticing introduction, a useful
Process conclusion, and a few paragraphs to make your work more adeptable by other teachers.
Find Resources 5) Polish. Through all these steps until now, we havent been concerned with graphics, bells and whistles and e
— spifiness in general. Now that youve gotthe steak, its time o work on the sizle. QuestGarden will enable you to
publish an attractive version of your lessan without you needing to know anything about HTHL, FTP and other geeky
Process 2 necessities.
Process 3
Checkpoint 3
Final Details
Cenclusion -
Teacher Intro Click on one of the links to the left to select a portion of the WebQuest to edit.
Teacher Resources You should compiete each step in order, although you can always go back and
Teacher Process refine what you've already done.
Credits
Checkpoint 4
Polish
_ naa E
— =
- 7 Documentol - Micr, Pl W HOE §0¢ 0012
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Ao longo da confeccdo da WebQuest ndo se esqueca de salvar todas as alteragdes que for
fazendo, no final clique no icone “publish” e sua Webquest sera publicada e estara disponivel

para seus alunos acessarem.

3.2. Tutorial do Projeto

O seguinte projeto sera realizado em 8 semanas consecutivas, cada semana tera um objetivo a ser
alcancado e a ultima semana tera como produto final um video publicitario com o tema “Come

and visit...”, com narragdo, imagens e um slogan atraente criado pelos estudantes.
Cada semana possui sua tarefa, e tais tarefas deverdo ser seguidas na ordem em que aparecem.
Cronograma:

Semanas 1 e 2: Introduc¢do do vocabulario relativo a Copa do Mundo, Estudo de alguns videos
em Inglés sobre o tema. Divisdo dos grupos e escolha de 5 cidades sede entre eles, apresentacao
da plataforma “Webquest”, explicacdes sobre o projeto. Reunido com o professor de Lingua

Portuguesa, que auxiliara no trabalho.

Semanas 3 e 4 : Alunos trardo para a sala de aula o maximo de informagdes que conseguirem
sobre a cidade escolhida (pontos turisticos, clima, atracBes da noite), e selecionardo quais

informacdes colocardo no video.

Semanas 5 e 6: Estudo dos géneros textuais “slogan” e “texto publicitario” e digitais, “video
comercial”, “redes sociais”, “audio”. O professor de lingua Portuguesa, juntamente com o de
lingua Inglesa, focara durante esta semana no estudo de géneros textuais e digitais, dando foco
ao video comercial, texto publicitario e slogan. Logo apos, os alunos comegardo o trabalho de

composicdo do texto publicitario e escolha do slogan da campanha.

Semana 7: Composicdo final do video. Nesta semana, os alunos reunirdo todas as informacdes

que considerem relevantes, fardo a narracdo do video e a finalizacdo dos ultimos detalhes.

Semana 8: Postagem dos videos no Youtube e do link na pégina do Facebook criada pelo

professor, apresentacdo dos videos para toda a escola e votacdo do melhor video. Os alunos
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ainda deverdo comentar os videos dos colegas na propria pagina do Facebook. Ao final podera

ser feita uma premiacdo para o melhor video.

Avaliacdo: o processo de avaliacdo serd feito atraves do feedback das atividades propostas na

plataforma, organizacao, distribuicdo de tarefas adequadamente e apresentacdo em sala de aula.

P&gina Inicial do Projeto:

(disponivel em: http://questgarden.com/172/97/1/140714120826/index.htm )

introduction

by Danielle Dourado

» Introduction This Webquest is aimed to guide students on the construction of a video, speaking about
the World Cup in Brazil and the cities on which the games will be taking place.

= Task
Introduction

= Process

= Evaluation

n Conclusion

n Credits

n Teacher Page

The World Cup is ours! Taking advantage of the theme “ World Cup”, you will have to
prepare an advertising campaign with the theme "Come and visit ...". In this campaign
you will present one city that will host World Cup games, its sights and other attractions
that visitors can not miss while they are in the country for the sporting event.

T e T
B3 ™" © Preview- MozillaFir... | 5 fotos webquest [Mo... MTa «ZOH V5 1002

w

Abaixo esta descrita a tarefa dos alunos:


http://questgarden.com/172/97/1/140714120826/index.htm
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€ a .com/author/create/pr

= |ntroduction

Task The 2014 World Cup is coming and it will be a great opportunity for growth and
HE development of our country in various sectors, especially tourism. We will receive

up visitors from all over the world who seek to take advantage of what is best in Brazil.
rocess

= Evaluation B l'a S i I
= Conclusion

= Credits

) y—
= Teacher Page
Thinking about this situation, the task is:

Produce, as a group, a video for an advertising campaign showing a city in Brazil, which
is hosting a World Cup match and that the tourists can not miss.

m

For that, seek historical and tourist information of the chosen location and produce an

advertising text, a slogan and a video for the campalgn of maximum 3 minutes.

Remember that the video should be narrated in English, since this is an international
i ; 1

Em seguida o processo, ou seja, 0 passo a passo a ser seguido pelos alunos:

2 X
@ Preview x

€ @ questgarden.com/author/create/ preview.php?

Process

m

= Introduction

\ = Task
= Process

= Evaluation

= Conclusion

= Credits

CESs

= Teacher Page
Week 1:

-Visit the Webquest page, take your questions about the project, choose your group
and the city which is hosting the games of your preference.

Weeks 2 and 3:
- Choose which are the main attractions of the chosen city;

-Select relevant historical and geograp}ucal ulformahon of this site or monument
(city history, cli P , hydra historical events.

- Seek pictures of interesting places;
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Os critérios de avaliacao:

Preview

Evaluation
= Introduction
= Task Concepts Poor Regular Good |Verygood| Perfect Score
\ = Process Punctuality
n Evaluation exefﬁ.ﬁ of
. tasks and E
= Conclusion delivery of
= Credits ﬂ\lraeuiriial
= Teacher Page Participation
cooperation
Organization
Quality Text
Creative
Slogan

E por fim a conclusdo, onde os alunos sdo convidados a visitar os videos dos colegas, ja postados

no Facebook.

p=conclusion&pt=student || @~ Askcom PleB 3 A

Conclusion
= Introduction

= Task

= Process

= Evaluation
= Conclusion

= Credits

= Teacher Page

Mission accomplished! Now, watch the videos of your classmates on YouTube and
find out more about the cities which are hosting the World Cup, leave your comments,
as this is an important part of the job!
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(Para  orientagcOes

como postar um

video

no

https://www.youtube.com/watch?v=SYNUQcg y58 )

Como criar uma pagina no FACEBOOK

Youtube,

visite

1) Entre no endereco: https://www.facebook.com/ e aparecera a tela abaixo:

@ eemindo ‘acesse, cad: ic. - Mozilla Firefox. = o e
Brquivo Editor Exibir Histérico Foyoritos Ferramentas Ajuda
| B Bem-vindio oo Facebook - acesse, cadast..| + |

] [B- oot 2

LY cos: /v facebook corf

facebook

No Facebook vocé pode se conectar e
compartilhar o que quiser com quem é
importante em sua vida.

3.--X
§ e, £y
A

ﬂ'&
X A 5§

Cadastre-se

E gratuito e sempre ser4.
Nome
Seu e-ma
Insira o e-mail novamente

Nova senha

Aniversério:

© Feminino Masculino

Ao cicar Cadastre-se, vocé concorda com nossos Termos € que
leu e entendeu nossa Politica de uso de dados, induindo Uso de

cookies,

Sobrenome

Por que preciso informar minha
data de nascmento?

Entrar

I

Crie uma pagina para uma celebridade, banda ou empresa. -

a

pagina:

2) Para se logar digite o email, a senha ja& cadastradas por vocé e em seguida clique o botdo

“Entrar” e aparecera

a tela abaixo:

€)@ anm

facebook.com

" Pealin

[E Montes Claros

@ Lideres Quadrangu... 1

&) University of Sout... 20+

@ WTC-Sempre far.. 20«  EStaPUBIICac30 agora estd oculta do seu Feed de notcas. Desfazer
5 0. Porauevocé néo quer verisso?

W NAOJOGUEASU... 20+

) criar grupo

APLICATIVOS
B Jogos
& Badoo
(@) Fotos
) Neste dia

&) Cities Ive Visited
I wedding Countdown

] Cutucadas
(%) Feed de Jo

AMIGOS

7t Melhores Amigos 20+

(@ Familia

PAGINAS

Fans of Thanksgiving
3 curtir Paginas 20+
* FeeddePiginas 20+
[ criar Antncio

INTERESSES
https://www.facebook.

Esta publicagdo agora estd oculta do seu Feed de noticias. Desfazer

Por que vocé ndo quer ver isso?

@ Wemerson Wem
1
o

GLORIA A DEUSI!

gos 20+

"

Mais.

2
m/bookmarks/pages

estou fraco

2C012.10

B COLUNA: PAPO DE CRENTE
B Késia Brum entrou

[ T r—

n DEMOLIDORES DE HERESIAS
@B |ésia Brum entrou

Bl raricpar

;, ' Meu chocolate e voce
Késia Brum entrou

B o

IFNMG - Concurso 2014 -

! Téc. Admin...

‘B‘ Marilia Aimeida de Souza e outros.

" 6 amigos entraram
+ Participar

“ s Mercado Negro Montes
Claros  Vend..

+ Participar

Humanos que se amam'
Késia Brum entrou

BB oo

& Stella Mendes comecou
\ uma amizade com Luiza
Mendes. ‘

Erica Procépio comecou
uma amizade com San
Oiver

uma amizade com

Katiane Guedes comecou
Elivaneth Osorio.

5™ Rosana Rabelo Fotografia
comecou uma amizade
com Loren Rodrigues.

"J§ Ramine Mirelle Mendes
+ comentou a propriafoto.

h André Felippe .

Ramine Mirelle lendes o

m Lidi Caixeta .

Késia Brum .

. Marcos Paulo Gotib &

Gizielly Dourado Car... &

MAIS AMIGOS (14)

m Aninha Azevedo .
i =t



https://www.youtube.com/watch?v=SYNUQcg_y58
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3) Estando logado no Face clique em “Mais” no grupo “Paginas” no canto inferior a esquerda.

Em seguida aparecera a seguinte tela:

Facebook

C || @ -~ Askcom Pl B ¥ A =

& http: facebook.com/bookmar

Danielie Cristine Denw Santos curtiu a foto
- de Eduardo Jinior.

Mendes Dourado Paginas + Criar uma pagina

Editar perfil

Romulo Neves curtiu o
(5] Feed de Noticias - Fans of Thank status de Vania Neves.
ans of Thanksgiving

(5 ensagens <3 ) Wemerson Wem » Jiilio
3 Eventos 1 siva . \&! César Guimaries

A Moreninha parabens & que Jssus Ine
GRUROS abencoe ricaments.

& Quadrangular Roxo V..
£ Will E Peu Vieira 3

. Marilia Maritins comegou
uma amizade com Isabell
Waria

ia Sagrada Com Letra

Pealin 13
| Maior-FL

(3] Montes Claros

2 Lideres Quadrangu... 1
(3] University of Sout . 20+ 0Cortico
& MTC-Semprefar.. 20+

2 Pitoos Do PedroBa... 7

Cristina Mendes curtiu o
stalus de Caroline
Rasefranklin

T BAZAR MOC 20+

Criar grupo &5 O Pequeno Principe Oficial
APLICATIVOS
B8 Jogos \
(5] Badoo 1
(& Fotos PATROCINADO §] Ver Todos
() neste dia Learn English for Free!

getnewsmartcom

&) Cities Ive Visited
[EJ Wedding Countdown

Improve your English
Wwhile reading today’s

[#] Cutucadas 5 news from The Wall Street 1@ Ative 0 bate-papo para ver
Feed de J S Journal quem esta disponivel.
eed de Jogos -
Q Pesauisar #E .

https://www.facebook.com/pages/ create/

Tela para criacdo de paginas:

[ Crie uma pégina x|+

H
£
8

[P e

€ a vfacebook com/pace

#1 Crie uma pigina Phgrs s oot | | Phgia s sl
Negoces oaas o Locy Empresa, organzacio ou instiuclo
>
(]
Pl
& =Y
Arta, bands o fgurs ol [S—— Coum cu comumdinde

o 7@€ alr m
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4) Clique no icone “Empresa, organizacdo ou institui¢do” e teremos a seguinte tela:

WWM Entrada (2.345) - vasconcello... |MEntrada (608) - vasconcellos3... * I [E3 Crie uma pagina x [ ] =R

€ @ htip: /create.php ¢ ||B- Google Al A B-

facebook.com/pa

 Crie uma pagina Phgines que curt || Péginas que sdministro

Empresa, organizagio ou
institu

=

Negécio focas o Loca =a Marca o prodhta

L & &

Artista, banda ou figura piblca Entretenimento Causs ou comunidade

Tema A

Tivero Reis 22 Bate-papo- (50)

15:52
03/02/2013 | |

Bl 0 7 e/¢a)

5) Selecione na primeira Combo Box (caixa com uma seta para baixo) a op¢ao “Educacdo”,

6) Em seguida, na segunda Combo Box escolha um nome para a sua pagina (pode ser o mesmo
da sua atividade educacional, ou algum outro relacionado ao tema),

7) Clique com um “X” o aceite dos termos de utilizagdo de pagina e em seguida clique em
Comecar. Pronto a sua pagina foi criada conforme mostrado na tela abaixo, agora basta

configurar:

¢ 7 Facebook x W3 x |+

7" Danielle  Pagina inicial &

Vitoria Cardese comentou
olink de Gabriela Braga.

o
. - Y Denw Santos curiiu a foto
Configurar Hosting Cities World Cup 2014 (ORI
2Fotodoperi 3 Adicionaraos Favoritos 4 Alcance mais pessoas . Romuio Neves curtiu o
IR siatus de varia Neves
Dica: Adicions uma descrigo & site para melhorar a classificagao de sua pagina na pesquisa Marilia Mariting comegou
4 Uma amizade com Isabell
Adicione algumas frases para informar as pessoas sobre 0 que € a sua Pdgina. Isso ajudard a Maria.
fazer com que ela seja exibida nos resultados de pesquisa corretos. Vocé poders adicionar mais
detalhes posteriormente nas configuracbes da Pagina Y Cristina Mendes curtiu o
(B satus de Caroline
“Tell people what your Page is about Rosefranklin

& ciaudia De Oliveira Souza

Site (ex: links do seu site, Twitter ou Yelp

Escolha um endereca Web tinico no Facebook para que as pessoas encontrem sua Pagina mais
facilmente. Depois de definido, ele pode ser alterado apenas uma vez

http:ifwww.Tacebook.com Insira um endereco para a sua pagina

Hosting Cities World Cup 2014 & uma organizag&o, uma instituicio de © sim © Nio

o

Sobre  CriarAntincio  Criar pigina Dy Carreiras Cookies  Termos  Ajuda

. . ve
Facebook ® 2014 - Portugués (Brasil) 3 zg\frnﬂ:sa‘fﬁgsiﬁa:? v

refox Pesquisar -

o tutorial facel e <« BH ¥&6 047
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8) Procure preencher as informac6es solicitadas. Adicione uma descricdo e site para melhorar a
classificacdo de sua pagina em buscas. Escolha um endereco da Web Unico no Facebook para
que as pessoas encontrem sua pagina mais facilmente, no caso da minha pagina, escolhi o
mesmo do nome da pagina, ou seja “hostingcitiesworldcup2014”.

Quanto a resposta a pergunta “Esta Pagina representara uma organizacdo, instituicdo de ensino
ou instituicdo governamental real?”

Escolha a op¢io “NAO”. Em seguida clique no botdo “Salvar informagdes”.

9) Agora vocé podera incluir uma foto para o perfil da pagina, escolhendo o local de onde fara o

“upload” da foto conforme abaixo. Veja o resultado abaixo:

€ il & hitps//wun facebook.comy/pages/getting page_id=30698719278917  pic? G| @~ askeom P B ¥ @

m Procurar pessoas, locais € coisas

Configurar Hosting Cities World Cup 2014 i Maik Breendon Da Silva

Isaias Olinda Barbosa
comegou uma amizade

com Sarah Lelis

Viana curtiu a foto de:

1gobre WAL 3 Adicionar sos Favoritos 4 Alcance mais pessoas Eltal o dolatihs g
Vitoria Cardese comentou
0 link de Gabriela Braga.
P Denw Sanios curia a o
Ml de Eduardo Jinior
Rémulo Neves curtiu o
l status de Vania Neves.

Enviar do seu Importar de
computador um site

Ban. Marilia Maritins comecou

Proxima

Sobre  Criar Andncio  Criar pagina D\ Carreiras i Cookies  Termos  Ajuda

Facebook @ 2014 - Portugués (Brasil)

1@ Ative o bate-papo para ver
quem esta disponivel.

Pesquisar

ocumentol - Micr... || B tutonal facebook | e «c B {00 105
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10) Ap6s a inclusdo da foto clique no botdo “Préxima” e aparecerd a tela abaixo:

acebook

@ hitps:/

w facebook.com/pages/getting started?page i 87

ﬂ Procurar pessoas, locais e coisas

Configurar Hosting Cities World Cup 2014

1 Sobre 2Foto do perfil 3 Adicionar aos Favo 4 Alcance mais pessoas

FAVORITES

[] News Feed
5 Messages
Events.

Sobre  Criar Antincio

Adicione sua PAgina ao
Favoritos para acessa-laa
qualquer mamento.

ES Hosting Cities World C...

Criarpégina D Carreiras

Facebook © 2014 - Portugués (Brasil)

11) Adicione sua pagina

pagina esta criada, agora é s6 comecar a publicar e convidar os amigos para curtirem e

participarem dela.

aos seus favoritos

Cookies  Termos  Ajuda

22 = e
L4 Danielle Paginainicial 4

Veja seu aniincio aqui

Hosting Cities
World Cup...
Brasil
Hosting | Atualizar informagées da pagina | | v Curtiu ¥ | | v Seguindo 3% ~ |
Cities World
Cup 2044
1 curtiram
Comuridade Brasil | Recente
Videos about the cities which are hosting the World Cup 2014 f 1 =1 2014
Sobre Fotos Curtidas
Status [ Foto / Video  [5] Marco, Evento + Convide seus amigos para curtirem esta pagina Ver todos

0 vocé tem feito?

R -
B} Documentol - Micr.. | ' tutorral fac

‘ Ana Paula Ferreira

Maria Jose Souza Santos

PlEEBE ¥+ #

‘Wendell Lessa Vilela
| Xavier curtiu a foto de
Paulo Casanova.

Isaias Olinda Barbosa
comecou uma amizade
com Sarah Lelis
Maik Breendon Da Silva
Viana curtiu a foto de
Gizielly Dourado Cardoso.
| Vitoria Cardoso comentou
o link de Gabriela Braga
Denw Santos curtiu a foto
de Eduardo Jdnior.

18 Alive o bate-papo para ver
quem esta disponivel

Pesquisar

™ Bruna Santos curtiu afoto
de Adriane Carvalho
Quezia Dourado curtiu a
foto de Andreia Moura.
Liliane Ramos comegou

uma amizade com Suzi
Mendes

Marcelo Ramos comentou
0 album de Fabio Candide
Oliveira

p Viviane Henrique curtiu a
fota de Barbaraah

Adrianna Rampinelly

1@ Ative o bate-papo para ver
quem estd disponivel

Pesquisar

Ma « 28 ¥/& 1105

para acessa-la a qualquer momento. Pronto: sua

I
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Os alunos poderdo postar os links dos videos postados no youtube aqui mesmo na pagina,

curtirem e comentarem os videos uns dos outros.

4. CONSIDERACOES FINAIS:

Esta proposta visou ampliar as fronteiras da sala de aula, para além das quatro paredes,
utilizando a internet como ferramenta para um trabalho de cooperacdo entre os alunos, que
culminara em um video a ser apresentado ndo somente a comunidade escolar, mas também
expandird suas fronteiras para uma amplitude mundial ao ser postado nos sites Youtube e

Facebook.

Como dito em nossa fundamentacéo tedrica, defendemos e acreditamos numa aprendizagem que

se dé enquanto os estudantes interagem com 0 meio e com 0S Outros.

O uso de diferentes géneros textuais como o texto publicitario, o slogan e até mesmo de géneros
digitais, como o video, &udio, redes sociais e WebQuest, tendem a facilitar o alcance dos
objetivos de aprendizagem, trazendo para a sala de aula uma abordagem da lingua dentro de

contextos da realidade do estudante.
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