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1 INTRODUCAO

Em todo o planeta, a Tecnologia da Informagao (TI) vem se desenvolvendo de forma
cada vez mais rdpida e, a cada dia, novas funcionalidades s@o introduzidas no cotidiano das
pessoas e das organizagdes empresariais, educacionais etc.

No Brasil, a Internet vem evoluindo a passos largos desde a década de noventa do
século XX. O uso dessa ferramenta vem deixando de ser um privilégio de poucos e passando
a ser utilizada em escala cada vez maior por todas as camadas da populacdo e por todos os
tipos e tamanhos de organizagdes.

Com as organizagdes educacionais nao € diferente. A cada dia um maior nimero de
escolas, seja de nivel fundamental ou superior, tém aderido as facilidades da TI.

Dentre as vdrias funcionalidades propiciadas pela TI, tendo como meio a Internet, estd
o uso de blogs'. Os blogs educacionais sdo cada vez mais utilizados pelas institui¢des
educacionais (privadas ou publicas) para a divulgacdo de seus servigos, projetos ou até
mesmo como um canal de comunicac¢do com a sua clientela especifica.

Luiz Alberto Albertin e Rosa Maria de Moura Albertin definem as visdes de TI como
vis@o de controle — a TI € vista como despesa; visdo de custo — a TI é imprescindivel e deve
haver controle rigido sobre seu custo; visdo defensiva — a empresa é cada vez mais
dependente da TI; vis@o agressiva — a TI alavanca novas oportunidades de negdcio; e visdo
estratégica — a TI € um diferencial competitivo das organizagdes. (ALBERTIN, Luiz Alberto;
ALBERTIN, Maria Rosa de Moura, 2009, p. 18-19).

De acordo com a defini¢do acima, o Centro Pedagégico da UFMG apresenta-se a meio
caminho entre a visdo defensiva e a visdo agressiva. A utilizagdo de um blog educacional
pode vir a colocar a escola entre as visdes agressiva e estratégica, ou seja, um passo a frente
do panorama atual.

O Centro Pedagégico, enquanto escola integrante da Universidade Federal de Minas
Gerais, ¢ norteado pela triade ensino, pesquisa e extensdo. Vdrios sdo 0s projetos
desenvolvidos nesse sentido. Ressalte-se, porém, que muitos desses projetos ndo t€m a

visibilidade adequada, ficando restritos tdo somente aos individuos envolvidos.

" Blog é a contragio do termo web log. E um site no qual um autor ou varios autores postam contetidos (noticias,
humor, videos, fotos etc) de acordo com a temadtica adotada. (GOMES, 2005, p. 311).



Dentro desse contexto, surge a seguinte questdo: a implantacio de um blog
educacional propiciard maior visibilidade aos projetos educacionais desenvolvidos no Centro
Pedagogico?

Por intermédio de um blog educacional, pode-se dar maior visibilidade a tais projetos,
de forma que o Centro Pedagdgico disponha de um rico canal de comunicagdes com o seu
publico interno e externo.

Outro fator a ser considerado € a chamada “desfronteirizacdo das organizac¢des”
(TORRES, 2006, p. 72). Gragas a evolucdo da TI e a evolug@o da Internet, ndao ha mais que se
falar em fronteiras entre as organizagdes. Um produto, por mais simplorio ou complexo que
seja, pode ser desenvolvido em diferentes partes do mundo e o resultado final pode ser algo
altamente competitivo no cendrio mundial’.

Essa mesma ideia pode ser aplicada a educacdo. Projetos educacionais podem ser
desenvolvidos de forma colaborativa por varios sujeitos envolvidos ndo estando,
necessariamente, um perto do outro fisicamente.

Na esteira da Web 2.0 (este termo sera trabalhado a frente) o uso de um blog
educacional no Centro Pedagdgico pode vir a propiciar maior visibilidade aos projetos
desenvolvidos e atrair um ndmero maior de colaboradores e/ou participantes. J4 houve
trabalhos nos quais os alunos dessa escola realizaram atividades de comunicagdo com pessoas
situadas em outros locais do Brasil e/ou do mundo. Tais projetos foram bem recebidos pelo
publico interno da escola. A titulo de exemplo, caso um desses projetos fosse divulgado em
um blog educacional e tivesse suas atividades ali registradas, a amplitude dele poderia ser
muito maior e, consequentemente, o Centro Pedagdgico poderia vir a se tornar uma escola
realmente sem fronteiras.

Por fim, deve-se levar em considerag@o os beneficios trazidos pelo uso de TI:

Os beneficios de TI podem ser divididos em tangiveis e intangiveis. Os beneficios
tangiveis podem ser definidos como os que afetam diretamente os resultados da
empresa, tais como redug@o de custo e geracdo de lucros. Os beneficios intangiveis
sdo os que causam melhorias de desempenho do negdcio, mas ndo afetam
diretamente o resultado da empresa, tais como informagdes gerenciais, seguranca
etc. (MURPHY apud ALBERTIN, Luiz Alberto; ALBERTIN, Maria Rosa de
Moura, 2009, p. 28).

Transpondo o trecho acima para o campo da educacio, o uso de um blog educacional,

pelo menos num primeiro momento, ndo traria beneficios tangiveis ao Centro Pedagdgico. Ja

? Vide os chamados “carros mundiais” produzidos por determinada marca em fibricas espalhadas pelo mundo
afora.
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os beneficios considerados intangiveis seriam varios, podendo-se exemplificar: o aumento da
visibilidade do nome Centro Pedagdgico, maior visibilidade aos projetos e atividades
educacionais desenvolvidas, facilidade de interagdo com outros centros educacionais,
possibilidade de maior interagdo com o publico interno e externo etc.

O objetivo geral que norteia este estudo € o de construir um blog educacional do
Centro Pedagoégico da Escola de Educagdo Bésica e Profissional da UFMG. J4 os objetivos
especificos se traduzem em dar ampla visibilidade aos projetos e atividades educacionais
desenvolvidos na escola; registrar, de forma periédica e na Internet, as atividades
desenvolvidas nos diversos projetos existentes; fornecer on line o maior niimero possivel de
informagdes acerca dos projetos e atividades desenvolvidas; e promover um canal de

comunicagdo entre o publico interno e externo do Centro Pedagégico.

1.1 Metodologia

A metodologia utilizada para a investigagdo, num primeiro momento, foi a coleta de
diversas informagdes acerca da histéria da chamada sociedade da informacgdo. Tais
informagdes foram coletadas em obras de estudiosos sobre o tema.

Em seguida foram colhidas informacdes de cunho tedrico e pritico acerca do que vem
a ser um blog. Ato continuo foi definido o conceito de blog educacional, juntamente com suas
possibilidades de uso, sobretudo enquanto estratégia e/ou recurso pedagdgico. Tais
informacdes foram colhidas em artigos publicados no portal on line de periédicos da Capes’.
Deve-se ressaltar que a grande parte dos artigos publicados no portal sobre o assunto sido de
autores portugueses e/ou espanhdis, o que demonstra o aspecto vanguardista da Europa
quando da aplica¢do da TI na educacio.

No capitulo 2 (BREVE HISTORICO SOBRE A SOCIEDADE DA INFORMACAO)
sdo discutidos o inicio, o meio e um talvez fim sobre a sociedade da informacdo. Sdo
apresentadas informagdes acerca de como os nimeros deram inicio a0 movimento de actimulo
de informagdes, seguindo-se a utilizacdo destes em estratégias comerciais, de guerra e de
dominagdo social.

No capitulo 3 (A INTERNET NA PERSPECTIVA DA SOCIEDADE DA

INFORMACAO) é brevemente abordado o surgimento da Internet, assim como sua evolugio.

3 http://periodicos.capes.gov.br/
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E abordado também o paradigma da Web 2.0 com sua principal caracteristica: a colaboragio e
como essa caracteristica pode contribuir para a sociedade da informacao.

No capitulo 4 (BLOGS) s@o demonstrados o conceito, caracteristicas gerais inerentes
aos blogs e algumas especificas de blogs educacionais, tal como a utilizacdo enquanto recurso
e/ou estratégia pedagdgica.

No capitulo 5 IMPLANTACAO DE UM BLOG EDUCACIONAL NO CENTRO
PEDAGOGICO DA UFMG) é apresentada a forma de implanta¢io de um blog educacional
no Centro Pedagdgico da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), com o
detalhamento do plano de intervengao.

Por fim, no capitulo 6 (CONCLUSAO) sdo apresentadas as conclusdes acerca da
presente investigacdo. Neste ponto sdo retomadas algumas informagdes constantes deste
estudo, além de reflexdes sobre a realizacdo do curso de especializacdo Gestdo de Instituicdes

de Educacdo Superior (GIFES).
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2 BREVE HISTORICO SOBRE A SOCIEDADE DA INFORMACAO

A sociedade da informacio € vista como o atual estdgio no qual o sistema capitalista
se encontra e tenderd a permanecer assim por um longo periodo de tempo. Desde a panaceia
dos numeros, até o desenvolvimento de novas tecnologias em rede — passando pelo
desenvolvimento armamentista — o sistema capitalista tem tratado da acumulagdo de capital
como sendo basicamente a producdo de informacao.

O que se demonstra neste capitulo € o0 modo como essa acumulagdo de capital vem
evoluindo ao longo do tempo e evoluird ainda mais, tendo em vista o desenvolvimento de
novas tecnologias capazes de tirar o ser humano de sua esfera de alienacg@o.

A Internet e mais especificamente o uso de blogs (incluindo aqui os educacionais,
tematica tratada dois capitulos a frente) sdo, atualmente, alguns dos principais mecanismos

propulsores da sociedade da informacao.

2.1 O inicio

,

A chamada sociedade da informagdo é tdo antiga quanto realmente parece ser. E
sabido que o homem, ser nascido para viver em sociedade, hd muito vem se organizando de

forma sistematica. Segundo Mattelart

A ideia de uma sociedade regida pela informacgdo estd, por assim dizer, inscrita no
codigo genético do projeto de sociedade inspirado pela mistica no nimero. Ela data,
portanto, de muito antes da entrada da nog@o de informacéo na lingua e na cultura da
modernidade. (MATTELART, 2006, p. 11).

Os nimeros foram basicamente a primeira forma com a qual o ser humano pode
transformar os dados que eles possuiam em informagdes tteis. Em meados do século XVII e
inicio do século XVIII, Leibniz citado por Mattelart, percebe que devido a expansdo da
mercancia maritima, é necessaria a emergéncia de “um mercado de coleta, de arquivamento,
de tratamento burocritico e difusdo de dados destinados aos negociantes, financistas e
especuladores.” (LEIBNIZ apud MATTELART, 2006, p. 13).

Ainda no campo dos numeros, a matemdtica do século XVIII permitiu que
estrategistas de guerra pudessem compilar o maximo possivel de informagdes acerca de seus

territérios e dos territérios inimigos. Dados como contingente populacional, drea do terreno,
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extensdo de pontes e de rios, etc. permitiram um avango incrivel nas técnicas de defesa e
ataque em uma guerra. Os niimeros foram os responsaveis também pelo avango tecnolégico

das armas da época.

Nada escapa ao método quantitativo. Ele mede as propor¢des das crateras abertas
pelas minas; inaugura a cronometragem sistemadtica dos tiros de canhao assim como
a das terraplenagens das fortificagdes para tirar dela um principio de organizagdo do
trabalho. (MATTELART, 2006, p. 22).

A utilizag@o dos niimeros enquanto fonte de informacgéo permitiu também que fossem
resolvidos diversos problemas relativos aos transportes e as redes de comunicagdo. Foi por
intermédio da utilizacdo de ndmeros que, a titulo de exemplo, resolveu-se o problema do
caminho mais curto ou mais econdmico, diante de varias possibilidades a serem seguidas.
Outro exemplo a ser mencionado € o da cadeia de produgdo, na qual se procuram os métodos
mais rapidos ou mais econdmicos de planejar, produzir e escoar um determinado tipo de
mercadoria.

No século XIX a estatistica estava em alta. Utilizava-se a estatistica para praticamente
tudo. Calculos estatisticos forneciam dados para seguradoras e estas, de posse destes dados
eram capazes de calcular os prémios dos seguros a serem pagos. Mattelart (2006) destaca que
a estatistica aplicada aos seguros foi extrapolada para a sociedade. Segundo o autor, estava
criada af a chamada “sociedade seguradora” (MATTELART, 2006, p. 40), base do que viria a
ser o Estado-providéncia ou Estado de bem-estar social®.

Tendo por base o uso extensivo das ciéncias estatisticas, ao final do século XIX, os
Estados Unidos colocaram em uso a maquina de cartdes perfurados, que permitiram a
realizacdo do censo de forma bastante rapida para a época.

A hegemonia dos nimeros ndo tinha fim. As ciéncias médicas fizeram uso dos
ndmeros a exaustdo. A seguranca publica da época também fez uso dos nimeros, “em sua
missdo higienista de normatizacio das classes perigosas.” (MATTELART, 2006, p. 41).

O que se pode perceber até o presente momento € que a informacdo produzida, seja ela
de forma rudimentar ou mais elaborada, ja era utilizada como forma de controle social. Pode-
se dizer que o detentor da informacdo era o dono do poder. Utilizando como exemplo a
seguranga publica da época: caso um individuo, baseado em certos dados estatisticos, fosse

taxado como perigoso (ainda que ndo o fosse de fato), certamente o Estado o excluiria de

* O Estado-providéncia ou Estado de bem-estar social se caracteriza por um Estado-nagio assistencialista,
organizador e promotor da sociedade. E caracteristica deste tipo de Estado tentar suprir todas as necessidades de
seus cidaddos, desenvolvendo “[...] indimeras atividades na drea da sadde, educag@o, assisténcia e previdéncia
social, cultura, sempre com o objetivo de promover o bem-estar coletivo.” (DI PIETRO, 2009, p. 3).
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alguma forma do convivio social. A informacdo poderia ser utilizada para o bem de alguns

poucos ou para o mal de alguns outros.

2.2 O meio

Toda a sociedade passa a ser pensada em torno da informacdo, mormente pelo
envolvimento em guerras e conflitos muitas vezes ndo armados. Assiste-se a uma escalada do
mundo contra o chamado inimigo “global”, qual seja 0 comunismo mundial. (MATTELART,
2006, p. 54).

A busca incessante por informacdes acerca do inimigo motivam os gastos
astrondmicos na esfera militar, sobretudo por parte dos Estados Unidos. Houve um
desenvolvimento acelerado, em meados do século XX, das tecnologias destinadas a permitir a
defesa do territério americano. Alids, cabe destacar que tais novas tecnologias ndo permitiam
apenas a defesa, mas também um eventual ataque a algum inimigo hostil.

Posteriormente a essa época, mas ainda em meados do século XX, houve uma
evolucdo considerdavel em relagdo a tecnologia empregada no trabalho. Por intermédio das
novas tecnologias, o trabalhador poderia ter seu tempo e sua producdo controlados de forma
minuciosa. As novas tecnologias passaram a possibilitar, seja através do marketing, seja da
vigilancia, etc. novas formas de controle. (TAVARES, p. 11).

Cabe destacar aqui a transi¢do do desenvolvimento industrial para o informacional.
(VIANNA, 2006, p. 19). O objetivo passa a ser ndo mais a produgdo industrial, mas a
produgdo de conhecimento. Aquele que detém a informacgéo detém o principal mecanismo de
controle da sociedade.

Ainda em meados do século XX houve também uma expansdo das ideias de que é
possivel prever o futuro. Os Estados Unidos patentearam uma técnica denominada Delphi,

definida por Mattelart (2006) da seguinte forma:

O procedimento consiste em pedir, em um primeiro momento, a um grupo de
especialistas que faca uma previsdo sobre uma questdo precisa. Em um segundo
momento, as respostas (sempre andnimas e entregues pelo correio) sdo enviadas aos
mesmos especialistas, que, confrontados com as de seus colegas, invalidam ou
confirmam sua previsao anterior. (MATTELART, 2006, p. 60).
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Ainda de acordo Mattelart (2006) as técnicas de engenharia social também estavam
em alta. Havia intensa coleta de informagdes com o objetivo de tragar uma simulacdo de

possiveis operagdes civis e/ou militares.

Espera-se que os especialistas em ciéncias sociais esclarecam o comportamento
insurrecional (insurgent behavior) e construam modelos analiticos de mudanga
social e de controle social para desviar as populagdes civis da tentagdo do recurso a
violéncia. (MATTELART, 2006, p. 61 e 62).

Cabe destacar que, pelo menos nesse momento, a tecnologia colocada a servico da
informacdo € vista tdo somente como um mecanismo de controle e da manutengdo da ordem
social vigente.

Paralelo a esse movimento de evolucdo da tecnologia, houve uma notdria evolucio das
técnicas de registro dos dados/informagdes até entdo coletados. Desde os censos realizados
manualmente até os realizados pelas maquinas de cartdo perfurado houve uma crescente
demanda pela “eternizacido” daquilo que era coletado. O que se percebeu é que a memoria
humana € volatil, sujeita a falhas, ndo € eterna, possui capacidade limitada de armazenamento.
“O registro eterniza 0 momento monitorado, permitindo que os sentidos humanos possam lhe
ter acesso no futuro”. (VIANNA, 2006, p. 56).

Infelizmente, por intermédio das tecnologias de registro das informacgdes, a
humanidade presenciou uma das maiores atrocidades ja vistas: o holocausto. Os nazistas
alemdes fizeram intenso uso das tecnologias de registro no sentido de identificar os judeus,
ndo s6 na Alemanha, mas também nos paises invadidos durante a Segunda Guerra Mundial.

(VIANNA, 2006, p. 64-71).

2.3 0 fim?

A tragica experiéncia nazista revelou a necessidade de algum tipo de prote¢do aos
dados pessoais coletados em sistemas automatizados. (MATTELART, 2006, p. 121;
VIANNA, 2006, p. 71). Foi nitido o carater seletivo dos dados ali coletados.

No final do século XX foi adotada uma espécie de convencdo que protegia os dados
pessoais coletados por sistemas automatizados. Tal convencdo tinha como objetivo proteger
as pessoas, de qualquer nacionalidade, de possiveis ameacas tais quais as do nazismo. Porém,
os paises que editassem normas referentes a protecdo das pessoas, ndo poderiam criar entraves

a livre circulacdo da informagao.
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A livre circulagdo da informacdo teve seu movimento ascensional paralelo ao da
globalizacdo. Assiste-se a uma crescente escalada das chamadas redes de comunicagdo. Nao
ha mais fronteiras entre os paises. Os negécios, antes realizados em um tempo consideravel,
agora sdo realizados com apenas alguns cliques e concluidos quase instantaneamente.

Alids, nota-se que € essa a tdonica da sociedade atual. Os negdcios sdo o norte a ser
seguido a todo custo. O Estado passa a atuar cada vez menos na economia e os mercados,
sobretudo o das telecomunicacdes, passam por um processo de privatizacdo. Toda a 16gica de
funcionamento desses mercados fica por conta de empresas privadas, que objetivam
primordialmente o acimulo de capital.

Tal l6gica demonstra o viés dominador da chamada sociedade da informagdo. Tavares

(2006), assevera que:

A tecnologia ndo pode ser simplesmente concebida como infra-estrutura, mas sim
como jogando um papel superestrutural como parte integrante da ideologia
dominante na cultura ocidental. Porém, se a tecnociéncia é dominio da natureza
(Bell), também € ferramenta fundamental na luta pelo poder politico, posto que
aqueles que controlam o poder definem a partir deste a natureza e o uso adequado da
tecnociéncia, que se define por sua vez como uma linguagem de poder. Além de
uma representacdo ideoldgica do status quo esta alianca entre a ciéncia e a
tecnologia é também uma ferramenta intelectual de organizacdo, planificacdo e
controle da vida humana. (TAVARES, 2004, p. 22).

Deve-se ressaltar, nesse ponto, a questio da mais-valia relativa’. As novas tecnologias
auxiliam o acimulo de capital de uma maneira nunca antes vista, ao se levar em consideracio
que o tempo de producdo foi diminuido e a quantidade de producdo foi aumentada.
(TAVARES, 2004, p. 74). Agora, mais do que nunca, vivemos a época do velho jargdo
“tempo ¢é dinheiro”.

Tavares (2004) destaca ainda que “a produgdo capitalista na sociedade da informacédo
caracteriza-se como geragdo, registro e comunicacdo da informacdo.” (TAVARES, 2004, p.
48). Em outras palavras, mais uma vez fica demonstrada a mudanca de paradigma que tem

permeado a acumulacgdo de capital nos tltimos anos.

> A mais-valia absoluta caracteriza-se, a grosso modo, como “[..]Jum aumento quantitativo da jornada de
trabalho para além do valor da for¢a de trabalho”. (TUMOLO, 2003, p. 165). Em outras palavras, procura-se
simplesmente aumentar o nimero de horas do trabalho com o fim de aumentar a produgdo e a acumulacdo de
capital sem, no entanto, promover acdes que valorizem o trabalhador e sua forca.

J4 a mais-valia relativa pode ser caracterizada como uma maior producdo de capital num mesmo tempo
produtivo, sem também valorizar o trabalhador e sua forca de trabalho. Tal mecanismo € possivel por intermédio
das novas tecnologias e dos mecanismos de controle, tanto do trabalho quanto do trabalhador, propiciados por
essas novas tecnologias. (TUMOLO, 2003).
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Algo bastante comum era o fato de as tarefas altamente intelectualizadas serem
executadas apenas nos grandes centros desenvolvidos, enquanto as tarefas repetitivas, bracais
serem realizadas nas periferias mundiais. (TAVARES, 2004).

Mas ndo € somente a acumulag@o cada vez maior de capital que as novas tecnologias
proporcionam. Ao contrdrio, as novas tecnologias podem (ou poderiam) apresentar-nos outra
funcdo, qual seja, a de emancipar o individuo, tird-lo da esfera da alienacdo.

As novas tecnologias poderiam permitir, caso estejam/estivessem sob o controle
social, que se abra uma gama de possibilidades aos executores dessas tarefas menos
intelectualizadas. Aquele que antes ficava “ilhado” em seu posto de trabalho agora poderia ter
a chance de ficar a par de tudo o que ocorre ao seu redor. Cabe destacar que o termo “ao seu
redor” ganha contornos bastante amplos em se tratando de sociedade da informagdo. Uma
dada tecnologia desenvolvida em um pais € rapidamente difundida para outro e pode inclusive
ser aperfeicoada por outro pais.

As novas tecnologias permitem que diversos grupos componentes da sociedade civil,
insatisfeitos com os rumos que esta mesma sociedade vem tomando, possam se organizar e
promover debates e discussdes acerca dos diversos problemas em torno da sociedade da
informag@o. Iniciativas como o Férum Social Mundial de Porto Alegre e o langamento do
Observatério Internacional das Midias foram importantes iniciativas levadas a cabo por
grupos ndo governamentais. Porém, € preciso garantir o pleno acesso a informacao a todos os
cidaddos em quaisquer paises. (MATTELART, 2006, p. 168).

Devemos considerar que “o saber pés-moderno € ambivalente. Ele ¢ ao mesmo tempo
um novo instrumento de poder e uma abertura para as diferengas.” (MATTELART, 2006, p.
102). Nesse sentido fica claro, mais uma vez, que aqueles que detém a informagdo detém o
poder. A informacdo tornou-se uma ferramenta importantissima na atualidade, a ponto de
diversos grupos ndo-governamentais e outros setores da sociedade perceberem os possiveis
danos irreversiveis de uma sociedade da informacdo completamente desregulamentada,
completamente nas maos do mercado.

A medida que a informagdo torna-se cada vez mais relevante na atualidade, novos
mecanismos de sua propagacgdo sao postos a disposi¢ao da sociedade como um todo. J4 ndo se
usa mais como outrora os cartazes, os panfletos, os jornais impressos, 0os manifestos escritos.

A sociedade civil, sobretudo aqueles grupos ndo-governamentais insatisfeitos com os
rumos que ela vem tomando, faz intenso uso da Internet como mecanismo de propagacgéo das

suas ideias, propostas, meios de acdo, formas de protesto etc. Nao hd como falar em sociedade
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da informacg@o na atualidade e deixando de lado a Internet, temdtica esta trabalhada no

préximo capitulo.
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3 AINTERNET NA PERSPECTIVA DA SOCIEDADE DA INFORMACAO

N3ao ha como falar de “sociedade da informacao”, sem falar, ainda que o minimo sobre
o que ¢ a Internet, seu surgimento e evolucdo. Conforme ja mencionado anteriormente, este
tem sido o principal meio de propagacdo daquilo que € produzido na sociedade da
informagdo, ou seja, a informagdo. Neste capitulo sdo tratados alguns aspectos técnicos e
criticos acerca de tdo vasto tema.

Muito do que existe em termos de informacéo estd, de alguma forma, “materializado”
na Internet. Pesquisas sdo, a todo tempo, divulgadas na rede mundial de computadores.
Produtos recém langados e relancados no mercado sdo divulgados na Internet. A todo
momento somos ‘“bombardeados” por noticias vindas do chamado “mundo virtual”.
Informagdes sobre o mercado financeiro, sobre o tempo, sobre a escola, sobre a satde, sobre o
trabalho, sobre projetos diversos etc., nada disso escapa ao que estd na rede.

Mas afinal, o que é a Internet? De acordo com o senso comum, a Internet é uma
grande rede de computadores interligados entre si e que permite uma ampla gama de
atividades, que vdo desde o puro e simples entretenimento até as mais avancadas pesquisas
em biogenética, por exemplo. Mas, tecnicamente, este conceito esta errado.

De acordo com Tanenbaum “o termo ‘rede de computadores’ quer dizer uma colecdo
de computadores autdonomos interconectados por uma tecnologia tnica.” (TANENBAUM,
2008, p. 2, tradugdo nossa).6 A Internet ndo € isso. “A Internet ndo € uma rede dnica, mas uma
rede de redes e a Web € um sistema distribuido que roda no topo da Internet.”
(TANENBAUM, 2008, p. 2, tradugéo nossa).7

Os primérdios da Internet datam da década de 50 do século XX. No auge da Guerra
Fria, o Departamento de Defesa dos Estados Unidos estava a procura de uma rede que
pudesse permanecer intacta a uma guerra nuclear e que ndo fosse tdo vulnerdvel quanto as
redes de telefonia ptblica, até entdo largamente utilizadas pelo exército americano. Surgiu
entdo a Advanced Research Projects Agency — ARPA.

A ARPA era uma organizacdo de pesquisa de mecanismos de defesa. Apds os

primeiros cinco anos, o foco da ARPA mudou da defesa para redes. Foi entdo desenvolvida a

6 [...]the term “computer network” to mean a collection of autonomous computers interconnected by a single
technology.

7 [...]the Internet is not a single network but a network of networks and the Web is a distributed system that runs
on top of the Internet.
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ARPANET, que era formada por minicomputadores conectados por linhas de transmissdo de
56 Kbps (kilobits por segundo). Em 1969 a ARPANET j4 era capaz de interligar quatro
instituicdes: University of California, Los Angeles (UCLA); University of California, Santa
Barbara (UCSB); Stanford Research Institute (SRI) e a University of Utah. (TANENBAUM,
2008, p. 56).

Pesquisas posteriores levaram ao desenvolvimento do até hoje utilizado protocolo
TCP/IP (transmission control protocol/internet protocol). O protocolo TCP/IP foi
desenvolvido com o intuito de permitir a comunicag@o entre diversas redes e, a partir de seu
uso, vdrias outras redes puderam ser interligadas a ARPANET.

No final dos anos 70 do século XX, a NSF (National Science Foundation) foi a
responsdvel pela criagdo de uma sucessora para a ARPANET. A NSFNET, como foi
chamada, era uma rede capaz de integrar seis supercomputadores em diferentes localidades do
territério norteamericano. A NSENET foi a primeira WAN (wide area network)® a utilizar o
protocolo TCP/IP. Tal rede permitia o acesso de vdarias universidades, laboratdrios de
pesquisas, livrarias etc. aos supercomputadores e permitia também a troca de informacdes
entre essas entidades. (TANENBAUM, 2008, p. 57)

Quando a ARPANET e a NSFNET passaram a trabalhar interconectadas, houve um
crescimento exponencial do nimero de redes menores que eram capazes de acessar essas duas

redes. De acordo com Tanenbaum:

Em algum momento na metade dos anos 80, as pessoas comecaram a enxergar o
conjunto de redes como uma inter-rede, e mais tarde como a Internet, apesar de ndo
ter havido nenhuma cerimonia oficial com algum politico quebrando uma garrafa de
champarll(l)le sobre um fuzzba119 . (TANENBAUM, 2008, p. 56, grifo e traducdo
NoSsos).

E assim surgiu o que hoje é conhecido como Internet, ou, de acordo com o senso
comum, a grande rede de computadores. Vale destacar aqui que ao final do século XX os
governos norteamericano e europeus entregaram a inddstria toda a infraestrutura de rede da
época, deixando por conta do mercado a sua manutencio e expansdo. (TANENBAUM, 2008,

p- 59).

¥ Segundo Morimoto (2008), uma WAN (wide area network) é uma rede que interliga computadores em uma
distancia geografica considerdvel. Geralmente esses computadores estdo em outros municipios, estados e até
paises.

® Fuzzball era um modelo de minicomputador. (TANENBAUM, 2008, p. 58).

' Sometime in the mid-1980s, people began viewing the collection of networks as an internet, and later as the
Internet, although there was no official dedication with some politician breaking a bottle of champagne over a
fuzzball.
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Tanenbaum (2008, p. 56) destaca que a Internet e suas predecessoras inicialmente
tinham quatro aplicagdes principais: correio eletronico, noticias, acesso remoto e transferéncia
de arquivos. Mas o seu uso ainda ndo estava popularizado, sendo restrito aos meios
académicos, governamentais e de pesquisa. Somente com o desenvolvimento da WWW
(World Wide Web) é que a Internet se tornou de fato acessivel a milhares de usudrios que
estavam fora dos meios anteriormente citados.

A WWW tornou mais ficil a criagdo de sites com conteido variado, tais como
informacdes, fotos, noticias, sons, videos, armazenamento on [line de arquivos, mapas,
distribuicdo de dudio e/ou video em tempo real pela Internet, mecanismos de busca, redes
sociais, links para outros sites etc.

Por volta dos anos 90 do século XX era bastante comum a criagdo de sifes com
conteddo estdtico. As velocidades de conexdo para um usudrio comum giravam na casa dos
56 Kbps (kilobits por segundo)'' e ndo permitiam que contetidos “mais pesados” e dinimicos
fossem disponibilizados para esses usudrios. Com o passar dos anos, a largura de banda'? foi
sendo gradualmente aumentada, chegando atualmente na casa dos gigabits’” por segundo
(Gbps), permitindo, dessa forma, a transmiss@o e recep¢do de conteidos a uma velocidade
jamais imaginada nos primérdios da Internet. Apenas a titulo de comparacdo, em meados da
década de 90, segundo B. Terceiro (1996), uma linha telefonica analdgica era capaz de
transportar dados na faixa de 28.8 Kbps, ja a fibra 6tica podia transmitir dados variando de
100 Mbps (megabits por segundo)'* a 2,4 Gbps (gigabits por segundo).

A medida que a Internet evoluiu, que os computadores pessoais e as aplicacdes para
Internet também evoluiram, e que os usudrios de Internet passaram a ter acesso cada vez mais
facilitado aos recursos oferecidos, popularizou-se também o uso de ferramentas colaborativas,

culminando na chamada Web 2.0.

"' Segundo Torres (2005) o termo bps significa bits per second ou bits por segundo e se refere 2 taxa de
transferéncia de dados em uma rede. Na Internet, o termo é comumente utilizado para indicar a velocidade da
conexdo ou largura de banda (vide nota abaixo).

O termo Kbps significa kilobits per second ou kilobits por segundo e equivale a aproximadamente 1024 bps.

Nio se deve confundir bps com Bps: o segundo termo (com a inicial B maidscula) significa bytes per second ou
bytes por segundo. Um byte equivale a 8 bits, logo, para saber qual a taxa de transmissdo em Bps (com B
maiusculo) o valor em bps (com b mindsculo) deve ser dividido por 8.

"2 “Largura de banda — quantidade de dados que pode ser enviada através de uma conexio, calculada em bits por
segundo (bps).” (MICROSOFT, 2013).

' Gigabits per second ou gigabits por segundo (Gbps) equivale a aproximadamente 1024 Mbps.

14 Megabits por segundo ou megabits per second (Mbps) equivale a aproximadamente 1024 Kbps.
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3.1 A Web 2.0

Segundo Bottentuit Junior e Coutinho (2008), o termo Web 2.0 nasceu da mente de
Tim O’Reilly, durante uma sessao de brainstorming no MediaLive International.

Também conhecida como web social, sua principal caracteristica é a preocupacio com
a participacdo efetiva dos usudrios. N@o basta, assim como na Web 1.0, que o usudrio seja um
mero consumidor de contetdo.

O termo Web 2.0 ¢ utilizado para indicar, sobretudo, uma Internet colaborativa, com a
participacdo de todos os usudrios, responsdveis pela producdo e disseminacdo de uma
vastissima gama de informacoes.

Numa defini¢ao mais técnica a Web 2.0 é concebida como um conjunto de ferramentas
que ‘“‘caracterizam-se pela possibilidade de seus utilizadores criarem e recriarem conteddos,
em espagos sociais, interactivos que se adaptam as preferéncias dos utilizadores.” (JORGE;
MORGADQO, 2010, p. 4).

Ja o Jornal Folha de Sao Paulo apresenta o termo Web 2.0 da seguinte forma:

O termo Web 2.0 € utilizado para descrever a segunda geracdo da World Wide Web
--tendéncia que refor¢a o conceito de troca de informacdes e colaboragdo dos
internautas com sites e servigos virtuais. A idéia € que o ambiente on-line se torne
mais dindmico e que os usudrios colaborem para a organizacio de conteido.
(ENTENDA..., 2006).

Ha certa polémica envolvendo tecnéfilos' e tecnéfobos'® acerca do termo Web 2.0.
Para os primeiros a Web 2.0 representa verdadeira revolug@o nos conceitos de utilizagdo da
Internet. Ja para os outros, a Web 2.0 ndo passa de uma mera evolugdo natural da Internet.
Polémicas a parte, ndo hd como negar e nem se distanciar da visdo dos tecndfilos.

A Web 2.0 propiciou de forma nunca antes vista a imersdo do usudrio comum no
mundo virtual. E cada vez maior a quantidade de blogs, canais de video no Youtube,
comunidades virtuais, féruns etc. produzidos por pessoas que ndo possuem formacdo técnica
ou superior em informdtica em geral.

Anteriormente a Web 2.0, tinhamos a chamada Web 1.0, caracterizada basicamente
pela producdo e consumo unilaterais de contetido. De acordo com Bottentuit Junior e

Coutinho:

"> O termo tecnéfilo refere-se aquela pessoa que cré na tecnologia como sendo a solugio para praticamente todos
0s problemas.
16 . 5 . s .

O termo tecnéfobo refere-se aquela pessoa que tem verdadeira aversdo as novas tecnologias.
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A primeira geracdo da Internet, a que alguns ja chamam de web 1.0, teve como
principal atributo a enorme quantidade de informacdo disponivel e a que todos
podiamos aceder. No entanto, o papel do utilizador neste cendrio era o de mero
espectador da ac¢do que se passava na pigina que visitava, ndo tendo autorizagdo
para alterar ou reeditar o seu conteido. (BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO,
2008, p.2).

Os conteudos presentes na Web 1.0 eram, em sua maioria, pagos e de dificil acesso.
Poucas eram as aplicacdes de codigo aberto'” ou de codigo fechado'® gratuitas. A realidade
hoje € outra. Além do acesso a Internet ser cada vez mais facilitado — ainda que a passos

lentos em alguns locais — hd um novo modelo informatico em evidéncia:

Com a mudanga de paradigma para a nova geracdo que se apelida ja de Web 2.0,
surge uma nova e variada gama de aplicagdes online para os mais diversos
propdsitos (blogs, wikis, podcast, editores de pagina online, ferramentas
colaborativas, etc). A utilizacdo destes recursos, para além de ser gratuita, nio exige
que o utilizador tenha grandes conhecimentos de programagdo e de ambientes
sofisticados de informdtica para poder aceder a informacdo, e, sobretudo para
participar activamente em todo o processo. De acordo com essa nova filosofia, os
utilizadores tornam-se também produtores da informacgio, distribuindo e partilhando
através da Internet os seus conhecimentos e ideias de forma fécil e rdpida.
(BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO, 2008, p. 3).

Simao, citado por Coutinho, destaca algumas mudancas produzidas no perfil dos

usuarios da Internet:

A primeira foi a capacidade critica e activa dos utilizadores que agora t€m novas
formas de comunicar com o mundo. A segunda, tem a ver com o facto da facilidade
de publicar ter possibilitado a criacdo de comunidades que se juntam em torno de
um interesse ou tema comum o que leva a criagdo de relagdes interpessoais que
fortalecem o sentido de comunidade. Por tltimo, quanto mais pessoas envolvidas na
producdo de conteidos para a Web maior € qualidade do servigo. Quanto mais
membros maior é a actualizagdo, a actualidade, a confirmagdo e a validacdo dos
conteddos. (SIMAO apud COUTINHO, 2008, p.2).

Por outro lado, Tavares (2004) analisa que os capitalistas se apoderam da criatividade
gerada on line e a convertem em sobre-trabalho, ou mais-valia. A autora coloca em evidéncia
em seu estudo o quanto sdo fundamentais os processos de trabalho, a organizacdo das
empresas € oS mecanismos econdmicos do capitalismo atual, para entender a atual funcio

social da educacgdo e das tecnologias.

"7 Programa de c6digo aberto é aquele que é distribuido juntamente com o seu cédigo-fonte, sendo permitidas a
livre distribuicdo e livre alteracdo. Os programas de cdédigo aberto destacam-se pela desnecessidade de
pagamento de licencas de uso ou qualquer tipo de taxa aos desenvolvedores originais. Ex.: distribui¢des Linux
(Ubuntu, Fedora etc), LibreOffice etc.

'8 Programa de cédigo fechado é aquele distribuido sem o seu cédigo-fonte, sendo vedadas a livre distribuicio e
livre alteracdo. Apenas os desenvolvedores é que t€ém acesso ao cddigo-fonte. Ao utilizar um programa de
codigo fechado deve-se adquirir uma licenca de uso, geralmente paga. Ex.: Windows, Photoshop etc.
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Ao apresentar diversos exemplos em seu trabalho, para Tavares (2004) a Web 2.0 traz
a marca da logica capitalista que os empresarios fazem negdcios colossais, precisamente com
essa Internet gratuita. Ela considera, entdo, pertinente estudar como tais negdcios sao feitos e
montados, ndo bastando aos estudiosos do assunto que se satisfacam com o fato de muitos
deles poderem entrar gratuitamente nos sifes. Da mesma maneira, a autora analisa que a TI de
forma alguma foi criada com finalidades extracapitalistas e que agora é que o capitalismo
estaria tentando aproximar-se dela, pois ndo se pode ignorar de que modo a TI se formou e se
desenvolveu. TI, toyotismo' e remodelacio do sistema de trabalho nos escritérios e servigos
formam um conjunto interligado.

Por outro lado, Tavares (2004) considera ser importante que os estudiosos da drea ndo
ignorem o importante fato de que a informacdo colocada online é automaticamente
informacdo fornecida as autoridades publicas, e que isto se comprova apenas lendo noticias de
jornais. Ressalta que se falarmos da Internet como um espaco de libertagcdo teremos de falar
dela, exatamente na mesma medida, como um espaco de fiscalizacao.

Além disso, Tavares (2004) argumenta que o excesso de informagdo produz nos
leitores ou espectadores um efeito de banalizagcdo e de superficialidade que atua em sentido
contrario ao da mensagem difundida. Reproduzido ao longo do tempo, esse efeito tem como
consequéncia a perda da memoria histdrica. Deixa de haver acontecimentos marcantes.
Entretanto, em seu estudo, a autora revela que a escola tem sim de preparar os alunos para o
uso das novas tecnologias, desde que considere que muitos dos estudantes ja aprenderam nas
lan houses, e com os colegas, muito mais do que os professores lhes podem ensinar. Assim, se
a escola puder contribuir para essa preparacdo, afirma, é em lhes mostrar o cardter
contraditério dessas tecnologias.

H4 que se pensar entdo em como possibilitar que os futuros trabalhadores em
formacdo na escola e os trabalhadores (em sentido amplo) adquiram um senso critico acurado,
uma visdo critica do mundo; e, sobretudo uma visdo critica acerca dele mesmo, ao se

apropriar da Web 2.0 no sentido de fazer com que ela lhes proporcionem uma espécie de

' Tavares (2010, p.02) define o toyotismo como o “modo de organizagio da producio capitalista originario do
Japdo, e que adquiriu projecdo global, tendo sito criado na fébrica da Toyota apds a Segunda Guerra Mundial,
elaborado pelo engenheiro Taiichi Ohno. (...) no toyotismo, hd um abandono de um sistema em que se explorava
predominantemente o trabalho manual para outro em que se explora cada vez mais a componente intelectual do
trabalho, correspondendo entdo, conforme Marx (1989), a um aumento de mais-valia relativa; mecanismo que
propicia um trabalho a mais produzido, mas ndo pago ao trabalhador (de que se origina o capital). A mais-valia
relativa € extraida do trabalhador através da intensificacdo dos processos de trabalho, com a introdugdo de novas
formas de producdo, mais dgeis. Isso se faz incrementando a tecnologia e aumentando a capacidade mental do
trabalhador.”
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“libertacdo” das mentes, tdo fortemente oprimidas pelas forcas vorazes do capitalismo
industrial e também agora, sob a forma do toyotismo.

Dentre as principais ferramentas disponiveis na Web 2.0, os blogs estio dentre as que
tém desempenhado papel cada vez mais marcante no mundo informatico. Esta tecnologia
agrega as principais caracteristicas da Web 2.0 de forma bastante clara, além de sintetizarem
de forma bastante elucidativa a questdo da produgéo de informagao na sociedade atual.

No préximo capitulo deste estudo s@o tratadas as principais caracteristicas dos blogs,
sua defini¢do, utilizacdo de forma geral e utilizagdo educacional enquanto recurso e/ou

estratégia pedagdgica.
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4 BLOGS

Neste capitulo sdo tratados aspectos técnicos acerca dos blogs e seu uso enquanto
recurso e/ou estratégia pedagégica. E demonstrado também o beneficio da implantagio de um
blog educacional no Centro Pedagdgico da Escola de Educacdo Basica e Profissional da
UFMG para que possam ser divulgados os projetos de técnicos administrativos e/ou docentes.

Conforme ja amplamente mencionado neste trabalho, a Web 2.0 tracou um novo
paradigma de utilizacdo da Internet. O que antes era producdo unilateral de contetiido, agora
passou a ser uma via de mao dupla: o mesmo usudrio que acessa um determinado tipo de
conteddo encontra-se, pelo menos teoricamente, apto a produzir contetido para ser acessado
por outros usudrios. Talvez o papel mais importante dos educadores seja o de ensinar aos
estudantes, na escola, a pensarem por si proprios, a pesquisarem o que estudam, de maneira
que possam ser cada vez mais autdonomos e capazes de fato de elaborar contetddos, e ndo
somente de copid-los ou no mdximo os “remixarem” de forma pouco criativa.

Nesse sentido, educadores e estudantes, em uma atuagdo produtiva e criativa conjunta
poderiam fazer com que os blogs de fato sejam um bom exemplo de representatividade da
Web 2.0, mesmo porque a cada dia surgem novos blogs nas mais diversas esferas da

sociedade, tratando dos mais diversos temas.

4.1 Conceito

Um blog é um site no qual varios tipos de contetido sdo postados, com uma certa
constancia. Os conteddos, denominados posts, sdo geralmente curtos e possuem diversos
recursos multimidia® e sdo apresentados ao leitor de forma cronolégica, sendo os posts mais
recentes apresentados primeiro. (GOMES, 2005, p. 311).

A cada dia a participacdo de pessoas e instituigdes educacionais na Internet vem
aumentando a producgdo de contetidos autorais. Lopes e Silva (2010, p. 71) referencia em seu
trabalho a chamada cultura do “faca vocé mesmo”. Por intermédio dessa cultura é possivel a
pessoas e organizacdes educacionais divulgarem o seu proprio trabalho autoral sem precisar
passar pelo crivo de editoras ou mesmo alguém que aprove o contetido produzido.

Um blog, seja ele pessoal ou educacional, possui possibilidade de “alcance mundial de

publico” (LOPES E SILVA, 2010, p. 72). Segundo o autor, “publicar no ciberespago € ter

20 . . . . P .
Fotos, imagens em geral, hiperlinks internos e externos, graficos, sons, videos etc.
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[hipoteticamente, a nosso ver] a garantia de ser lido em qualquer lugar do planeta que tenha
um computador conectado a web (sic).” (LOPES E SILVA, 2010, p. 72). Tal caracteristica
dos blogs permitiria assim que, com apenas alguns poucos cliques, um determinado contetido
produzido no Brasil possa ser acessado na China, por exemplo. Tal acesso pode levar menos
de um segundo apés a publicagdo, a depender de fatores técnicos. E como mencionou o autor
supracitado: basta ter um computador com acesso a Internet e o contetido de um blog estara
disponivel.

Outro fator a ser destacado em um blog € a criacdo de uma rede entre autores e leitores

ou autores e autores ou entre leitores e leitores. Nos dizeres de Lopes e Silva:

A publicacio em sites ou blogs possibilita através de links com outras publica¢des
ou autores afins o estabelecimento de redes, o que favorece a divulgacdo do trabalho
e o estabelecimento de comunidades de produtores e leitores. Exemplos sdo o Portal
Literal [...] e o blog As escolhas afectivas, [...]. (LOPES E SILVA, 2010, p. 72).

Por intermédio dessas redes criadas entre os autores e os leitores € possivel que um
autor divulgue o trabalho de outro e mesmo que um leitor indique para outros leitores ou
determinados autores trabalhos relacionados aquele inicialmente divulgado.

O campo das divulgagdes e indicagdes, entretanto, ndo € o Unico presente numa rede
de contatos propiciada por um blog. Ao interagir com seu publico alvo um determinado autor
pode ter um retorno positivo ou negativo daquilo que ele produz e direcionar melhor o seu
conteudo para aquele puiblico alvo. Por intermédio desse retorno — geralmente feito em forma
de comentdrios nos posts — os leitores de determinado blog ddo indicios ao autor, explicitos
ou implicitos, daquilo que € necessario melhorar ou aprofundar ou mesmo uma mudanga
completa dentro do blog.

Gomes afirma existir “um leque de possibilidades de autoria” (GOMES, 2005, p. 312)
ao destacar que existem blogs dos mais variados tipos, objetivos e conteidos. A autora
destaca também a possibilidade de producio coletiva de um blog. Em uma répida pesquisa em
algum mecanismo de busca na Internet € possivel encontrar blogs com temdtica
automobilistica, socialista, cristd, atefsta, erdtica, pornogréfica, infantil, jornalistica etc. Estes

ultimos sdo os maiores exemplos de autoria coletiva.
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4.2 Blogs educacionais

Com o advento da Web 2.0 as instituicdes educacionais devem se adequar as novas
exigéncias tecnoldgicas como forma de ter e/ou manter destaque e, sobretudo, qualidade no
meio educacional. Os blogs educacionais representam uma ferramenta bastante poderosa
nesse sentido.

O uso de um blog por uma escola (seja de nivel fundamental, médio ou superior) pode
ser definido como recurso ou estratégia pedagégica. Enquanto recurso pedagdgico, um blog é
eminentemente uma vitrine de contetido de um professor. Ele posta o seu contetido produzido
de acordo com a sua drea de especializacdo e tal conteido fica disponivel para acesso aos
interessados. (GOMES, 2005, p. 312).

Ja enquanto estratégia pedagdgica um blog assume basicamente a forma de plataforma

colaborativa. Nos dizeres de Gomes:

Enquanto “estratégia pedagdgica” os blogs podem assumir a forma de:
U Um portfdlio digital.

U Um espago de intercambio e colaboracao.

. Um espago de debate — role playing.

. Um espaco de integracdo. (GOMES, 2005, p. 313).

Meneses e Regaifia, em consonincia com o pensamento de Gomes (2005) e Lopes e

Silva (2010), destacam o lado interativo que as pessoas podem fazer dos blogs educacionais:

[...] na formacdo virtual uma das chaves para o processo de aprendizagem sdo as
interacdes entre os proprios estudantes, as interacdes entre os professores e os
estudantes e a colaboracio no aprendizado que resulta destas interagdes.
(MENESES; REGANA, 2008, p. 68, tradugdo nossa’').

No tocante ao intercAmbio e a colaboracdo, hd a possibilidade de as escolas
utilizadoras de blogs interagirem entre si de tal forma que haverd “um registro cronoldgico
continuo das mensagens entre os participantes [...], uma audi€ncia hipoteticamente a escala
mundial [...] e poderem participar simultaneamente um grande nimero de
escolas/alunos/professores.” (GOMES, 2005, p. 314).

Ha que se destacar que “o rétulo de ‘educagdo’ em blogs, porém, nao faz referéncia a

uma exclusividade no processo de ensino-aprendizagem, mas atuam como férum sobre

21'[...] en la formacién virtual una de las claves para el proceso de aprendizaje son las interacciones entre los
propios estudiantes, las interacciones entre el profesorado y los estudiantes y la colaboracién en el aprendizaje
que resulta de estas interacciones.
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atividades de profissdes e debates académicos”. (GARCiA—QUISMONDO; FAJARDO, 2007,
p. 4, tradugdo nossa®®). Nesse sentido os blogs educacionais assumem tanto o papel de recurso
pedagdgico quanto de estratégia pedagdgica.

A linha que define os blogs enquanto recurso ou estratégia pedagdgica € bastante
ténue, por vezes ndo conseguindo se identificar qual método estd sendo utilizado em
determinado trabalho. (GOMES; LOPES, 2007). Um determinado blog pode servir de
divulgagdo para os trabalhos e projetos de um determinado grupo de professores. Ao abrir
espacos para comentarios nos posts este mesmo blog se torna um espacgo de interacdo entre os
professores e seu publico alvo, geralmente os alunos.

Enquanto portfélio digital, um blog educacional proporciona um meio bastante ttil de
divulgacgdo dos trabalhos e/ou projetos desenvolvidos em determinada instituicdo educacional
ou por determinado(s) professor(es), pois, conforme j4 mencionado, um blog permite a adicao
de diversos recursos multimidia, tais como videos, sons, imagens etc. Hi um inegavel
enriquecimento do conteddo af produzido.

Voges et al, citado por Bottentuit Junior, Lisboa e Coutinho afirmam que:

Em nosso cotidiano a tecnologia tem sido um facilitador nas atividades exercidas
pela sociedade, seja nas atividades primadrias, secunddrias e tercidrias. De modo
particular ela estd inserida em diversas agdes do cotidiano, seja no lar, na rua e
inclusive nas escolas. Continuar somente com as convencionais ferramentas de
ensino e ndo procurar o uso da informdtica na sala de aula € ignorar este recurso de
propagagdo e criacdio do conhecimento. (VOGES et al apud BOTTENTUIT
JUNIOR; LISBOA; COUTINHO, 2011, p. 19).

Ora, clara estd a necessidade de as escolas se adaptarem aos novos tempos. Nao ha
como negar as caracteristicas também emancipadoras da Web 2.0 na sociedade. A producdo e
disseminagdo de contetiidos por intermédio de blogs educacionais é uma tendéncia crescente
para os proximos anos. Aqueles que se negarem a utilizacdo das novas tecnologias na

educacdo estardo provavelmente fadados ao fracasso académico.

22 La etiqueta de "educacién” en blogs, sin embargo, no hace referencia a una dedicacién en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, sino mds bien actian como foro sobre actividades y acciones de profesiones y debates
académicos.



30

5 IMPLANTACAO DE UM BLOG EDUCACIONAL NO CENTRO PEDAGOGICO
DA UFMG

O Centro Pedagégico da UFMG é uma escola de nivel fundamental formada a partir
do ano de 1968. Desde o inicio o seu funcionamento é pautado pelas experimentacdes na area
pedagégica, de forma a propiciar avancos na drea educacional. (HISTORICO, 2012).

Os objetivos do Centro Pedagégico sdo:

® Ministrar o Ensino Fundamental, tendo-o como base investigativa para a
producdo de conhecimento, de ensino e de pesquisa.

e Constituir-se como campo de reflexdo e de investigacdo sobre a pratica
pedagdgica.

® Constituir-se como espaco de novas experimentacdes pedagdgicas, que
subsidiem avancos e reflexdes sobre a pratica educativa.

e Servir de Campo de Estdgio (sic) para alunos da Licenciatura e da Graduagdo.
(HISTORICO, 2012).

Para fazer valer os objetivos, sobretudo os relacionados ao espago de experimentacao,
varios sdo os projetos desenvolvidos na escola, nas mais diversas dreas da educacdo. Deve-se
ressaltar que varios desses projetos ficam restritos apenas ao ambito escolar e desses, alguns
ficam restritos apenas aos envolvidos diretamente.

A implantag@o de um blog educacional no Centro Pedagdgico é uma iniciativa que se
mostra como um meio bastante eficaz de expandir a visibilidade dos projetos desenvolvidos.

A partir do momento que o blog estiver disponibilizado na Internet e for acessado por
internautas de diversas partes do pais ou at¢é do mundo, os docentes e/ou técnicos
administrativos em educagdo terdo a chance de expor o seu trabalho ao publico externo e
formar uma rede que propicie o intercAimbio com outras instituicdes, docentes e técnicos
administrativos em educacao.

De acordo com o pensamento de Garcia-Quismondo e Fajardo (2007) os blogs t€m
uma principal e inerente caracteristica cooperativa, o que ¢ um facilitador deste intercambio
educacional. Um responsdvel por um projeto no Centro Pedagégico, por exemplo, pode
perfeitamente trabalhar em cooperacio com pessoas de outras instituicdes e o
desenvolvimento e os resultados serem divulgados no blog de forma conjunta.

Sanna (2011), corroborando a visdo acima, afirma que os blogs educacionais

representam

um dos grandes avancos em relagdo a busca por maior interagdo entre os usudrios,
alunos e professores, oportunizando a constru¢gdo do conhecimento através da
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comunicacdo entre diferentes pensamentos, culturas e desenvolvimento de a¢des que
constroem passo a passo a rede de conhecimentos, que transformam a sociedade.
(SANNA, 2011).

Nesse sentido, o blog serd uma espécie de agregador de informacdes acerca dos
projetos ja desenvolvidos ou em desenvolvimento, servindo como recurso e/ou estratégia
pedagdgica, de acordo com a visdo de Gomes (2005).

No esteira do desenvolvimento tecnoldgico, o Centro Pedagdgico poderd se firmar
como uma entidade educacional de destaque ao utilizar as novas tecnologias em prol da
educacdo e ainda propiciar aquilo que, num paralelo com Tavares (2004), pode ser chamado

de emancipagio da pessoa.

5.1 Plano de intervencao

Visando a concretizacdo da proposta aqui organizada foram ja elaborados: a) um
or¢amento fisico-financeiro necessério a implantagdo de um blog educacional. Tal orcamento
traz detalhes acerca de recursos materiais € humanos necessdrios a consecugdo do projeto; e
b) um cronograma das atividades, que deverd ser aperfeicoado juntamente com a equipe que
executard os passos do projeto.

A seguir sdo tracadas, prospectivamente, o que seriam as acOes necessdrias para
realizacdo deste projeto.

O préximo passo devera ser a criagdo de um diretério para o blog dentro da estrutura
de diretérios do site” do Centro Pedagdgico. O endereco virtual do blog serd definido entdo
como http://www.cp.ufmg.br/blog.

Em seguida serd definido e desenvolvido um layout basico para o blog. Apds esta
etapa, serd definido o nome do blog. A definicdo e o desenvolvimento do layout serdo
responsabilidades de um bolsista contratado, que ficard sob a supervisio do Setor de
Informadtica. Ja a definicdo do nome do blog serd responsabilidade do Setor de Informaética
juntamente com os professores, técnicos-administrativos e estudantes envolvidos, além da
Coordenacgdo Pedagdgica

ApOs a criagdo do layout e da defini¢do do nome, o blog — ainda sem as publicacdes —

ja podera ser transferido para o servidor localizado no Setor de Informética da escola.

3 http://www.cp.ufmg.br/.
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Logo depois serdo colhidas as informagdes acerca dos diversos projetos desenvolvidos
no Centro Pedagégico. Neste momento, os responsaveis pelos projetos serdo inquiridos acerca
do desejo de divulgarem ou ndo o seu projeto. Caso eles desejem divulgé-lo, serdo colhidas as
informagdes acerca do mesmo e estas serdo divulgadas pelo bolsista responsdvel pela
manutencdo do blog e por um grupo de professores e alunos da escola (este grupo sera
definido posteriormente).

Em seguida a publicac@o de dois ou trés posts, serdo feitos testes de acesso ao blog,
verificacdo de links incorretos e de usabilidade. Caso sejam detectados erros, estes devem ser
prontamente corrigidos. Caso ndo sejam detectados erros, serd criado na pagina principal do
site do Centro Pedagbgico um link, que serd entdo disponibilizado para acesso ao ptiblico em
geral.

A partir deste momento, os posts com informacdes acerca dos projetos serdo
publicados de forma periddica ou na medida em que estas forem enviadas pelos responsaveis
ao bolsista ou ao grupo incumbido pelas publicagdes.

Por fim, deve ser definida a forma como sera feita, pelos integrantes do projeto (de
preferéncia todos os setores da escola), a avaliagdo e acompanhamento do projeto, juntamente
com seus resultados e produtos, além de uma anélise acerca da possibilidade de replicagio
deste projeto no ambito de outras unidades académicas e/ou administrativas da UFMG.

No tocante ao orcamento fisico-financeiro, os gastos serdo minimos para a consecucio
deste projeto, sendo necessario o investimento apenas em recursos humanos.

Sera necessdria a contratacdo de um bolsista, que terd as seguintes responsabilidades:

e Defini¢do e desenvolvimento do layout basico do blog;

e Coleta de informagdes acerca dos projetos desenvolvidos na escola;

e Testes gerais na estrutura do blog;

e Correcdo de erros, caso sejam encontrados;

e Publicagdo, juntamente com o grupo de professores e alunos (a ser definido em
momento oportuno), de posts no blog.

Com relacdo aos recursos materiais ndo haverd necessidade de investimentos. O blog
educacional do Centro Pedagégico ficard hospedado no servidor ji existente, localizado no
Setor de Informética.

Nao haverd também a necessidade de compra de um dominio préprio para o blog,

visto que ele serd inserido na estrutura de diretérios do site da escola.
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INVESTIMENTO (12 MESES)

Quant. Especificacdo Valor unit. | Valor total

1 Bolsista responséavel pela manutencdo do blog. R$ 500,00 | R$ 500,00
Total em 12 meses: | R$ 6.000,00

Quadro 1: Investimento (12 meses)

5.2 Avaliacao

A avaliacdo deste projeto serd feita de forma continua, a partir da definicdo do
or¢amento fisico-financeiro e do cronograma. Sera avaliado se o blog estd em pleno
funcionamento, se ndo hé links direcionando para locais errados e se serdo necessarios ajustes
no layout do mesmo.

Serd avaliado também se a quantidade de informacdes acerca dos diversos projetos é

suficiente para manter o ptiblico externo devidamente informado.

5.3 Equipe

A equipe responsavel pela consecucio deste projeto serd composta por:
e Docentes;
¢ Estudantes;
® Docente responsavel pelo Setor de Informatica;
e Técnico-administrativo responsavel pelo Setor de Informatica;
e Representante da Coordenacido Pedagégica;

e Bolsista a ser contratado e alocado no Setor de Informatica.
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6 CONCLUSAO

A informagdo sempre foi o motor da sociedade. Inicialmente, o homem se organizava
por intermédio dos nimeros. A coleta de dados numéricos era imprescindivel em meados do
século XVII e XVIII. Era a partir dos nimeros, coletados de forma organizada e tratados
estatisticamente, que o homem obtinha informagdes titeis a época, tais como as necessarias ao
comércio, a economia, aos transportes, a guerra e as seguradoras. Alids, a utilizacdo dos
nimeros propiciou a criagdo da chamada “sociedade seguradora” (MATTELART, 2006, p.
40), que viria a ser o embrido do Estado de bem-estar social.

O uso de cartdes perfurados pelos Estados Unidos constituiu um imenso avango
tecnolégico no tratamento estatistico dos dados coletados em censos realizados no século
XIX. Os dados eram transformados em informag¢do em uma velocidade impressionante para a
época. Porém, deve-se ressaltar o carater de controle social na utilizacdo desses dados. Havia
uma clara intencdo em “livrar” a sociedade “daquilo” que era indesejavel.

A tecnologia dos cartdes perfurados foi também largamente utilizada na Europa,
utilizando os dados coletados para separar os indesejaveis da sociedade. A Alemanha nazista
fez uso intenso desta tecnologia com a finalidade de identificar os judeus em seu territdrio e
nos paises invadidos durante a Segunda Guerra Mundial.

Ap6s a tragédia da Segunda Guerra Mundial, foi necessaria a criacdo de um tipo de
protecdo aos dados pessoais coletados de forma automatizada. Percebe-se nessa época uma
nitida contradi¢@o: os dados pessoais deveriam ser protegidos, mas a informacgdo deveria ter
livre circulagdo. Em outras palavras, o carater seletivo e excludente das informagdes da época
continuaria a existir, ainda que de forma velada.

Posteriormente a hegemonia dos nimeros, houve o movimento da globalizacdo e a
escalada das redes de comunicacdo. Por intermédio dessas redes, as fronteiras entre os
Estados, cada vez menos atuantes na economia, deixaram de existir. Um negécio entre dois
paises ou entre duas corporacdes em paises distintos pode ser concluido com o simples apertar
de um botdo.

Os negocios sdo a tdnica da sociedade da informagdo. Com o advento do Estado
Liberal, as grandes corporacdes ditam o ritmo da acumulacdo de capital. A acumulagido de
capital passa a ser basicamente a producdo de informacdo. Aquele que detém a informacao é

dono de um poder sem precedentes.
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A sociedade civil, insatisfeita com os rumos que ela vem tomando, tem se apropriado
cada vez mais das novas tecnologias, sobretudo a Internet, para fazer valer os seus direitos, as
suas ideias, os seus meios de acao etc.

A Internet tem sido um grande catalisador da sociedade da informacgdo. Desde a sua
criacdo pelo governo norteamericano até os dias atuais, ela tem sido a responsavel por grande
parte da informag@o circulante pelo planeta.

Com o advento da Web 2.0, as pessoas passaram a perceber o quiao importante elas
podem ser na sociedade da informacdo. Elas passaram de meras receptoras de conteido (Web
1.0) a produtoras de contetido.

Essa producdo de conteido ndo encontra precedentes na sociedade da informacao.
Uma informacio produzida no Brasil pode ser acessada em qualquer lugar do mundo a partir
de um computador conectado a Internet. Tavares (2004) ressalta o cariter emancipador das
novas tecnologias, incluindo af a Internet, pois as pessoas percebem que podem se ver livres
de algumas “amarras” da producéo de capital.

A evolucdo da Internet encontra hoje seu dpice na ja mencionada Web 2.0, cujas
ferramentas sdo as mais variadas, mas sempre com a caracteristica da colaboracdo. A
ferramenta colaborativa de maior destaque atualmente € o blog. Por intermédio deles, é
possivel a producio e divulgacao das mais variadas informacdes.

Os blogs podem ser pessoais, corporativos, educacionais etc., e podem conter diversos
tipos de contetdo: textos, imagens, videos etc.

A implantagdo de um blog educacional no Centro Pedagégico da UFMG propiciara a
divulgagcdo on line dos diversos projetos desenvolvidos. Tais projetos, por vezes, ficam
restritos aos diretamente envolvidos, resultando numa falta de informagdes ao piblico externo
e até interno. A divulgacdo on line permitird que os projetos tenham ampla visibilidade
extramuros e que o nome Centro Pedagdgico possa ser reconhecido como o de uma grande
instituicdo educacional.

Um blog educacional no Centro Pedagdgico permitird também a criacdo de uma rede
de contatos e de colaborag@o entre escolas, entre escolas e pesquisadores, entre pesquisadores
e publico-alvo etc.

Niao h4 diavidas de que € preciso se adaptar aos novos tempos. Nao hd dividas de que
as instituicdes educacionais que ndo se adequarem as novas tecnologias estardo alguns passos
atrds no desenvolvimento educacional. O Centro Pedagdgico ndo pode permanecer alheio a

este movimento.
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Enquanto instituicdo educacional responsavel por transformagdes sociais de grandeza
fmpar, a escola deve se apropriar daquilo que é mais moderno no panorama da sociedade da
informag@o, sem, no entanto, descuidar do aspecto humano inerente a educagéo bésica.

O curso GIFES de especializagdo propiciou aos participantes uma visdo ampliada da
Universidade e de sua posicdo estratégica no desenvolvimento social. Como ultimas
consideracdes deve-se destacar que a realizacdo deste estudo significou uma verdadeira
oportunidade de valorizag@o profissional e pessoal. Participar deste curso significou estar apto
a contribuir de forma efetiva para o crescimento de diversos setores da Universidade,
sobretudo aqueles que fazem uso intenso da TI na educacdo, drea de suma importancia ao

desenvolvimento do pafs.



37

REFERENCIAS

ALBERTIN, Luiz Alberto; ALBERTIN, Rosa Maria de Moura. Tecnologia da Informacao e
desempenho empresarial: as dimensdes de seu uso e sua relacdio com os beneficios de
negocio. 2 ed. atual. e ampl. Sdo Paulo: Atlas, 2009. 167 p.

B. TERCEIRO, José. Socied@d digit@1: del homo sapiens al homo digitalis. 1. ed. Madrid:
Alianza Editorial S.A., 1996. 245 p.

BOTTENTUIT JUNIOR, Joao Batista; COUTINHO, Clara Pereira. As ferramentas da Web
2.0 no apoio a tutoria na formagdo em e-learning. In: Tutoria e media¢do em educagdo: novos
desafios a investigacdo educacional, 2008, Lisboa, Portugal. Lisboa: Association
Francophone Internationale de Recherche Scientifique en Education (AFIRSE), 2008.
Disponivel em:
<http://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/7767/1/Afirse %202008.pdf>. Acesso
em: 28 abr. 2013.

BOTTENTUIT JUNIOR, Joao Batista; LISB OA, Eliana Santana; COUTINHO, Clara Pereira.
Google educacional: utilizando ferramentas web 2.0 em sala de aula. Revista EducaOnline,
Laboratério de Pesquisa em Tecnologias da Informagdo e da Comunicacdo — Escola de
Comunicagdo - UFRJ, vol.5, n.1l, jan/abr.2011. Disponivel em:
<http://www.academia.edu/1250978/Google_educacional_utilizando_ferramentas_web_2.0_e
m_sala_de_aula>. Acesso em: 12 mai. 2013.

COUTINHO, Clara Pereira. Tecnologias web 2.0 na escola portuguesa: estudos e
investigacdes. Revista Paidéi@, Unimes Virtual, vol.1, n.2, dez.2008. Disponivel em:
<http://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/8530/1/coutinhopaideia.pdf>.  Acesso
em: 29 abr. 2013.

DI PIETRO, Maria Sylvia Zanella. Direito Administrativo. 22* edicdao. Sao Paulo: Atlas S.A.,
2009. 864 p.

ENTENDA o que € a Web 2.0. Folha de Séo Paulo, Sao Paulo, 10 jun. 2006. Caderno Folha
Online Informatica. Disponivel em:
<http://www .folha. uol com.br/folha/informatica/ult124u20173.shtml>. Acesso em: 27 abr.
2013.

GARCfA—QUISMONDO, Miguel Angel Marzal; FAJARDO, Maria Jesus Butera. Los blogs
en el nuevo modelo educativo universitario: posibilidades e iniciativas. BiD: textos



38

universitaris de biblioteconomia e documentaci, Barcelona, Espanha, n. 19, dez. 2007.
Disponivel em: <http://www.ub.edu/bid/pdf/19marza2.pdf>. Acesso em: 12 mai. 2013.

GOMES, Maria Jodo. Blogs: um recurso e uma estratégia pedagdgica. In: VII Simpodsio
Internacional de Informética Educativa. Leiria, Portugal, 2005. Disponivel em:
<https://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/4499/1/Blogs-final.pdf>. Acesso em:
20 fev. 2013.

GOMES, Maria Jodo; LOPES, Anténio Marcelino. Blogues escolares: quando, como e
porqué? Centro de Competéncia CRIE da ESE de Setdbal, Settbal, Portugal, 2007.
Disponivel em:
<http://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/6487/1/gomes2007.pdf>. Acesso em: 13
mai. 2013.

HISTORICO. Centro Pedagbgico da UFMG, 04 set. 2012. Disponivel em:
<http://www.cp.ufmg.br/index.php/historico>. Acesso em: 15 mai. 2013.

JORGE, Nelson; MORGADO, Lina. Contextos de aprendizagem 2.0: a utiliza¢do de
ferramentas Web 2.0 para uma aprendizagem em contexto. Revista Iberoamericana de
Informdatica Educativa, Lisboa, Portugal, n.12, p.3-13, dez.2010. Disponivel em:
<https://repositorioaberto.uab.pt/bitstream/10400.2/1725/1/nelsonjorge_linamorgado.pdf>.
Acesso em: 27 abr. 2013.

MATTELART, Armand. Histéria da sociedade da informacdo. 2. ed. rev. e atual. Sdo Paulo:
Loyola, 2006.

MENESES, Eloy Lopez; REGANA, Cristébal Ballesteros. Caminando hasta el software
social: una experiencia universitaria con blogs. Pixel-bit. Revista de Medios y Educacion,
Sevilla, Espanha, n.32, p-67-82, mar. 2008. Disponivel em:
<http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=36803205>. Acesso em: 08 mai. 2013.

MICROSOFT. Glossério de termos para pequenas empresas. Microsoft, 2013. Disponivel em:
<http://www.microsoft.com/business/smb/pt-br/issues/technology/glossary.mspx>.  Acesso
em: 13 abr. 2013.

MORIMOTO, Carlos E. Diciondrio técnico — W. Hardware.com.br, 2013. Disponivel em:
<http://www.hardware.com.br/termos/w.html#wan >. Acesso em: 12 abr. 2013.

LOPES E SILVA, Marciano. O uso de blogs e chats no ensino de literatura. Letras de Hoje,
Porto Alegre, v.45, n.2, p.71-717, abr./jun. 2010. Disponivel em:



39

<http://revistaseletronicas.pucrs.br/ojs/index.php/fale/article/viewFile/7528/5398>.  Acesso
em: 19 fev. 2013.

SANNA, Thereza Christina Friche. O uso de blog como ferramenta educacional de
comunicagdo e interacdo. ANATED — Associagdo Nacional dos Tutores da Educagdo a
Disténcia, Sédo Paulo, mai. 2011. Disponivel em:
<http://www.anated.org.br/index.php?option=com_content&view=article&id=304:0-uso-de-
blog-como-ferramenta-educacional-de-comunicacao-e-
interacao&catid=53:artigos&ltemid=192>. Acesso em: 16 mai. 2013.

TANENBAUM, Andrew S. Computer networks. 4th ed. New Delhi: Prentice Hall, 2008. 891
p-

TAVARES, Rosilene Horta. Trabajo, tecnologia de la informacién y politica de las
multinacionales como factores de andlisis de la desigualdad digital en Brasil. 2004. Tese
(doutorado) — Universidad Complutense de Madrid, Facultad de Filosofia da UCM, Madrid,
Espafia.

Tecnologias da Informacdio e Comunicagdo: A Ldgica
Instrumental do Acesso. In Fernando Albuquerque Costa, Guilhermina Miranda, Joao Filipe
de Matos, Isabel Chagas & Elisabete Cruz (org.). ticEDUCA2010 — I Encontro Internacional
TIC e Educacgdo: Inovacdo Curricular com TIC. 2010. Lisboa: Instituto de Educacdo da
Universidade de Lisboa.

TORRES, Gabriel. DiciondriolClube do Hardware. Clube do Hardware. Descomplicando a
Informatica, 2005. Disponivel em:
<http://www.clubedohardware.com.br/dicionario/termo/215>. Acesso em: 07 jun. 2013.

TORRES, Norberto A. Uso estratégico das tecnologias de informacao. In: ALBERTIN, Luiz
Alberto; ALBERTIN, Rosa Maria de Moura. (Org). Aspectos e contribuicdes do uso de
Tecnologia de Informagdo. Sdo Paulo: Atlas, 2006. 198 p.

TUMOLOQ, Paulo Sérgio. Trabalho, vida social e capital na virada do milénio: apontamentos
de interpretacdo. Educacdo e Sociedade, Campinas, v.24, n.82, p.159-178, abr. 2003.
Disponivel em: <http://www-scielo-
br.ez27.periodicos.capes.gov.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0101-
73302003000100007 &Ing=en&nrm=iso>. Acesso em: 25 abr. 2013.

VIANNA, Tulio Lima. Transparéncia publica, opacidade privada: o Direito como instrumento
de limitacdo do poder na sociedade de controle. 2006. Tese (doutorado) — Universidade
Federal do  Parand, Faculdade de  Direito, Curitiba. Disponivel  em:



40

<http://dspace.c3sl.ufpr.br/dspace/bitstream/handle/1884/528 1/?sequence=1>. Acesso em: 21
fev. 2013.

WIKIPEDIA. Blog. Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Blog>. Acesso em: 10 fev.
2013.



ANEXO - Cronograma

41

MESES
ITEM ACOES 2013 2014
jan | fev | mar | abr | mai | jun | jul | ago | set | out | nov |dez |jan | fev | mar | abr | mai | jun | jul

1 Pesquisa tedrica X X X X X
2 Definicio do orgamento fisico- X

financeiro
3 Definicdo do cronograma das X

atividades
4 Apresentagdo e defesa do projeto X
5 Criacdo de um diretdrio para o blog X
6 Contratacdo de um bolsista X
7 Definicdo e desenvolvimento do X X

layout
8 Transferéncia do blog para o servidor X
9 Coleta de informagdes acerca de X | X

projetos
10 Publicacdo de posts testes X
11 Testes de acesso e usabilidade X X
12 Criag@o de link para acesso ao blog a X

partir do site da escola
13 Publicacdo de posts no blog X X X X X X X X X
14 Aval. e acompanhamento do projeto X X X | X X | X X X X X X X X X X

Quadro 2 - Cronograma




