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RESUMO

As criancas sao fascinadas pelos jogos, eles fgzame das brincadeiras, dos
passatempos, enfim, dos momentos mais ludicos dfa delas, isso possibilita utiliza-los
como instrumento pedagoégicas aulas de Matematica. Nao € um meétodo novo,umas
maneira diferente de ensinar e de aprender, atrdeéslesafios a serem vencidos. E
importante fazer uma escolha criteriosa dos jogeeram utilizados definir os objetivos. A
proposta aqui apresentada pretende demonstrar @téanpia do uso de jogos no primeiro
ciclo especificamente o jogo de boliche que polisiliontextualizar conteddos que as vezes

sao de dificil compreenséao para a crianca combimagdio e a adicao.

Palavras chave: Jogos, método e proposta.
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INTRODUCAO

Vérios educadores relatam poirtéincia de se utilizar métodos ludicos para que
os alunos aprendam a Matematica de uma forma mazensa e significativa. A cada dia
surgem novas metodologias, novos instrumentos,snmameiras de ensinar. E quase sempre
a melhor maneira de ensinar ndo é aquela que grageles esforgcos, grandes investimentos,
muitas vezes basta que o professor se conscienizea melhor metodologia € aquela que
atrai os alunos e que faca seus olhos brilharete Eindamental importancia desenvolver
atividades com as quais eles se identifiguem. Agaspectos sao relevantes e devem ser
considerados a fim de que se possa ter um diagoddiis mudancas necesséarias para uma
aprendizagem mais efetiva. Nao basta apenas cafpatunos pelo mau desempenho nas
avaliacdes e muito menos dizer que a escola na@sémtura, € preciso considerar também
se as metodologias utilizadas se adequam as rdm#ssidos alunos. Nesse sentido Macedo,

Petty e Passos, (2000) ressaltam que:

Muitas vezes pensamos que a melhor forma de baimtpara analisar o processo de ensino
Aprendizagem selégcobrir uma formula que acabasse com o desistgr@$alta de con-
centracdo, aindisciplina e as dificuldadesaprendizagem, constantemente citados e moti-
vos de preocupac¢do dos educadores. No entamfoedem sido mais significativo, nesses
Ultimos anos, nao é encontrar férmulas pre@sague ndo € existem, nem ficar defender
projetos com mudancas radicais, geralmentdifddl concretizacdo. A ideia é valorizar o
€ possivel fazer, 0 que esta ao nosso alcancg ads da melhores condi¢cbes para descobrir
pistas que ajudem a modificar a atuacao pedagégitsiderando o nosso sistema de ensino,

independentemetas criticas destinadas a ele. (p.31)

Se é direito dos alunos fretjaeem a escola e se a familia tem a obrigacdo de
garantir que a crianga permaneca nela, a fun¢&o pdafessores € utilizar métodos que os au-
xiliem a enfrentar as dificuldades que encontrenvida escolar. Nesse sentido Macedo
(1997) ressalta que temos que oferecer atividagi#sas aos alunos para que eles proprios
realizarem suas a¢cdes com autonomia e dessa foeswka recuperaria o verdadeiro sentido
de ensinar. As possibilidades sdo varias e o gramgetivo é diluir as dificuldades de

aprendizagem dos alunos. Alguns educadores passiéosranos de suas vidas se dedicando
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ao ensino, sem contudo, alcangcar avangos sigmdsatnos processos de ensino
aprendizagem permanecem no lugar. Outras buscade des anos iniciais de sua vida
profissional questionar a sua propria pratica ebetecer um dialogo proficuo com a
producao tedrica de sua area académica e dessa, falgumas solucdes e respostas sao

vislumbradas quando ha um investimento na formegé qualificacdo profissional.

Ha& metodologias muito usadaastante conhecidas como as aulas expositivas e
outras que ainda nao foram bem exploradas conmyos, que neste trabalho serdo tratados
como motivadores para as aulas de Matematica, ®gea vem sendo estudada por
professores que pretendem assumir uma nova paseasino, mais dinamica, motivadora e
envolvente.

Sao varios o0s jogos que podem ser utilizados meltfessores de Matematica. Sua aplicacéo
em sala de aula € muito simples, porém, requepquefessor domine a teoria sobre os jogos
e que escolha os mais adequados para a turma rdie @oon critérios preestabelecidos.

E preciso considerar, poréume toda situacdo didatica proposta a todos os
alunos pode ser aceita por alguns alunos e repaiggadoutros. Uns a achardo muito facil e
outros muito dificil. O que contribui para uma maézeitacdo do jogo pelos alunos é sua
estrutura ladica. O ludico absorve o individuo derfa intensa, ele é prazeroso e causa
entusiasmo; o forte envolvimento emocional do ifdlie com o jogo faz dele uma atividade
com elevado teor motivacional, capaz de levariafagéo e euforia.

Diante do exposto, a tematieate trabalho € o uso de jogos em Matematica. A
proposta aqui apresentada pretende demonstrar guegos podem ser um excelente
instrumento pedagdgico, no primeiro ciclo, pois jogos favorecem a aprendizagem e
motivam os alunos na realizacdo de atividades n#itesms de forma ludica e prazerosa .
Este trabalho esta dividido em dois capitulos, osrmassuntos especificados a seqguir.

O primeiro capitulo vai iatle uma discussao sobre a importancia dos jogos
para a crianca e para a aprendizagem da Matendfaticalunos do primeiro ciclo, a escolha
criteriosa dos jogos, os cuidados que de deveotertibzar jogos, imprevistos, importancia
das regras e fixacdo de conteudos atraves de jOgesgundo capitulo vai mostrar como foi o
desenvolvimento da proposta do jogo de boliche fquéniciado com duas entrevistas e
posteriormente foi feita a aplicacdo do jogo emsduamas de primeiro ano do primeiro

ciclo.



slificativa

Analisando o resultado geral da Escola percebernesag notas obtidas pelos alunos em
Matematica nas provas externas Avalia BH e Providtesil caiu em relacdo aos ultimos
anos. Diante da necessidade de melhorar o desempeshalunos o primeiro ciclo que se
reune todas as tercas-feiras resolveu, entdccaolem pauta algumas questdes para
discussdo em grupo visando identificar falhas nocgsso ensino-aprendizagem com o
objetivo de melhorar a aprendizagem da Matemakoa.uma dessas discussfes uma das
professoras do terceiro ano atentou para a neeadsside se utilizar metodologias que
possibilitem contextualizar os contetdos trabalkatksde o primeiro ano. Um exemplo disso
€ em relacéo ao ensino das operacdes que na ndagrigezes é feito apenas com atividades
em folhas, que sao feitas pelos alunos e depaigicas no quadro.

Considerando o que aprendemos no PNAIC e a ndedsscada vez maior de se oferecer
novas propostas para a aprendizagem dos alunasgrapus que utilizdssemos jogos a partir

do primeiro ano

Os objetivos deste trabalho séo:

Demonstrar as possibilidades e a importancia dmlina com jogos nas aulas de Matematica
através de uma abordagem teodrica e reflexiva earat

Fazer uma intervencdo nas aulas de Matematica remagudo primeiro ano do primeiro ciclo
utilizando o jogo de boliche em trés turmas de piimmano do primeiro ciclo visando uma
melhor compreenséo e fixacdo de conteidos comeoasébt adicdo, nUmero, quantidade e
comparacao de quantidades.

Descrever um projeto de trabalho com jogos maieosat



i&aulo |

3.1.A importancia do uso de jogos para a aprendizagn da Matematica

Este capitulo pretende mostrianportancia dos jogos nas aulas de Matematica,
ou seja, por que eles devem ser incorporados rsa poatica, a escolha criteriosa dos jogos,
alguns cuidados ao utilizar jogos, imprevistos BO de jogos e a importancia das regras no
jogo.

Muito se tem discutido sslar importancia dos jogos como um instrumento
facilitador da aprendizagem da Matematica. Kanfle¥/ries (1991) destacam 0s jogos em
grupo como facilitador da interacdo entre os alusndo (2004) esclarece que” ndo se
pode negar a importancia dos jogos no desenvoltonea criatividade, jA que eles
representam a propria criacdo humana que vem azish necessidade do individuo de
conhecimento da realidade, pelo prazer propiciadaspatividades ludicas”. Ja os Parametros
Curriculares Nacionais — PCN’s (1998) destacam gseatividades com jogos podem
representar um importante recurso pedagogico, gimsuma forma interessante de propor
problemas para o aluno, pelo seu modo atrativole fa&orecimento da criatividade na
elaboracéo de estratégias de jogo. O jogo é vstmcimulador de situacdes-problemas que
exigem planejamento de acfes a fim de vencé-loPON’s também argumentam que 0s
jogos podem contribuir na formacéo de atitudestipasi perante os erros, na socializagao, no
enfrentamento de desafios, desenvolvimento daca&yritia intuicdo e do raciocinio légico-
matematico e na interacao entre os alunos.

Propor desafios aos alunospdrtante para que eles desenvolvam a habilidade

de resolver problemas com a¢6es autbnomas e giteste

3.2 - A escolha criteriosa dos jogo

Antes de determinar os critérios € importante queodessor tenha clareza dos
objetivos que deseja alcancar. Os jogos podemssethedos de acordo com os aspectos da
aprendizagem que se deseja reforcar. Por exemplesenvolvimento do raciocinio espacial,
do conhecimento fisico e das relacdes ldgico-mateasaquanto a correspondéncia e a
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construcdo do numero que € a relacdo criada mesriténpor cada individuo que progride na

relacdo de conhecimento logico-matemético peladso@cdo das relagcdes simples que,
anteriormente, ele criou entre os objetos. Os jp@ne objetivos para o uso de jogos sao:
favorecer a aprendizagem, proporcionar uma atieididertida, promover a interacao entre

os alunos, desenvolver habilidades de concentragéogcinio e percepcdo. Pode-se, também,
avaliar os alunos enquanto jogam. Além de se defimiobjetivos outros critérios poderdo

nortear a escolha dos jogos. A seguir, um brevesatdmo sobre cada um deles:

1) Se o jogo nao for interessante é bem provawehbaqrrianca ndo tenha motivacao para joga-
lo. A principio a maioria das criancas se sentai@dds pelo jogo. No decorrer dele pode
acontecer que aquilo que a crianga esperava don@gae concretize. Por isso € importante
escolher jogos que sejam interessantes do comed¢mna®@ue nao seja exaustivo e que
possibilite alteracfes. O interesse pelo jogo emade de ganhar sdo instigantes para o
jogador, sé@o o fio condutor que o alimentard rungwaénde conquista, em direcao a vitéria.
De acordo com Huizinga (2005- p.58) “jogamos ou petimos por alguma coisa. O objetivo

pelo qual jogamos e competimos € antes de maia enxpdncipalmente a vitoria.”

2) Um jogo muito facil também deixard a criancangettvada para jogar, pois ela ndo vera

nele um desafio. O interesse que a crianca temjpgtoesta diretamente ligado ao desafio

que ele oferece. A disputa acirrada favorece unomeaivolvimento das criancas no jogo que

precisam se empenhar mais para sairem vitoriosos.

3) A resolucéo do jogo deve ser possivel. Se agaiperceber que ndo € possivel solucionar
0 jogo ela perdera a vontade de joga-lo. Para sab@ossibilidades que o jogo oferece o

professor deve conhecé-lo antes de apresentadoaagas. E para conhecer o jogo deve-se

joga-lo e testar suas possibilidades.

4) E importante que o professor pense em jogosctenente adequados e que se apliquem
aos seus alunos de maneira pratica, e contextdalamamomento vivido pelos alunos em sala
de aula. As dificuldades dos alunos podem seritenidnamento para a escolha dos jogos.

Por exemplo, se os alunos nao estdao conseguindadmgrros fatos pode-se a pensar em um
jogo que os ajude a vencer essa dificuldade. Aollesico jogo do boliche pensamos nas

dificuldades que os alunos apresentam com as @@ ae subtracao.

5) Deve-se ter o cuidado de verificar se 0s alypogsuem a concentracdo necessaria ao jogo

que se deseja aplicar. Alguns jogos exigem maioc@atracdo por parte dos alunos. Esses
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sdo mais adequados aos alunos maiores. No prino&gifo os conteldos devem ser
trabalhados através de jogos. Eles contribuirda pgae a crianca aprenda de uma maneira
ludica e, consequentemente, divertida. Aproximacargeudos da realidade dos alunos vai
facilitar o seu entendimento. Para realizar o jogdoliche os alunos precisam se concentrar

seja para arremessar a bola ou acompanhar o déssrargo do jogo.

jogo ou nao. O professor deve orienta-los, ensimarsda observar para que percebam quando
se suas acOes nao favorecem uma boa atuacdo nd\Njogaso do jogo do boliche a cada

jogada 6) E importante que os alunos analiseniesempenho, para que percebam se est&o
se sai- 0s alunos vao percebendo se estdo perdenganhando. Se precisam se empenhar

mais ou se a maneira de arremessar a bola precissugdada para se obter mais pontos.

7) O jogo deve ser avaliado para saber se € suigcieente interessante ao ponto de despertar
a atencdo dos jogadores a se 0s objetivos prekstalos pelo professor podem ser
trabalhados a partir deles. Uma boa maneira déozrisso € testar o jogo jogando-o antes

de apresenta-lo a turma, verificando suas postioiéis e testando estratégias possiveis.

8) Deve-se procurar a coeréncia entre o método esiatégias adotadas. As estratégias
devem ser compativeis para se assegurar um meihmretamento dos jogos. Observagéo:
Um jogo pode ser repetido até que as criancasragibga-lo. Quanto mais a crianca joga

mais ela se apropria dele e aperfeicoa estratégias.

3.2. Alguns cuidados ao utilizar jogos

Apesar de os jogos proporcionarem possibilidadesiesenvolvimento das
criancas em varios aspectos e oferecer oportursddelanaior interacdo entre a turma, seu
uso incorreto pode levar a resultados ndo desej&dwa evitar que isso ocorra deve-se ter

alguns cuidados:

1. N&o pressionar as criancas para que joguem e maneira preestabelecida, isso
dificultaria as atitudes autbnomas que o jogo pogertunizar. Cada crianca tem uma
maneira propria de agir frente a determinadasgim Suas decisdes devem ser respeitadas,
mesmo gue a crianga perca o jogo, 0 que importeéla mesma assuma o controle de suas
acbes. Um dos objetivos do jogo € facilitar a tomakk decisdes frente a situacdes
desafiadoras. Limitar as atitudes das criancatndo mostrar a elas a todo momento o que

se tem a fazer € injustificavel pois impede qudesenvolva nelas a espontaneidade no jogo.
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2. Deve-se modificar o jogo para ajusta-lo & maneomo a criangca pensa e desse modo
atrair a atencao da dela para o jogo. Pode-se fiegué as criancas também modifiguem o
jogo. Nesse caso, elas ficardo mais confiantes tevawas por participarem diretamente na
construcdo do seu conhecimento. Se o jogo é magibdu sem atrativos ao ponto de deixar
as criancas desmotivadas € necessario mudar algegas para adequé-lo a visdo que a
crianca tem do jogo. Uma modificacdo que pode @it hio jogo de boliche é colocar dez

garrafas em vez de seis.

3. Outro cuidado que se deve ter é de reduzir @mpdd professor. Porém, ndo se deve
esquecer que a funcdo do professor é estimulamumoah pensar e propor situacbes —
problemas ,sem contudo, oferecer informacfes aqia dificultam o desenvolvimento de
atitudes autdnomas. A intervencdo deve ser feita omior intensidade no inicio e aos
poucos o professor deve permitir que as criangagidnem o jogo sozinhas. Em relacdo a
intervencdo pedagogica podemos destacar os segpio¢os: familiarizar os alunos com o
material do jogo e o conhecimento das regras, jogar eles para que conhecam e entendam
o funcionamento do jogo, intervir durante o jogeacaeja necessario, incentivar o registro do
jogo, e prepara-los para jogar com competéncia.

Apds estabelecer as regras juntaaneonm os alunos, o professor fica como
observador e soO intervém se for requisitado pelosoa e se achar que é realmente
necessario. Agindo assim, o professor estara dsimto 0 desenvolvimento da autonomia

nos alunos. A respeito da autonomia, Kamii e Dea/fi®91) destacam que:

A autonomia ndo tem somente aspectos politicos|ettuais e morais, mas também aspectos
politicos emocionais. Sem um forte sentimento earmadi (autoconceito e autoestima) ndo pode
haver autonomia moral e politica e vice-versa. @uaaa crianca obedece apenas as regras feitas
por outra pessoa, permanece indiferenciada emacelaguela pessoa. Nas divergéncias em
relacdo as regras a professora intervém de modc@agar o desenvolvimento da autonomia e

contribuir para que a crianga desenvolva um autEitme uma autoestima positivos. (p.41)

Até este momento, discutimos a importancia dodasojogos para 0 ensino da matematica
do primeiro ciclo, a escolha de critérios parailizat&o de jogos e os cuidados ao utiliza-los.
Na sequéncia esclareceremos sobre os imprevistosonde jogos, a importancia das regras e

a fixacdo e a contextualizagdo de conteudos atdevfsyos.
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3.3.Imprevistos no uso de jogos

Qualquer atividade mesmo que planejada pode sgrdprada por imprevistos.
No jogo nédo é diferente, as vezes, 0 que ndo saesgontece. E se o problema nao for
resolvido rapidamente, corre-se o risco de ndoegpnsterminar a atividade. Se o professor
souber lidar com os imprevistos isso evitara gs@umcao se agrave. O professor deve estar
atento ao que acontece durante a realizacéo ds, jogservando atentamente as atitudes dos
alunos para identificar possiveis atritos entres.el® atividade deve ser direcionada da
maneira mais natural possivel, procurando semgeg tom as situacfes imprevistas com

imparcialidade e objetividade.

A crianca nao quer jogar. O que fazer?

N&o se deve obrigar a caagogar. O jogo ndo deve ser imposto, ha outros
meios que fardo a crianca se desenvolver, ouG§@o nao € o unico recurso disponivel, as
habilidades adquiridas através dos jogos podemdsesenvolvidas de outras formas. E
necessario analisar cada caso separadamente. dastavar a crianga para perceber se ela
esta temerosa ou se realmente ndo consegue searaml um jogo de forma alguma. Pode
ser também que o0 jogo ndo seja atraente ao powtasear sua atencéo. Para Oliveira (2007)

deve-se transformar um jogo em motivacao parasmder Matematica. Ela salienta que:

O aspecto afetivo encontra implicito no ato deiljpgma vez que o elemento maigortanteé o
envolvimento do individuo que brinca. Ensinar Madéina € desenvolver o raciocinio l6gico,
estimular o pensamento independente, a criatividadecapacidade de resolver problemas. NGs
como educadores matematicos devemos procurar &lters para aumentar a motivacao para a
aprendizagem, desenvolver a autoconfianca, a aagld, a concentracdo, estimulando a

socializagdo e aumentando as intera¢des do indivdidm outras pessoas (p.9).

A competitividade nos jogos podgerar conflitos

Os jogos podem proporcionar sfes de competitividade que algumas vezes
podem agucar a violéncia entre os alunos. Se @gsof ndo sa preparado para resolver
esses conflitos pode ser que ndo consiga realixédaales com jogos. A competividade nos
jogos ndo chega a ser nociva para as criangas.sEfapre competem entre si, seja nas
brincadeiras, nos jogos que inventam e nas relag@esociedade. As vezes, a crianca se

sente frustrada quando perde um jogo, mas issdeédser motivo para nao fazer uso deles.
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Kamii e DeVries ressaltam que a competicdo nossj@ymevitavel e que o professor pode e
deve lidar com ela de modo positivo em vez de d&itdD professor deve lidar com a
competicdo mais naturalmente, resolver as divergé€mo momento em que surgem evita

que a situacdo se agrave. E importante demonstrargpcrianca que perder ou ganhar é uma
coisa natural e que ndo é necessario dar um grahoienem para um nem para outro, assim
como na vida, as vezes ganhamos, as vezes perdeé&mwdevemos desistir de tentar de novo
porgue perdemos, pelo contrario, o fato de ndodermcancado a vitdria significa que temos
um grande motivo para continuar competindo. Quamélm se da a devida atencdo a esse
aspecto a competicdo acaba sendo prejudicial. KanfiieVries (1991) apontam quatro

principios que devem ser seguidos para lidar coonmgetitividade de forma adequada:

1. Lidar com a vitéria de forma natural. Vencerugstionavel somente quando as criancas fazem
alarde de sua vitoria e inferiorizam aquelas quelgra. 2. Deixar claro que perder também faz
parte do jogo. As criangas podem aprender a lidiar & frustragdo da derrota se o professor deixar
claro de antemdo que ganhar ou perder faz parfegtoe ajuda-las a viver essa situacdo. 3.
Permitir que as criancas evitem a competicao se adaim o quiserem. Algumas crian¢cas tem
dificuldade emocional de competir. O professor edeespeitar a condicdo da crianca. A
competicdo devera ser abordada voluntariamentegcdHas a situacdes com as quais elas nao
possam lidar apenas bloqueara o processo proddtivilmgar jogos de sorte € uma forma de lidar

com a competitividade. Jogar jogos onde a vitéepethda basicamente da sorte. ( p. 283, 284)

3.4. A importancia das regras no jogo

Um sistema de regras permite identificar, em qualgago, uma estrutura
sequencial que especifica sua modalidade. Taistesis sequenciais de regras permitem
diferenciar cada jogo, ou seja, quando alguém @sga executando as regras do jogo e, ao
mesmo tempo, desenvolvendo uma atitude ladica.

Inicialmente, pode acontecerd criancas nao seguirem as regras, € natural que
isso aconteca principalmente com criancas pequgmasém dificuldade em cumprir regras.
Para conseguir chegar ao final do jogo é precigaiseegras. Para muitas pessoas as regras
sao apenas instrumentos de controle nas maos dibssadnas as regras podem significar um
meio de autoafirmacéo. Grando (2004 p.34) resqakd'é fundamental que as regras estejam
bem claras para os jogadores e que tais reg@s sejmpridas no decorrer de toda situacao
de jogo”. Criancas pequenas muitas vezes nao iraportancia em seguir regras e também
nao conseguem entendé-las porque estdo na fasén&gm; aos poucos elas comegcam a
descentralizar e a observar que néo existe apenasnaneira de ver as coisas. Ela também

concorda que “durante o processo de intervencaaggegita o professor deve se preocupar
14



em garantir o cumprimento e a compreensao dassredgrgpgo”. Todas as criangas comegcam
sendo egocéntricas e gradualmente desenvolvemasidade de coordenar pontos de vista
com outras criancas. Com o tempo elas vao percelmpralseguir as regras € importante para
se chegar ao final do jogo. A dificuldade dos atuam entender as regras esta, entre outros
fatores (alguns ja citados anteriormente), ligadaiséncia de um trabalho especifico sobre a
importancia delas para o jogo e no cotidiano esc@ansiderando a importancia das regras
para o jogo, Stocco, Diniz e Milani (2007, p.12¥t@deam que:

O jogo precisa ter regras preestabelecidas quepod@iem ser modificadas no
decorrer de uma jogada, isto é, cada jogador deweelper que as regras sdo um
contrato aceito pelo grupo e que sua violacédo septa uma falta; havendo o desejo
de fazer alteracBes isso deve ser discutido com tdgrupo e, no caso de

concordancia geral, podem ser impostas ao jogpataliante. (p.12)

As regras néo sao feitas@®do com a vontade de cada um, elas trazem em si
um consenso do que € correto e aceitavel, geradnsmguem um padrao e ao critica-las é
necessario que os argumentos sejam bem fundamsntAdmaturidade da crianca vai
determinar o seu grau de entendimento das regosspéucos ela comeca a descentralizar e
observar que ndo existe apenas uma maneira de ¢eisas e que seu ponto de vista ndo € o
anico possivel. A interacdo com outras criancasajaia-la a desenvolver a habilidade de

enxergar o mundo de variadas formas.

3.5-Fixacao e contextualizacdo de conteddos com ¢mg

De acordo com os PCNs,atualmenteohdemso de que os curriculos de Matematica
para o ensino fundamental devam contemplar o estledonumeros e das operacdes no
campo da aritmética e da algebra. Baseando-se rksiaapropde-se que 0S jogos sejam
utilizados para a fixagdo e contextualizacdo detetmps. Quando a construgdo do
conhecimento da crianca acontece de forma arlitcagntendimento de contetdos abstratos
fica comprometido, uma vez que ndo ha sistematizdedaprendizagem com mecanismos
autbnomos capazes de estabelecer relagédo comdadealDeve haver uma familiarizagéo da
crianga com o conhecimento se pretende assimifzraque o envolvimento dela seja maior

€ preciso que os meios de adquiri-los ndo sejagadoss.

Capitulo 1
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Neste capitulo descreveremos detalhadamente cormtes$envolvido o plano de
acdo com a contextualizacdo da Escola, o perfitwlasas, as entrevistas, o relato dos jogos

aplicados em turmas de primeiro ano.

4.1.Contextualizacao da Escola

A Escola Municipal Helena Antipoff fica na regido @arreiro, no bairro Tirol.
Atende a criangas adolescentes e adultos do BEiwbe adjacéncias. E uma Escola muito
importante na regido devido as boas médias quecale&Eem alcancado no IDEB. Atende
alunos de inclusdo de acordo com o estabelecidoljgtle para isso conta com auxiliares de
inclusdo. Atende 999 alunos em trés turnos: pronimo sao turmas do 2° ciclo, a tarde 1°
ciclo e a noite turmas de EJA.

Algumas professoras trabalham naolasem dois turnos seja com outro BM ou
com dobra. Ha também professoras que trabalhametion B em Contagem.

Os alunos em geral apresentam beel dé aprendizagem. Mas no 2° turno temos
alguns alunos em intervencgéo, em meédia 5 alunotipoa no 2° ano e no 3° ano do primeiro
ciclo. A maioria dos alunos moram no bairro Tirejasem casa prépria ou de aluguel.

A direcdo da Escola foi eleita petgunda vez concorrendo pela segunda vez
também contra a mesma chapa. Desta vez forarasetgitn cerca de cem votos de diferenca.
E uma direcdo que demonstra conexdo com a comunigatbm os professores de uma
maneira geral.

A Escola tem 16 salas de aula, dakss sle informatica, sendo que uma € usada pela
Escola Integrada, possui também sala de video,dsalarte, sala de professores com dois
banheiros, direcdo, secretaria, coordenagdo xdepqsito, quadra, biblioteca com banheiro,
banheiros de auxiliares de servigo, vestiarios ri@mi e masculino e vestiario da guarda
municipal, sala ecoldgica e banheiros de meninoem®inas. Ha ainda quatro bebedores com
agua gelada. O parquinho ndo pode ser utiliza-
do porque precisa passar por reformas e manutencao.

Como a construcdo as Escola ndo é m@veuitos problemas, um deles que chamou
a atencado de todos foi 0 muro que caiu e teve guéodo reconstruido. Além disso, 0s
banheiros dos professores precisam de reformas.

O PPP da Escola foi elaborado no @ssado mas ainda faltam alguns ajustes,

Professores e alunos gostam muitesdala e s6 pedem transferéncia por motivo de

forca maior.

4.2 Perfil dos alunos
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S&o alunos entre 6 e 7 anos do primeiro ano doepunaiclo que se encontram em um total
de 80% entre os niveis silabico-alfabético e atiabée 20% entre o nivel pré-silabico e
silabico. S&o alunos que em sua maioria frequentarache ou pré-escola. Considerando-se
que a formagdo das turmas na Escola é feita deiraaeatéria os niveis das turmas séo
bem parecidos o que permite classifica-los de uer@eima homogénea, sendo que a formacao

de cada turma ¢ feita de forma heterogénea.

Desenvolvimento do projeto

Entrevista com a professora da sala 15

1) Vocé considera importante utilizar jogos nassude Matematica?
R:Acho importante sim . Alguns alunos ndo consegeertander o contetudo ensinado apenas
com a aula expositiva, por isso é importante pr@poar aos alunos atividades ludicas que

possibilitem a aprendizagem de uma maneira corakzaula.

2) Que contetdos podem ser trabalhados com o jedmliche no primeiro ano do primeiro
ciclo?

R: Adicéo, subtracdo, estimativa, comparacao, ipexte, entre outros.

3) Quanto tempo deve durar um jogo matematico?

R: N&o deve ser muito tempo porque os alunos saoae isso prejudica a atencao deles.

4) Vocé acha que se deve destacar os vencedores?

R: Acho que sim, porém, turma vencedora precisargalpeitar os outros que perderam.

5) Como deve ser o comportamento da professoraigungogo?

R: Deve entusiasmar os alunos mas também manieciplitha.

6) Alguns professores dizem que os alunos fazemonbarulho durante a realizagdo de
jogos. O que vocé acha disso?
R: Penso que o barulho € normal mas se for muitte garejudicar a concentracao e

conseguentemente o raciocinio dos alunos.
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7) Na sua opinido os alunos que perdem se sentstnaftlos?
R: Talvez sim mas a professora deve estar atergasasituacido. Deve-se conversar com a
crianca e explicar que no jogo ou se perde ou sleagdreparar crianca para o jogo treinando

0 jogo é fundamental para evitar frustracdes.

8) Alguns professores dizem que realizar jogosz@duconteldos no caderno. Vocé acha que
isso € um problema? O que se deve fazer para eessse problema?

R: Depende, pode ser um problema se os pais acliprera crianca ndo fez nada na aula.

Uma maneira de resolver isso € fazer os regiséffiesentes ao jogo, uma avaliagcdo do jogo

por escrito relatando , por exemplo, o nome do ,j@yalata em que se realizou, 0 que a

crianca aprendeu com 0 jogo e se gostou ,entreyute acordo com a visdo que a professora

tem do projeto que elaborou e do que foi planejado.

4.3.Entrevista com a professora da sala 17

1) Que conteudos podem ser trabalhados com ad@goliche?
R: Adicao e subtracdo, quantidade, comparacaoerajrantre outros.

2) Vocé considera importante utilizar jogos ndasde Matematica?

R: sempre utilizei jogos nas minhas aulas, prinoipate com criangas menores na UMEI
onde trabalhei em Contagem. Aqui nesta escola tamtantobranca em relacdo aos
conteudos, principalmente de Lingua PortuguesaasEssiancas estdo em fase de
alfabetizacado muitas vezes ficamos ansiosas emsvéplrendendo a ler e nos esquecemos que

o ludico é muito importante na vida delas.

3) Quanto tempo deve ser direcionado para esselé@aula?

R: Como eu disse anteriormente, temos outras ppegdes e isso interfere nas metodologias
gue escolhemos. Mas acho que deveriamos deixar rpefos meia hora semanal para

realizar esse tipo de atividade.

4) Vocé acha que se deve destacar os vencedores?

R: Acho que néo, pois isso deixa os alunos frusgad

5) Como deve ser o comportamento da professoraitguogogo?
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R: Deve orientar os alunos, manter a disciplingemtivar a participacdo das criancas e

estimular a observagéao.

6) Alguns professores dizem que os alunos fazemonbarulho durante a realizacdo de
jogos. O que vocé acha disso?
R: Durante o jogo eles costumam fazer mais baralhs se o jogo for realizado antes do

recreio a agitacao serd menor.

7) Alguns professores dizem utilizar jogos ndo @m\pois os alunos nao realizam atividades
escritas que sao substituidas pelos jogos e quaator a frequéncia dos jogos mais as
atividades escritas sdo reduzidas. O que vocédissa?

R: Penso que se apds o jogo forem feitos regiatrespeito do jogo a atividade escrita pode

ser favorecida.

4.4. Relato dos jogos

Primeiro dia

Salas 14 e 17

Conversa inicial sobre o jogo de boliche

Inicialmente conversei com a minha turma sobrego fie boliche .

Pergunto a eles:

-Quem ja jogou boliche com garrafas pet?

-O gue é garrafa pet professora?-uma aluna pergunta

-Garrafa pet é esse tipo de garrafa aqui- respendoanto mostro a garrafa a eles.
- Eu sei 0 que €, sdo aquelas garrafa de refrigeramma aluno fala)

Entdo todos comecaram a falar de uma so vez;

-Eu nunca joguei

- Eu ja joguei.

-Gente espera ai. Nao fiqguem falando todos junioguém entende ninguém assim-
falei chamando a atencao deles.

-Quem ja jogou levanta a mao.
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A maioria dos alunos disse que ndo conheciam ggséée jogo, mas ficaram animados com
a ideia de realizar uma atividade diferente comala 7.

Expliquei a eles que as seis garrafas que elearajoda enfeitar com durex colorido seriam
utilizadas no jogo e a bola de meia também.

Apds organizarem as filas fomos para a sala 17g&tuo |4 a professora ja havia organizado

a sala. Ela deixou um espaco no meio da sala oede atunos se sentaram.

A vez de cada um jogar
ApoOs organizar as criancas explicamos que cadad@gum de cada sala alternadamente

jogaria a bola de meia apenas uma vez.

Organizar as garrafas e anotar os pontos no quadro
Enquanto eu ficava organizando as garrafas minheg&ofoi anotando no quadro os

resultados obtidos pelos alunos.

As varias possibilidades de composicdo da subtracage acordo com as garrafas
derrubadas

Alguns alunos conseguiam derrubar todas as gay@fg®s ndo derrubavam nenhuma, mas a
maioria derrubava duas, trés, quatro ou cinco fgmra

Medo de causar conflitos
Depois que todos os alunos jogaram, a professes djue ndo iria contar os pontos porque
ela tinha medo de causar conflito entre eles.

O comportamento dos alunos

Durante o jogo n&do houve problemas apesar do lmamlie os alunos faziam. Eu e a
professora da sala 17 tinhamos que falar com eles@o falarem alto porque incomoda a
concentracdo para o jogo. Eles entendiam, paraeafaal alto, mas logo depois voltavam a

fazé-lo.

Intervencdes feitas pelas professoras no jogo:

Revendo os combinados

-Quem vai jogar agora? —professora da sala 17.

Eles levantaram a mao e gritaram:
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-EU, EU- eles gritaram..

- Quem gritar n&o vai jogar. E s6 levantar a mao.

-Um menino da minha sala agora. Pode ser vocgafbé disseram alguns alunos.

- E, Ja foi sim — fala a professora.

-DEIXA EU - eles voltaram a gritar.

-Ja falei que ndo é para gritar, quem gritar nagogar.

Eles estavam agitados, apesar do combinado deyogae cada vez, ficaram ansiosos para
jogar.

Minha colega entéo se dirige a mim.

- Sabe Marcia, o que nds vamos fazer? SO vamrardepar s6 quem estd se comportando
bem. Vocé esta gostando dessa gritaria?

Respondo:

-Eu ndo. Nao gosto disso néo - e me dirijo a mtohaa- gente olha o que combinamos.
Alguns alunos da minha sala que estavam assemntaddsio se empurram. Minha colega fala
para mim. Marcia, separa eles, coloca um ali nadre

Vou |4, tiro ele, coloco o aluno brigdo na frentéximo a mesa da professora. Perto do

quadro. Ele fecha a cara e fala que o outro é gx@mcom ele.

Fim do jogo

Quando o jogo acaba os alunos perguntam:

-Ja acabou? Nao vamos jogar mais?

-Hoje ndo gente ja acabou o jogo-Prometi que faijidgo de novo e seria com a sala 17 da
préoxima vez.

Alguns alunos perguntaram :

-Quem ganhou professora?

- Foram vocés mas nao figuem falando isso ndo poagprofessora da sala 17 nao quis
contar os pontos para nao dar problema entre uiana saitra.

-Ah, mas nés ganhamos. Nao €?- indagou uma aluna.

-Sim, vocés ganharam- disse, pensativa, achanddicue um mal entendido o fato de a
professora da sala 17 ndo contar os pontos paga Gadm ganhou.

-Gente, vamos para a nossa sala.

-Obrigada. Agradeci minha colega.

Segundo dia
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Salas 14 e 15

Imprevisto

Combinei o horario com a professora da sala 15 madasfoi possivel porque comecou a
chover e ndo dava para ir na sala dela. Pensoauéhnuma boa estratégia dizer aos alunos
que iriamos na sala 15 jogar boliche porque guassip acontece os alunos ficam ansiosos
esperando o momento do jogo e quando os impreastm#ecem fica dificil eles entenderem

que a realizacédo do jogo ndo pode acontecer.

Preparacgao para o jogo

No outro dia fomos a sala 15 para o jogo de baliche

A professora separou as carteiras para que meussade assentassem no chao.

Inicialmente ela conversou com os alunos dela saba@ividade que iriamos desenvolver.
Apo6s conversar com os alunos ela disse que antesjaigpo comecar eu e ela iriamos jogar
mas que nao iria contar pontos para a sala. Aiedanrque ndo consegui derrubar todas as
garrafas e confesso que realmente nédo derrubaratagae perder ndo é um sentimento dos

melhores.

Procedimentos durante o jogo

Como no jogo contra a sala 17 o procedimento fonesmo enquanto minha colega foi
anotando no quadro a quantidade de garrafas qakiogs iam derrubando eu ia arrumando
as garrafas e também orientando os alunos, alé&sdoas cuidavamos da disciplina das

turmas ndo importando se fossem meus alunos ou dela

Frustracéo

Em determinado momento quando o jogo ja estavaeequaim uma aluna minha fala:

-Ah... eu perdi.

-Hei, vocé néo perdeu- disse a professora.

-Perdi sim. Joguei e perdi- insistia minha aluna.

-Vocé néo perdeu, olha s6 vocé derrubou duas deguinha que jogou depois de vocé ndo

derrubou nenhuma, entdo vocé ganhou dele.
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Na verdade o que essa menina queria era ter ddowm®s garrafas, para ela o resultado
individual é que conta. Entendo o0 que essa alumidusgorque também senti um sentimento

de derrota quando joguei a bola e ndo derrubestasi@arrafas.

Fixando o conceito de subtracdo com o jogo de bdie

A cada jogada a professora perguntava aos alunos:
-Quantas garrafas foram derrubadas?
- Quantas sobraram?

-Como fica a subtragéo?

A observacao como ferramenta para a aprendizagem

Os alunos iam respondendo através da observacBei wito interessante o jogo de boliche
nesse sentido, fiqguei pensando que se fosse fagaroperacédo com palitinhos por exemplo,
talvez eles ndo percebessem a subtracdo do mesdo ammo ela € feita no jogo de boliche,
iSSo porque ndo € preciso retirar objetos parazsr fa subtracdo, basta observar as garrafas
caidas e a partir disso escrever a subtracao.

O comportamento dos alunos

Nesse dia os alunos estavam mais tranquilos, naprégiso fazer uma intervengdo em
relacdo a indisciplina.

Havia uma certa agitacdo que considero normal @oogogo uma atividade diferente na
rotina. Alguns alunos falavam num tom mais altooenge da outra vez que o jogo foi
realizado chamavamos a atencdo dele sempre quesgw@&m alguns momento eles
gritavam:

- DEIXA EU.

-ELE JA FOL.

Quando todos ja haviam jogado passamos para agesntdos pontos.

A professora da sala 15 falou:

-Gente, olhem aqui. Vamos contar 0s pontos parguem ganhou.

E eles mais uma vez gritaram:

-EEEEEEEEEHHH.
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Fazendo a estimativa

-Prestem atencao, gente.

-Onde vocés acham que tem mais?

Um aluno falou que a sala 14 tinha feito mais p@nto
Entdo ela perguntou para a turma.

-E vocés o que acham?

Um aluno falou:

-A sala 15 tem mais.

-Serd?

-Vamos olhar direito. Quem tem mais? — intervémodgssora.
E a turma toda fala:

-A sala 14 tem mais.

-Isso mesmo. Quantos a mais?

-Um aluno acertou quanto tinha a mais.
A professora disse que ele deve ter contado d@cinhos.
Na verdade o que ela queria mesmo era fazer urmaaéish, nesse caso ndo é necessario

contar os tracinhos correspondentes ao pontososihpiela turma.

Conhecendo a turma vitoriosa

-Entdo vamos contar- Disse a professora da sala 15.

Ao final da contagem ela disse

-A sala 14 venceu.

E a sala 14 gritou:

-EEEEEEEEEEHHHHHH.

-N6s ganhamos.

E comecaram a gritar:

-PERDEDORES, PERDEDORES.

Nesse momento precisei intervir.

-Que isso, gente nada disso. Nao quero isso namesvedo convidados para realizar uma
atividade diferente, divertida e ficam tirando omdan a turma. Nao gosto disso ndo .Podem

parar mesmo.
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Apds o jogo, o retorno & nossa sala de aula e asnclisées sobre o jogo

Retornando a sala pedi aos alunos que expressabteencsque acharam do jogo de boliche.
Um dos meus alunos foi logo falando:

- N6s ganhamos.

Argumentei que o mais importante era a aprendizages) eles, naquele momento estavam
bastante focados na vitéria, como afirma Huizingedo anteriormente para o jogador o que
importa é a vitdria. No momento nao quis me ateasgmecto da vitéria mas da aprendizagem
dos alunos com o jogo, entédo perguntei:

- O que vocés aprenderam com o jogo de boliche?

Foram varias as respostas: disseram que o parg gobaliche tem que ter seis garrafas,
coloca as garrafas na forma de triangulo, joga oora bola de meia um de cada vez, quem
derrubar todas as garrafas ganha, que tem quenidarha marcada no chéao para

jogar a bola e tem que arrumar as garrafas todguwealguém vai jogar a bola para derrubar

as garrafas.

Revendo os conceitos fixados no jogo

- Quantas garrafas ha no nosso jogo de boliche?

-Seis — responderam todos juntos.

-Se um aluno derrubou duas quantas nao foramldetas? —perguntei.

-Quatro- todos juntos respondem novamente.

-Se um jogador derrubou quatro e outro cinco, gganhou?

-Cinco- responderam observando apenas a quantidadese importando com a estrutura da

pergunta.

Avaliando o local do jogo

O que vocés acharam de se assentarem no chao?

-Ah professora! prefiro sentar na cadeira, € melfadou uma aluna.

-E se nés colocassemos mais cadeira para todestsgem?

-Poderia demorar- outra aluna respondeu.

E verdade mesmo o horario disponivel era de apemashora e, além disso daria muito
trabalho retirar todas as cadeiras da nossa saldqvar para la.

-E ainda tinha que trazer- argumentou a aluna.

25



-E verdade. Teriamos que trazé-las de volta- re@struturando melhor a frase que a aluna
construiu.

Faltava avaliar o comportamento dos alunos. Engééguntei:

-E sobre o comportamento das turmas, o que vot@saan?

Sobre o comportamento eles disseram que algusagnt e ai, as vezes, nao dava para ouvir
as professoras.

Falei que eles precisam levantar a mao para fatpreeesse combinado vale para todas as
ocasides.

Baseando nas respostas formuladas pelos alunosbpepee eles tinham entendido varios

aspectos do jogo que serdo esclarecidos na coadaesée trabalho.

Conclusao

Este trabalho procurou demonsranportancia do uso de jogos para o ensino da
Matematica. Analisando o que foi aprendido pelos aisnos e a possibilidade de
contextualiza¢do que o jogo possibilita podemosgi®r que o0 uso de jogos matematicos em
sala de aula é uma ferramenta importante que aggugsada por professores pois ele torna o
aprendizado mais significativo para os alunos, gggue seu aspecto ludico leva a crianca a
interagir de forma espontanea propiciando uma agé maior com 0 objeto da
aprendizagem. Para que um projeto com jogos texit@ & preciso que ele seja elaborado
levando-se em conta aspectos minuciosos mas quersimmentais para o desenvolvimento
do mesmo. Partindo sempre dos objetivos que sengle alcancar, levando-se em conta o
perfil dos alunos e considerando que a intervert@grofessor é fator relevante para a
aprendizagem dos alunos temos assim condi¢cdesafaisrpara o sucesso com 0 uso de

jogos.
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OBS: PARA A ATIVIDADE ABAIXO DEVE-SE FORMAR DUPLAS.

ATIVIDADES - JOGO DE BOLICHE-DATA: 04/11/2014

1)REPRESENTE COM PALITOS DE PICOLE AS QUANTIDADEXE GARRAFAS
DERRUBADAS POR VOCE E SEU (SUA) COLEGA.

2)AGORA COMPARE E RESPONDA :

A) QUANTIDADE E IGUAL?

b) QUEM DERRUBOU MAIS GARRAFAS?

c) QUANTAS A MAIS?

3) SE VOCE DERRUBOU 4 GARRAFAS, A SUBTRACAO FICASSIM:

6-4=2

ISSO SIGNIFICA QUE6 E O TOTAL DE GARRAFAS 4 E A QUANTIDADE DE
GARRAFAS DERRUBADAS E2 E O RESTANTE DAS GARRAFAS QUE NAO FORAM
DERRUBADAS.

CONSIDERANDO O QUE FOI EXPOSTO ACIMA REPRESENTE CA@WBTRACOES
AS DUAS JOGADAS ABAIXO:

ANA DERRUBOU 3 GARRAFAS E CARLOS DERRUBOU 5.
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