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Em todo homem de verdade ha uma crianga oculta
gue quer brincar.
NIETZCHE



RESUMO

O presente trabalho pretende investigar como acemtdrincadeira livre em uma turma de quatro
anos. Como metodologia foi desenvolvido um trabalieado na perspectiva da pesquisa-acao, de
modo que, durante o processo, foi realizada umbsangitica da pratica e uma intervencédo na
mesma. Como suporte tedrico partiu-se dos presmgpds Vigotski e Piaget. Conclui-se que, a
brincadeira livre acontece, na educacdo infanél,ntaneira espontanea, prazerosa e é onde 0s
desejos irrealizaveis se concretizam na imaginagftavés do brincar, a crianca esta construindo
saberes e se apropriando do mundo e do conhecimento

Palavras-chave:brincadeira, brincadeira livre, crianca, educagdantil, desenvolvimento.
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1. INTRODUCAO

Cursei 0 magistério no Colégio Estadual Tiradentespairro de Santa Teresa, em Belo
Horizonte. Mesmo antes de frequentar esse cursorjhava em ser professora e, ao fazé-lo, me
sentia realizada.

Depois que me formei, ndo trabalhei imediatamgydis senti um pouco de insegurancga. A
partir de 1984 comecei a fazer inscricbes em vasaslas, mas ndo ia as chamadas e realizava,
também, concursos, tanto na Rede Estadual de MBeeais quanto na Rede Municipal de Belo
Horizonte. No ano de 1986, comecei trabalhar coocagho infantil em uma escola particular,
alfabetizando. Era uma turma do antigo pré-priméAssim fui ganhando experiéncia e confianca.
Acredito que por se tratar de um espagco menorja@gas menores, 0 ambiente se tornou mais
acolhedor eu me senti mais segura e menos timida.

Em 1992, fui nomeada professora da Rede Estaeéuatidcacdo de Minas Gerais, na qual
atuo até hoje. Em 2005 ingressei, também, na Redecipal de Belo Horizonte, na Educacédo
Infantil. Era uma realidade bem diferente. O trhbatra focado totalmente no cuidar e educar,
mesmo sendo voltado para os bebés, ele era realetaavés de projetos. Durante sete anos
trabalhei no bercario, atendendo criancas de zero ano de idade. Minhas atribui¢des, devido ao
horario intermediario em que trabalhei de 08h00rmi11h30min., era dar frutas, trocas, banhos,
almoco, preencher agendas e tinha alguns hordeogém, em que priorizava as brincadeiras
como: brincar com a repeticdo de sons, brincar loolas, esconder o rosto com pano, imitar sons
de animais, brincar com objetos sonoros. Em 2048 secessidade de mudar e trabalhei com uma
turma de quatro anos. Foi uma experiéncia novai®inoa que se repetiu em 2014.

O trabalho, em nossa escola, a Escola Municipaiavidales Ferreira, é subsidiado por
projetos institucionais e, através deles, trabatisaoom os projetos da turma. Através do projeto
institucional de 2014Brinquedos e Brincadeiras das criancas do Brasiénti necessidade e
interesse em aprofundar meus estudos nesta tem@tstaria de compreendeomo acontece a
brincadeira livre em uma turma de quatro anos?

A escola em que trabalho sempre priorizou a brigicacdcomo principio norteador para que
aconteca a aprendizagem. Os avancos tecnolodetasaan as brincadeiras, fazendo com que as
criancas as deixassem em segundo plano, muitas defa sabem como brincam. Procuramos
entdo, resgatar algumas e ensina-las como se brinca

Na minha pratica pedagodgica, procuro propor monsek® brincadeiras livres para as
criancas como forma de expressdo, possibilitandéormacdo de identidade, significados,

incentivando-as a serem sujeitos de seu brincar.



Acredito que através de brincadeiras as criancdsmder uma aprendizagem significativa,
pois essa vivéncia Ihes possibilita deixar de sesujeito “fabricado” e manipulado pelos aparatos
da informacdo, um sujeito incapaz de ter exper@ilcAROSSA, 2002), e ser um sujeito que
pensa, questiona, vivencia experiéncias que oftnanarao interiormente. Através da oportunidade
de brincadeiras e de contato com outras criangds, sujeito pode ter formacdo e conhecimento de
varios aspectos diferentes, ndo sendo influenctmioente pela tecnologia e pelos pais. Como
sugere Jorge Larossa, “E experiéncia aquilo que passa’, nos toca ou 0 que nos acontece, e ao
nos passar, nos forma e nos transforma. Somenigitosda experiéncia esta, portanto, aberto a
transformacao” (2002, p.25-6).

Questao e objetivos

O presente trabalho investiga a seguinte questémo @contece a brincadeira livre em uma
turma de quatro anos?

Como objetivo geral, temos: investigar como acantetbrincadeira livre em uma turma de
guatro anos. Quanto aos objetivos especificosis@tentificar os jogos e brincadeiras pelos quais
as criancas se sentem mais atraidas; ii) anal@ap @sses jogos e brincadeiras influenciam na

aprendizagem das criancas.



CAPITULO | - REVISAO DE LITERATURA

Historicamente falando, desde o tempo de Platdtackese a importancia do ludico na
educacado (PADILHA, 2010). Assim, a fim de aprofungl@onhecer melhor sobre as possibilidades
das criancas de quatro anos da educacao infarmtéd, acancar aprendizados sobre o0 processo de
jogos e brincadeiras, procurei inteirar-me mais dastribuicdes ja incorporadas ao assunto.
Baseando-me em outros estudos percebi a relevdacaprofundar a compreensdo do tema para
embasar as atividades desenvolvidas com a minmaatusinda que este trabalho ja estivesse
subsidiado pelo Projeto Politico Pedagogico dalasco

Nesse sentido, compreendo por revisdo de literaturanjunto dos estudos e producgdes
cientificas ja realizados sobre determinada temafara tanto, considerei dissertacoes, teses e

artigos, como mostra o quadro a seguir.

QUADRO 1 e 2 — Reviséao de literatura

Autor e ano Tema pesquisado
BOMTEMPO, 1999 Brinquedo e educagéao: na escolalarno
QUEIROZ, 2006 Brincadeira e desenvolvimento infantn olhar sociocultural

e construtivista.

KISHIMOTO, 1997 Brinquedo e brincadeira na educagébantil japonesa
proposta curricular dos anos 90.

CARVALHO, 2005 Brincar e educacéo: concepcdes sipiislades.

CORDAZZO, 2007 A Dbrincadeira e suas implicagbes npmocessos de
aprendizagem e de desenvolvimento.

PEDROZA,2005 Aprendizagem subjetividade: uma cogéw a partir do
brincar.

MAURICIO, 2007 Aprender brincando: o ludico na aptieagem.

BARBOSA, 1997 Jogo, brinquedo, brincadeira e a adac.

RAMOS, 2013 Jogos cognitivos eletrénicos: contghoi a aprendizagem no

contexto escolar.




Autor GT Tema pesquisado

TEIXEIRA 07 A mediacdo de uma professora de edwcagantil nas
brincadeiras de faz-de-conta de criancgas ribeisinha

CARVALHO 07 Infancia, brincadeira e cultura.

BRAGAGNOLO 07 Entre meninos e meninas, lobos, nhos e bonecas:|a

brincadeira em um contexto da educacéo infantil.

ROURE 07 Infancia, experiéncia, linguagem e brinigue

A partir dos achados descritos, cheguei a configurala revisdo de literatura, sobre jogos e
brincadeiras e a importante relacdo dos mesmosacetcacdo na formacéao do pequeno aprendiz,
descrita na tabela a seguir:

Tabela 1

Fonte pesquisada N° Achados

Scielo
ANPED
RCN
Total 13

Queirozet al (2006), analisam o conceito da atividade de bringlaorda a importancia do
faz-de-conta, como atividade que promove a reptasg@o no desenvolvimento da crianca,
refletindo a brincadeira no contexto pedagogicenroiado por elas na educacao infantil.

Segundo Carvalhet al (2005), em algumas instituicdes educativas exista dicotomia em
relacdo ao brincar, entre a visdo e a pratica daftsspionais, demonstrando que é necessario uma
articulacdo entre o projeto pedagogico, as praticasurriculo formal e o brincar, transformando e
aprimorando a qualidade da educacao nas instisiggeolares.

Bomtempo (1999), por sua vez, considera o0 brinquddimcar e jogar de grande
importancia para o desenvolvimento humano, coresmler os tOpicos aprender brincando ou
brincar para aprender.

Quanto a Kishimoto (1997), ela apresenta a polgaacacional do Japdo dos anos 1990,

com a reforma dos jardins de infancia destinadasiascas de trés a cinco anos, que definem uma
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proposta pedagdgica em torno do brincar como fatmigvar a criangca a conhecer seu ambiente, a
socializar-se, a aprender a linguagem, a expregsara criar.

Teixeira (2009) cita que diversos autores tém gumtem seus estudos, que a presenca da
brincadeira de faz-de-conta no cotidiano das tumheasducacéo infantil e, mais especificamente, as
formas dos professores participarem dessa ativitsneido alvo de contradicfes e paradoxos. Sao
apontados estudos de Abbott, 2006; Brougére, 20@QRG2 b; Carvalhet al, 2002; Goées, 2000;
Heaslip, 2006; Kishimoto, 1994, 1998, 2010; Kits2@06; Lordelo e Carvalho, 2003; Paniagua e
Palacios, 2007; Reifel e Yeatman, 1993; Rocha,12997, 2000; Vasconcellos e Jorge, 2000; e
Wasjkap, 1996.Alguns defendem que a brincadeirm& atividade infantil e que ndo deve haver
intervencao do professor por ele ser adulto. Owdedendem a intervencao direta nas brincadeiras,
com o objetivo de ensinar conteudos disciplinares.

Acerca de Roure (2010) no artigo intitulaltd@ncia, experiéncia, linguagem e brinquedo
gue o brincar pode ser concebido tanto como ingnioneducativo, como lugar de representacéo e
simbolizacdo. Tendo em vista a turma pesquisadap@endemos que a simbolizagdo pode ser o
elemento principal, pois é a partir dela que ancaarepresenta a sua vivéncia.

Mais uma contribuicdo é a de Pedroza (2005) que epantando que o interesse
relacionado a atividade ludica na escola tem-sdradiscada vez maior por parte de pesquisadores
e, principalmente, de professores que buscam atiess para o processo ensino- aprendizagem.
Tal constatacdo dialoga com Mauricio (2007) aotaelgue a ludicidade € um assunto que tem
conquistado espaco no panorama nacional, princgrakma educacéo infantil, por ser o brinquedo
a esséncia da infancia e seu uso permitir um tnabaédagogico que possibilita a producao do
conhecimento, da aprendizagem e do desenvolvimento.

Destacamos, também, o trabalho de BARBOSA (1998ndo relata a tematica do brincar
no livro Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educac@oma abordagem ainda extremamente atual,
sendo muito oportuna a sua publicacdo uma vez ripgedltimos anos, essas questbes tém sido
abordadas principalmente por autores da area dal®sia e/ ou da educacgédo fisica ( no que se
refere a psicomotricidade), e muito pouco tem gdoduzido com respeito a uma abordagem
educacional.

Por fim segundo RAMOS (2013), o trabalho pedagoégiquartir dos jogos contribui para
gue o exercicio e o desenvolvimento dos aspectsitoms se tornem mais lUdicos e prazerosos
para a criangca, ao mesmo tempo em que ela uswdsureatonhecidas contribuicdes que o jogo
oferece ao desenvolvimento infantil.

Nesse cenario vale ressaltar que no ReferencraicGlar Nacional para a Educacao Infantil

(1998), a brincadeira esta colocada como um doxipios fundamentais, defendida como um
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direito, uma forma particular de expressao, penstonénteracdo e comunicacao entre criangas.
Tais pressupostos sao reafirmados nas DiretrizescGlares Nacionais para a Educacgao Infantil
(2010).

12



CAPITULO Il - METODOLOGIA

Como esclarece Thiollent (2011), a pesquisa-agém énétodo de estudo utilizado por um
pesquisador participante no grupo e no contextaeense esta a estudar, tanto quanto os outros
sujeitos envolvidos no processo da pesquisa.

A pesquisa-a¢ao néo diz respeito a um simples fersnto de dados, mas a uma agao, por
parte das pessoas implicadas no processo, havepadi@pacao e a intervencédo do pesquisador.
Essa perspectiva tem como objetivo levar o pesdoisa uma reflexdo sobre o objeto a ser
estudado (THIOLLENT, 2011).

O método de investigacdo respaldado na pesquisaeagsstitui um sistema aberto, pois
diferentes rumos podem ser tomados no decorreedalssenvolvimento a partir das demandas
encontradas. Inicia-se com um planejamento, magjnse Thiollent (2011), h4 um ponto de
partida, que é a fase exploratoria, e um ponto lemada, que € a divulgacdo dos resultados.
Durante o processo da pesquisa, no entanto, hawgt#plicidade de caminhos em fungcédo das
diferentes situagdes encontradas no decorrer Halli@a Sendo assim, o pesquisador deve oferecer
meios, e oportunidades para que as pessoas eralam processo da pesquisa cumpram 0S
objetivos propostos com rigor metodoldégico.

Vale ressaltar que a pesquisa-acao pode ter diésreassificacbes, dependendo da sua
intencionalidade, necessidade, do tipo de inted@egdo envolvimento dos sujeitos.

Podemos concluir, afinal, que a pesquisa- acan éstrumento de estudo e pesquisa que
contribui para o enriquecimento da pratica de psidnais, inclusive da area de educacgéo, em que 0

pesquisador participa, intervém e reflete sobrepsatica.
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CAPITULO Ill — ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Contextualizagéo da instituicdo da pesquisa e dosjsitos

A Escola Municipal Maria Sales Ferreira, € umaitngo vinculada a Secretaria Municipal
de Educacao da Prefeitura de Belo Horizonte (SMBBJ)P Situa-se na Regido Oeste da cidade de
Belo Horizonte.

Em 2014, ano da presente pesquisa, 0 corpo doeentmmposto por 43 profissionais e 0
numero de criancas atendidas era de 202, send®4jeehncas estavam matriculadas em horario
parcial e 48 em horario integral, além disso, esenatendimento a bergario.

Essa instituicdo sistematizou seu trabalho a pddir“Plano de Ac¢édo Conjunta” que
propunha desenvolver um procedimento pedagogiaaldasna troca de experiéncias, na pratica do
didlogo, na competéncia de cada profissional dal@&sEssa proposta foi o ponto de partida para a
construcdo do PPP (projeto politico-pedagogicog, tiha como meta “a formag&o do ser humano
integral, de um ser humano capaz de pensar e eacsntucdes, capaz de produzir e criar, capaz
de amar e dar sua contribuicdo para o bem comuasta linha comum de trabalho mostrava-se
coerente com 0s principios tedricos nos quais ofspionais da escola acreditavam, tendo Piaget,
Emilia Ferreiro, Frenet, Paulo Freire, Sonia Krgnister Pilar Grossi, Madalena Freire e Wallon
como referencias.

De modo geral, houve uma reestruturacao do PPB,ai@bacOes significativas do texto da
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Infantil@#61Havia uma nova concepcéao de crianca e de
educacéao infantil a ser considerada. O PPP desstiicho de Educacéo Infantil, especificamente,
buscou a construgcdo de uma nova identidade pasaregguicdo, compreendida como historica e
socialmente situada e constituida por sujeitouraif, que se propdem a desenvolver acbes de
cuidar e educar criancas de zero até cinco anmade.

As turmas dessa instituicdo sdo organizadas pdesdd&sse tipo de agrupamento facilita a
organizagdo de atividades, possibilitando que aangas brinquem, aprendam diferentes
linguagens, saberes, valores e se integrem comeas. Torna possivel a professora fazer a
mediacao entre os grupos de criancas.

Além da interacdo com as criancas da propria tutarapém acontecem momentos de
interacdo entre criangas da mesma faixa etaria, adeasirmas diferentes. Essa interagdo acontece
diariamente em quatro momentos: na “‘rodona” (momealetivo em que todas as turmas se
encontram para a apresentacao de atividades diyensahorario do almoco e do jantar, no horario

do recreio e no momento da aula com a professoadividades corporais (professora de apoio as
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atividades pedagdgicas). Ainda de acordo com otpeodesenvolvidos, as turmas da mesma
idade se encontram para atividades conjuntas, ipass@iqueniques, comemoracdo dos
aniversarios. Existem, ainda, as comemorac¢fewvdssffesta junina, festa da familia, semana das
criangas, aniversario da escola, mostra cultutal). e

As formas de trabalho dessa instituicdo vém sendstridas ou modificadas nas praticas
cotidianas. Estas podem apontar para a profeseara centro do processo, como transmissora do
conhecimento, ou podem apontar para as criangas centro do trabalho a ser realizado, no qual
elas tém um papel mais ativo. Este trabalho apwsiateracdo entre as criancas e na socializacéo
do conhecimento.

Partindo da concepcdo de que as criangcas sao wdaeetomo “sujeitos” e, portanto,
participantes da organizacao do trabalho, alguneeduologias sé&o evidenciadas:

- Atividades significativas

Quando as atividades tém um sentido real paraiasces, elas compreendem e tém prazer em
realiza-las. Trata-se de atividades como o bringcavjr histérias, dancar, realizar experiéncias
cientificas, desenhar, atividades que envolvem mentos, jogos e atividades ligadas aos cuidados

corporais.

- Projetos de trabalho
Os projetos de trabalho surgem a partir da curaEddas criancas envolvendo seus desejos e

interesses manifestados por meio de perguntasigagiv

- Oficinas ou ateliers

Constituem-se em uma modalidade de trabalho diiado com atividades significativas em

grupo.
- Sequéncia de atividades
Outra forma de desenvolver o trabalho € por meiosdquéncia de atividades que tém

encadeamento, continuidade, uma relacdo entre elas.

E importante destacar, que as atividades sigriifasie as intencionalidades atitudinais s&o

um forte nas opcdes educativas nessa instituicao.
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Sobre a turma de quatro anos, especificamenteg elamposta por 17 alunos, sendo 10
meninos e sete meninas. Das 17 criangas, setéu@daemm na escola e 10 sdo novatas. As outras
trés ja frequentaram outra instituicdo escolar.

A turma gosta de manusear livros, observam comcateas gravuras, gostam de ouvir
historias demonstrando interesse. Além disso, maunterage bem nas brincadeiras. Apreciam
brincar na frente da sala com os brinquedos e drino parquinho. Demonstram criatividade ao
brincarem com pecas de encaixar ou com massiriami®m quando brincam de casinha.

A sala de aula contém cinco mesas com quatro eadefida, possui armarios abertos onde
sdo guardados os materiais para uso coletivo.Qu@astobrinquedos, sao guardados em caixas de
plastico. Os brinquedos de casinha, pecas de maatémais, ferramentas e carrinhos sao
guardados em separado, lembrando que os brinquesdas dispostos em altura acessivel as
criangas.

As brincadeiras livres acontecem dentro da salawa, onde as criancas exploram a
variedade de brinquedos, e, também, fora da salapamquinho. As criangcas brincam com
carrinhos, balancgos, escorregador... Brincam namltagjue foi construida para este fim, brincam

com os brinquedos que levam para o parquinho,.earis gostam de levar é enxada e pa.

Observagao e intervencgéo

Considerando minha pratica profissional, os estugesrealizei e o trabalho com o projeto
institucional da escola “Criancas do Brasil: briedas e brincadeiras”, decidi me aprofundar,
teoricamente, no tema da brincadeira livre, e itlgas como acontece a brincadeira livre em uma
turma de quatro anos.

De acordo com Saracho (1991), a introducdo do é&rinwo curriculo estimula o
desenvolvimento fisico, cognitivo, criativo, soc&la linguagem da crianca pequena. Isso ocorre
porque o brincar € uma forma de linguagem queaagai utiliza para demonstrar sua experiéncia
de vida. Na brincadeira, ela se apropria e comstlwcomo ser humano, pois brincando a crianga
realiza o ato de descobrir, questionar, escolkeriar, e assim, vai atuando no mundo que a rodeia,
e produzindo sentidos pessoais.

Como proposta de intervencdo, diariamente propoecicas criancas momentos de
brincadeiras livres com os brinquedos da sala eante estes momentos, observei que elas
utilizavam, além dos brinquedos disponiveis, tamladntadeiras, mesas, e as préprias mochilas

para comporem o cenario em que estavam atuandotdar®rincadeira.
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De acordo com o RCNEI (1998), a brincadeira € umguagem que mantém um vinculo
essencial com aquilo que é ou ndo brincar. Sereduieira € uma ac¢do que ocorre no plano da
imaginacgdo, isso implica que aquele que brincaaemldominio da linguagem simbdlica. Para
brincar é preciso apropriar-se de elementos dadeekd imediata de tal forma a atribuir-lhes novos
significados, Isso ocorre por meio da articulagdtpeea imaginacao e a imitacao da realidade, pois
toda brincadeira € uma imitacdo transformada nooptlas emocdes e das ideias, de uma realidade
anteriormente vivenciada. Torna-se necessario izaloras brincadeiras como forma de
conhecimento e de producéo de cultura da crianca.

Durante as brincadeiras observadas pudemos perdapeitas, medos, afetos, desafetos,
acordos, solidariedade, crueldade e até precosceli@ta-se de manifestacbes presentes nos
relacionamentos diérios da crianca que ela vivemeigperiencia na sua vida.

Através de brinquedos, jogos e brincadeiras, casre adultos compartiiham emocoes,
sentimentos e sensacdes, Eu como professora, mést@amdo na brincadeira enquanto adulto,
levava a crianca a perceber a forma pela qualsté @i € ouvida pelo adulto, proporcionando-lhe
liberdade em experimentar emocdes através da beivea A questdo € que nem sempre o0 adulto
assume esse lugar.

Ao pensar sobre a brincadeira que acontece nasggewicipalmente na educacao infantil, &
preciso que ela seja vivenciada em sua totalidalieral e humana. E imprescindivel que o brincar
aconteca pleno de relacdes e significados, pasaitalb que a crianca seja autora e sujeito do seu
brincar.

A crianga, ao brincar, possui a capacidade de stommar” uma coisa em outra, dando
diferentes significados a determinados objetosfocore sua imaginacao e criatividade.

Durante 0 momento de brincadeira livre, ndo convgue o professor intervenha
impositivamente, que nao dirija as atividades, podgleria afetar a progressdo do brincar,
impedindo a crianca de separar a realidade e fantas

Para Piaget (1975), a crianca aprende, compreesdecemporta intelectualmente através
de interagbes com seu ambiente, de acordo com rabierste, de acordo com seu estagio de
desenvolvimento.

Quando uma crianca manipula um objeto de variaeires) ela esta tentando entender seu
uso. Se durante a manipulacdo ela obtiver resylidovai reproduzi-lo através de movimentos.
Este tipo de comportamento, segundo Piaget, camcte surgimento das primeiras condutas
inteligentes e, nesse sentido, cabe ao professweagf a crianca diferentes tipos de materiais como
tintas, areia, agua, brinquedos de diferentes thosae formas... Assim estaremos oferecendo

possibilidades de reconhecer objetos e acbexyglistios e recrid-los.
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Vygostky (1998) nos diz que o brinquedo difere mudb trabalho de outras formas de
atividade, uma vez que a crianca cria uma situapaginaria. Ele afirma que a imaginacdo é a
caracteristica definidora da brincadeira e nabuativi de subcategorias especificas do brinquedo. Na
brincadeira, os objetos que as criancas utilizassga a ter significados e ac¢des, conforme sua
imaginacao no jogo do faz-de-conta.

O RCNEI (1998) e as DCNEI (2010) estabeleceram iac&deira como um de seus
principios norteadores, compreendendo-a como umitalida crianca para desenvolver seu
pensamento e capacidade de expressdo. Assim, cstdosendo valorizada e trabalhada na
Educacao Infantil, o professor deve distinguir andadeira livre da atividade pedagodgica que
envolve brincadeiras.

As criancas satisfazem algumas necessidades eosleésejdiatos através de brincadeiras.
Quando isso ndo acontece no momento em que aBeranaterializara posteriormente pelas
brincadeiras, principalmente no periodo escolassBesentido, a sala de aula torna-se o0 espaco
ideal onde os desejos que ndo podem se realizaret@mam-se no mundo da imaginacdo da
crianga.

Como esclarecem Leif e Brunelle (1976), € impoddembrar que: 1 — nada seréa feito em
favor do brincar se os professores néo se intes¥agaor ele; e 2 — observar as criancas no decorrer
do uso de seus brinquedos e jogos é um dos melim&ies de conhecé-las. Enriquece e exige uma
formacgao dos professores.

Tendo trabalhado sob um olhar observador voltada @amportancia da brincadeira livre,

apresentarei alguns apontamentos a partir de algangentos de brincadeiras na sala de aula:
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Observacéao de brincadeiras de alunos de uma turmaed anos

02/06/2014 — Observagéo 1

Os alunos estavam em sala de aula no momentoramdeira livre. Luis Fernando diz:
- Ah mée!

Professora pergunta:

- Quem é a mae?

A aluna Julia Alves aponta para ela mesma dizendaicgla.

Joao Pedro empurra um carrinho de feira perguntéaem quer pecinha” (do jogo de montg
Julia Alves responde:

- EuU!

Os outros brincam, cada um em um cantinho da safdorme a distribui¢cao dos brinquedos. J
Alves pergunta ao Miguel:

- Miguel vocé quer brincar?

Raiana fala para Miguel ir “para 14" porque elem@&dico. Eu pergunto:

- O que ele é?

Julia Alves responde:

-E 0 médico, professora.

Gabriel Eduardo monta um avidozinho com as peca@gm de montar, acha um patinho,
mostra, brinca com o avidozinho imitando o som .dé\este momento acontece U
desentendimento entre Julia Alves e Julia Ferpgaracausa do carrinho de feira. Eu interve
perguntando o porqué da briga e Julia Ferreiraqdiz a Julia Alves estava “tomando do J

Pedro”. Julia Alves diz que estava “precisandoatoircho”.

Ir).

Olia

Esta foi uma observacédo, no periodo da manha, emoqgorreu a brincadeira livre. Os

brinquedos da sala ficaram dispostos para queiascas fizessem a escolha do que desejavam

brincar. Neste momento pude observar o quanto foi@s estes envolvimentos, pois a imaginagao

a vivéncia e a conversagao das criancas foramdatias pelos brinquedos.

Na proxima Observacédo é abordada uma rotina dedul&ira livre, destaca-se a imaginacéo

de um momento rico para o desenvolvimento e ind@&rad@ crianca com seus pares.
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Data/2014 — Observagéao 2

As criancas estdo realizando brincadeiras livres eariados brinquedos da sala. Alguns bring
com pecinhas de montar, outros com ferramentagspee encaixar, baldes de pecas, caix
plasticos onde ficam as pecgas de encaixar... @Qutqeo brinca, ao mesmo tempo, com quadrg
madeira com pecas moveis contendo vogais e numeros.

Ana Carolina pega um balde de pecas de montaradesacendo, vendendo:

- Picolés, picolés, quem vai querer?

Ela se encaminha para os colegas e continua falando

- Picolés, picolés...

A menina se encaminha para uma mesinha, destany@dde, retira uma peca e entrega
“picolé”. Depois vai até a mesa onde esta Luis &&la e, novamente, destampa o balde, ret
peca e fala:

- Toma o picolé!

am
otes
) de

ra a

Luis responde que ndo quer mais. Imediatamentseetirige a Julia Alves, chamando-a de mée e

dizendo:

-Mae, eu trouxe cobertura para colocar no sorvete.
Depois se assenta e fala:

- Mae me da cobertura? Sao as ferramentas ai.
Julia Alves leva as pecas até Ana Carolina e agatdizendo “toma”. Ana Carolina agrade
dizendo “obrigada” e Julia responde "de nada”.
Pouco depois, Ana Carolina esta assentada em wieaa& coloca a outra em sua frente. Qua
Julia vai lhe entregar, novamente, a cobertura,aplenta para onde devem ser colocada
ferramentas. Ana Carolina coloca algumas pecinbbsesas pernas, pega um martelo e bate
pecas. Julia Alves entrega para ela as pecas guemdnquanto isso, Jodo Pedro vem até a
dizendo:

-Olha o que eu fiz professora, um aviao!

Ana Carolina pega um alicate e um parafuso e digautie maneira correta, fingindo que e
apertando. Raiana continua dentro de uma caixia edan Luis Fernando:
- Vocé esta chegando do servigco?

[1F4

Julia Alves fala que ele “é o pai” e depois diz:
- Olha minha filhinha, porque agora vou para oigerv

Ana Carolina continua batendo o martelo nas peeaspergunto:

pCe

ndo
S as
nas

mim
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- O que vocé esta batendo?

Ela diz que é “de mentira”, e eu pergunto “mas @ €2’ e ela fala:

- T6 tirando o ferro.

Pergunto para Ana Carolina:

- Vocé nao estava vendendo picolé?

Ela apenas sorri. Enquanto isso, Jodo Pedro insitaroda companhia e Julia fala:
- Olha quem esta chamando!

Pergunto a Raiana o que ela esta fazendo, e qusponde € a Julia Alves: “brincand
professora!”. Faco a outra pergunta sobre o quaian® é e Julia Alves fala que a colega €
neném”. Jodo Pedro fala:

- Eu sou o filho e o Luis Fernando € o pai.
Raiana continua dentro da caixa, como um bebé rgo b@ga algumas pecas no chao, caracte
um choro, e Julia Alves a abraca ninando-a. Anal®archama:

- Oh mée, oh méae, da um picolé para Isadora.

Raiana diz: “pro bebé... e Ana Carolina repete.

Thamires brinca de casinha em outra mesa com Badasmim, Gabriel Augusto e Joao Vic
brincam em outra mesa, montando pecas. Luis Feonsadencaminha para a mesa onde €
Thamires e Isadora brincando de casinha, e el®néug “eu sou o pai”. Ele pega o telefon

simula uma conversa com a policia.

A HO

3riza

for

stao

9%
(¢}

Conforme se pode observar na descricdo da ObserZagi&a evidente o quanto a crianga

transmite a realidade para este momento ladicogeamto a interacdo com 0s pares se torna

relevante para este acontecimento.
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Joao Pedro - 04 anos, Joéo Vitor - 04 anos e R§dranos.
Alunos brincam, cada um em um cantinho da saldpome a distribuicdo dos brinquedos.

1 . : i -'_ &
Jodao Vitor - 04 anos, Luis Fernando - 04 anos enRyzE! anos.
Brincando com massinha, juntamente com os brincgiedo
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5 e 9
i - - & r » 1
Miguel - 04 anos e Julia Alves - 04 anos. As palgafrmas geométricas, de madeira, também
fazem parte dos brinquedos neste momento de bemedulre.

\J

Julia Alves -04 anos, Ana Carolina - 04 anos. &io com toquinhos do “Pqueno Engenheiro”.
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3 . :|.¢.I|
Gabriel Rodrigues - 04 anos.
Brincando com toquinhos do “Pequeno Engenheiro”.

" -
Ryan - 04 anos e Gabriel Augusto - 04 anos. Matgrecas e vé-las cair também se torna um
momento de prazer e divertimento.
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: - o
Thamires - 04 anos, Miguel - 04 anos e Joao Vi@ anos.
Jodo Vitor esta brincando com Miguel, e Thamirésdando com toquinhos.

P PR w1
Gabriel Eduardo - 04 anos: em sala de aula no mmngenbrincadeira livre.

25



Ryn - 04 anos e Joao Pedro - 04 anos.
Joao Pedro diz:Olha o que eu fiz professora, um aviao!
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Julia Ferreira - 04 anos: a massinha torna-se @nadrincadeira de casinha.
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Julia Alves - 04 anos, Ana Carolina - 04 anos aJérreira - 04 anos.
Julia Alves brinca de casinha com Raiana e fala pl. - Hha da comida a sua irma!

r il

. ) ¢ =

F _a il il
Ryan, Miguel, Jodo Pedro, Geovanna, Jodo Victalo@a@om 04 anos).
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As figuras mostram que as criancas estdo realizémiohwadeiras livres com variados
brinquedos da sala. Alguns brincam com pecinhamaletar, outros com ferramentas, pecas de
encaixar, baldes de pecas, caixotes plasticosfaahe as pecas de encaixar, etc.

Yasmim - 04 anos e Luis Fernando - 04 anos. Yadminca, montando pecas com Luis Fernando.
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Raiana - 04 anos, Ana Carolina - 04 anos, Juli@®h04 anos e Julia Ferreira - 04 anos: a
interacdo é grande no momento da brincadeira.

¥ |

‘Gabriel Augusto paiss pela sala gritandaxeLOlha o lixeiro!
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Valsiner (1988) destaca que para a crianga, comatise no processo “viver a brincadeira”
vai além da cultura de seus pais e professores,vemaue reconstréi as experiéncias adquiridas
nos espacos familiares, escolares e comunitarlasagsim, cria, para suas brincadeiras, funcées e
cenarios novos para as sugestdes sociais, ofesepda seu grupo. Desse modo, a crianca
externaliza sua subjetividade sobre 0s eventogisogj a0 mesmo tempo, reconstréi o significado
social da brincadeira. Neste sentido, o autor enéermportancia do ato do brincar, como formador
de crianga autbnoma e criativa.

Sendo a brincadeira atividade estruturadora e sqnAdora do desenvolvimento infantil,
as propostas educacionais que vém sendo feitaspatacacdo desta faixa etaria tem reconhecido

sua importancia no contexto da sala de aula (LEAOBS).

03/06/2014 — Observacéo 3

Gabriel Augusto passa com um carrinho pela salangio:
-Lixo, olha o lixeiro!

Ryan também grita:

- Lixo, lixo!

Gabriel Augusto:

- J4 esté cheio!

Ana Carolina:

- Toma Galbriel, lixo.

Gabriel:

- Coloca aqui, lixo, lixo...

Julia Alves brinca de casinha com Raiana e fala plar:

- Filha d& comida a sua irma.

Julia Alves usa uma folha de jornal picado para@a na panelinha como se fosse comida.
Ryan e Joao Pedro brincam de carrinho e simulaidabat
Gabriel Augusto pergunta:

- Professora, vocé viu o caminhéo de lixo?

Eu pergunto:

- Onde estéa o caminhao de lixo de lixo, Gabriel?

Ele responde, apontando para a mesa cheia de édosfu

- Isso é lixo, esse é o caminhao.
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Julia Ferreira diz para a Julia Alves.
- Eu sou a avo.

Ana Carolina fala:

-Miguel vai ser o pai.

Eu pergunto:

- Vocé vai ser o pai Miguel?

Ele concorda

Joao Vitor diz:

- E de mentira.

04/06/2014 — Observacéo 4
BRINCADEIRA COM MASSINHA E BRINQUEDOS

Gabriel fala:

- Quem quer chocolate?

- Quem quer boliche? Pergunta Jodo Pedro
Todos respondem:

- Eu!

Ana Carolina sai com uma vasilha cheia de bolirhedssinha e pergunta quem quer!
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05/06/2014 — Observacéo 5
BRINCANDO COM TOQUINHO “PEQUENO ENGENHEIRO”

Fala do Jo&o Vitor:

- Minha casa caiu!

Gabriel Rodrigues:

- O meu néo.

Luis Fernando fala:

- Eu t6 fazendo garagem

Julia Alves diz:

- N&o conta pra ninguém professora, eu fiz umatorr
Eu pergunto:

- O que esta fazendo Jo&o Pedro? Ele responde:
-Uma torre, né?

- O que vocé fez Raiana? — pergunto.

- Uma casinha professora. Ela diz.

Jodo Vitor esta brincando com Miguel. Os dois ess&@gmpre fazendo atividades junt

Cconversam entre eles exploram as pecas, imagibpetos diferentes. Eles falam:

- Vocés ndo montamais grandesjue nos
Gabriel Eduardo levantou e disse:

-O lobo vai derrubar e os dois gritaram “NAO!”.
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06/08/2014 — Observacéo 6
BRINCADEIRAS NA SALA COM VARIADOS BRINQUEDOS

Gabriel Augusto fala:

- Olha o caminh&o de lixo!

Jodo Pedro diz:

- Olha professora, eu fiz uma moto.

Joédo Pedro empurra um caminhéo dizendo:

- Olha o caminhao de gas.

Luis Fernando me oferece um pratinho com uma calizendo:
- Professora toma bolo de carne, é carne de boi.

Jodao Victor pega as pecas de montar e diz:

- Professora, fiz um monstro, sabe como funciond@r&onstra falando para o colega:
- N&o pega meus ingredientes.

Luis Fernando propde para Miguel:

-Vocé vai ser o filho e eu vou ser o pai.

14/08/14 — Observacao 7

No dia 14 de agosto, depois do almoco, as 10h35minrma se encaminhou para a sala de

No momento de brincadeira livre, os alunos se segar em grupos de brincadeiras, de casi

aula.

nha,

dois grupos distintos, brinquedos de montar pegasn aluno brincava sozinho em outro canto

com pecas de montar. Ele disse que era terra, onmicdo basculante e uma banheira carregavam

“a terra’. As panelinhas ele usava para carrega-las
Julia disse que estava fazendo comidinha, tempedisse que estava colocando sal.

Joao Pedro montou um brinquedo e disse que eraudoc

Gabriel Augusto disse que fez um avido para voategremoto. Ele e o Ryan usaram a pa para

levantar as pecas do chao.

Julia Ferreira brincava com o fogaozinho e faloe gwwarne estava no fogo.

Thamires e Julia Alves estavam sentadas, colocemmiala na panelinha. Ofereceram-me, falando:

-Toma professora, € para vocé.
Assim, chegou 0 momento de arrumarmos a sala, iaegaos brinquedos, colocando cada um

seu respectivo lugar, para podermos ir embora.

em
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Discussao teodrica

Através da pratica de brincar a crianca descobie-semesma. Ela apreende e vivencia a
realidade durante as brincadeiras, desenvolveralorgatividade.

O ato de brincar ganhou maior relevancia, tantéanogquanto na escola, ap0s pesquisas e
estudos sobre o desenvolvimento humano. No Refate@arricular Nacional para a Educacéo
Infantil (1998), a brincadeira esta colocada comodos principios fundamentais, defendida como
um direito, uma forma de expressdo, pensamen&ragdo e comunicacao entre as criancas. Essa
guestdo € reafirmada nas Diretrizes Curricularesiddais para a Educacdo Infantil (2010).
Compreende-se que a brincadeira € uma atividgdédisativa promotora do desenvolvimento da
crianga e favorecedora da interagao entre elas.

No inicio do desenvolvimento, em geral, as brintadesdo sem fim educativo ou de
aprendizagem. Ao longo do desenvolvimento as asrpmpreendem e atuam de forma mais
ampla e objetiva nas brincadeiras, pois vao viam e construindo novas competéncias no
contexto das praticas sociais.

Brincando a crianca, se relaciona melhor com o mupeé a cerca de maneira ativa, toma
decisfes, torna-se autbnoma, criativa e respongspuaito as suas proprias acdes. Atraves da
cultura, dos valores e ideias do meio em que \averiangca se constroi socialmente, e ela da
significado e cria padrdes de expressdes nas beirea em que esta envolvida.

Para Vygotsky (1998), a crianca nasce em um méiaralirepleto de significacdes sociais
e historicamente produzidas, definidas e codifisadpe sdo constantemente ressignificadas e
apropriadas pelos sujeitos em relagfes, constitsedassim, em motores do desenvolvimento.

Entende-se, entdo, que o desenvolvimento humandasatravés do processo cultural,
mediado pelo social, formando processos psicol&gisoperiores, sendo a psique humana,
essencialmente social.

Na compreensdo vygotskyana, o emprego de instrosiergignos ou ferramentas
caracteriza a atividade humana. Desta maneirabjetos com 0s quais o0 ser humano se relaciona
tem significado em sua cultura e, na medida emagaBanca se desenvolve, ela modifica 0 uso
convencional, alterando o significado e a acaogddalestaque a brincadeira.

Vygostky (1998) nos diz que o brinquedo difere mudb trabalho de outras formas de
atividade, uma vez que a crianca cria uma situapaginaria. Ele afirma que a imaginacdo é a
caracteristica definidora da brincadeira, e néibwty de subcategorias especificas do brinquedo.
Ocorre que, na brincadeira, os objetos que asgasauntilizam passam a ter significados e guiam

acOes, conforme sua imaginacao no jogo do faz-d&co
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A brincadeira ndo deve ser ignorada, pois reprasgnportante aspecto nos niveis de
desenvolvimento humano, pois se da a partir dazvagdies e incentivos. Quanto mais motivados e
incentivados sao as criangas, mais avangos ses&ovalos.

Para Queiroz (2006), algumas necessidades e dessgasiancas sao satisfeitos atraveés das
brincadeiras, a quantidade e tempo deles difererdimdo da idade das criangas, quando alguns
nao sao realizados no momento, isto acontece postente pelas brincadeiras, principalmente no
periodo escolar. Por isto, a sala de aula torraespaco ideal, onde os desejos que ndo podem se
realizar concretiza-se no mundo da imaginacaoidaga, que se chama brincadeira.

A imaginacao é o elemento principal para as criquegdre dois a seis anos, assim como 0s
para adolescentes vivenciarem e experimentarendgssefos e prazeres. Diante disso, faz-de-conta
torna-se importante para o desenvolvimento infaptis esté relacionado a imaginagdo. Através
dela a crianca externaliza seus sentimentos e pemsas. Ocorre que a crianga, através de sua
interacd0 com 0s outros, inicia 0 processo de nagia e ressiginificacdo de si mesma, como
também dos objetos e situagbes, construindo e sgaardo novos significados.

Para Packer (1994), brincar é uma atividade prdti@aqual a crianca constroi e transforma
seu mundo conjuntamente, renegociando e redefinmndealidade” (p.273). Trata-se de uma
“construcao da realidade, a producdo de um muraltransformacéo do tempo e do lugar em que
ele pode acontecer” (p.271). A participacao dancaanesta atividade continua o autor, “requer um
senso de realidade compartilhado do que é verdadeifalso certo ou errado” (p.271).

A partir da cultura das pessoas com as quais agerieonvive, do ambiente em que brinca,
consegue-se analisar o seu desenvolvimento. CGlrslr\se participa ativamente na organizacao
das atividades, se constrdi sua versao pessoawwgos sociais transmitidos pelos membros de
sua cultura, através da interagdo e trocas, utdizaecursos e instrumentos significativos

Os adultos apresentam as brincadeiras a partieue sstemas de significado cultural, mas
Valsiner (1988) destaca que a crianca se colocaoceer ativo no processo de “viver a
brincadeira”. Os alunos estavam em sala de aufaamento de brincadeira livre Esse movimento
vai além da cultura de seus pais e seus professomesvez que ndo simplesmente reproduz, mas,
reconstroi as experiéncias vivenciadas nos espiagodiares, escolares e comunitarios. Ela, a
criangca, assim, cria nas suas brincadeiras, funedesnarios novos para as sugestdes sociais,
oferecidas por seu grupo. Assim ela externalizassugetividade sobre os eventos sociais e, ao
mesmo tempo, reconstrdi o significado social dadadleira.

A crianca vai formando sua individualidade atraglés interacdes que ela estabelece com
seus pares. O adulto, a partir de seus valorearaidt oferece a crianca sugestdes e modos de

interacbes marcados, por exemplo, por modelos Eetaia como, masculino e feminino, menino
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brinca de carrinho e menina de boneca e casinhsimAe adulto vai canalizando as acdes,
percepcdes e representacdes da crianga para assarpapel social aprovado de acordo com seus
valores e suas crengas.

No entanto, segundo alguns autores, a crian¢a ®ujeito ativo em sua construcao cultural,
garantindo a ultrapassagem da cultura de sua geeacls adultos por ela responsaveis. Varios
pesquisadores, tedricos e profissionais da edudafziil, ttm mostrado interesse no faz-de-conta
das criangas, pois através dele elas comunicare sintindicando uma interacdo e uma renovacao
da cultura.

Sobre o desenvolvimento infantil, Piaget (1978)nad que a brincadeira de faz-de-conta:

Esta intimamente ligada ao simbolo, uma vé quenpzio dele, a crianca

representa acdes, pessoas ou objetos, pois estesmtcomo tematica para
essa brincadeira o seu cotidiano (contexto famgliascolar) de uma forma
diferente de brincar com assuntos ficticios, codis$adas ou personagens
televisivos (p.76).

Neste sentido, conclui-se que a crianga utilizazede-conta como simbolo para representar
e/ou expressar seus pensamentos.

O Referencial Curricular da Educacao Infantil (MEG98) estabeleceu a brincadeira como
um de seus principios norteadores, que a defin® comdireito da crianca para desenvolver seu
pensamento e capacidade de expressdo. Como esdtd \wnrizada e trabalhada na Educacéo
Infantil, o professor deve distinguir a brincadelrae da atividade pedagdgica que envolve
brincadeiras.

Através do ato de brincar, a crianca age conforms@guificado que ela construiu sobre a
funcao de alguns objetos, inventando novas fungéeseles, recriando seu espaco de brincadeira.

Sendo a brincadeira atividade estruturadora e signadora do desenvolvimento infantil,
as propostas educacionais que vém sendo feitaspaacacdo desta faixa etaria tem reconhecido

sua importancia no contexto da sala de aula (LERAOBS).
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A brincadeira como principal atividade da crianca:a perspectiva vigotskiana

Abordar algumas questdes fundamentais no desemamo da crianca em sua fase escolar

torna-se possivel relacionando-a a brincadeira como

A primeira delas é o modo como a prépria brinaadsurge ao longo do
desenvolvimento, o aparecimento da brincadeira, géreese; a segunda
questdo diz respeito ao papel que essa atividadenmgenha no

desenvolvimento (VIGOTSKI, 1933/2008, p.24.).

Dependendo do ponto de vista do desenvolvimeridnaadeira pode ser vista como forma
predominante em uma situacdo de aprendizagem oa toha principal do desenvolvimento na
idade pré- escolar.

A brincadeira ndo pode ser definida como algo geea gsatisfagdo, pois, ha outras
atividades na rotina da crianca em que o grau tigfasgio € maior do que nas brincadeiras. Ha,
também, brincadeiras em que o proprio processdividaale ndo proporciona satisfacéo, ou seja,
aguelas cujo resultado final revela-se interesspata a crianca. Conclui-se, a partir desta forma
ndo pode ser considerada correta a definicdo deduteira pelo principio da satisfagéo.

A brincadeira deve ser vista com uma acdo, naauoehnca realiza seus impulsos afetivos,
suas necessidades, sem que haja preocupacéo elonla a teorias.

Como afirma Vigotski (1933/2008), para cada idadegem necessidades especificas e
impulsos especificos. O mesmo acontece ao longtegenvolvimento da crianga, o que a conduz
diretamente a brincadeira. Estudos demonstram go® tho desenvolvimento intelectual das
criancas, quanto na relacdo afetiva, quando sauisfetorios, acontece o desenvolvimento da
brincadeira, para que possam realizar os desegadizaveis. Desta forma, surge a brincadeira onde
existe uma realidade imaginaria, ilusoria e desejealizaveis.

A imaginacao representa uma forma especificamanteaha de atividade da consciéncia e
a brincadeira de crianca € imaginacdo em acdao, eladexpde seus desejos para que se tornem
realizaveis.

E fato que a crianga brinca, inicialmente, senmctersciéncia dos motivos da atividade da
brincadeira, apesar de apresentar afetos difundiagsela atividade. Essa consciéncia se apresenta
somente na idade de transicdo, quando o adoleséenspaz de responder por que consegue

realizar isso ou aquilo durante uma atividade.
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A atividade do brincar se desenrola através desitmacao imaginaria que a crianga cria. A
dificuldade em admitir a imaginacdo como caradiedsrincipal do ato de brincar, se apresenta
em trés momentos. O primeiro é que pode haver upmadagem errbnea racionalizando a
brincadeira, entendendo-a como simbdlica, no serdel calculo algébrico, transformando-a em
sistema de sinais difundindo a atividade real. fusdo momento € quando esta ideia representa a
brincadeira como um processo de adquirir conhedmnelurante as atividades utilizadas somente
para aprendizagem. E o terceiro momento, € utilidasta atividade para desvendar o
desenvolvimento da crianca, ou seja, usa-la coste ietelectual.

Partindo do segundo momento da atividade da criaad¢a&incadeira, 0 seu comportamento
na situacao imaginaria, sabe-se que de uma forpecifisa de brincadeira, que era relacionada
com a idade pré-escolar, para o desenvolvimentacdascas. Sao 0s jogos com regras. Varios
pesquisadores analisaram estas brincadeiras eeseu®s levaram a conclusdo que a brincadeira
com situacao imaginaria é representada os jogosegras.

Anteriormente a tarefa do pesquisador era desveadagra que estava oculta em uma
brincadeira em que houvesse uma situacdo imaginigotski afirma que foi comprovado que a
brincadeira com regras consiste em uma situacagimd@da, por mais simples que seja a

brincadeira:

Qualquer brincadeira com situacdo imaginaria €, naesmo tempo,
brincadeira com regras e qualquer brincadeira @gras é brincadeira com
situacdo imaginaria. Parece-me que essa tese kst (VIGOTSKI,
1933/2008, p27).

Desde os primeiros meses de vida, a crianca pegaemsn convivendo com regras, entao
nao ha nada de especifico nas regras em brincadRieget estudou o desenvolvimento das regras
morais na crianca, auxiliando esta pesquisa. Asragtéste estudo foi constado que dois
comportamentos morais na crianca foram reconhe@dds duas fontes de desenvolvimento do
comportamento se diferenciam entre si.

Na brincadeira, Piaget demonstra que fica evidantegra que o adulto exerce sobre a
crianca, a proibicdo, a exigéncia, como lei exteesaa € a primeira lei moral. Outras regras vao
surgindo com a participacdo da prépria crianca. régras das brincadeiras diferenciam-se
significativamente de regras impostas pelo ad&o.primeiro lugar, séo estabelecidas pela propria
crianca. Sao regras de auto-limitacdo e autodeteg@éo como diz Piaget. A crianca fala a si
mesma como deve agir nessa brincadeira. Isso widfierele quando lhe dizem que pode ou néo

fazer aquilo.
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Piaget indicou que, através da primeira linha csedeolvimento de regras externas, houve
um fendmeno que ele denominou como realismo maoCainstatou que através dele a crianca €
levada a confundir as regras morais com as fisRaisisso, € diferente sua relagdo com as regras
estabelecidas por ela mesma. Ocorre que a brimaad®im situacdo imaginaria € algo
essencialmente novo, impossivel para a criancasats anos, € um novo tipo de comportamento,
cuja esséncia encontra-se no fato de que a atejidedsituacdo imaginaria, liberta a crianga das
amarras situacionais (VIGOTSKI, 1933/2008).

A crianca pequena comporta-se conforme a situagaque a atividade ocorre e, também,
com um ambiente em que lhe é familiar. Na brincadela aprende a agir em funcdo do que tem
em mente e ndo do que vé como demonstram as expaséde Lewin e outras. Segundo os
estudos de Lewin, os objetos ditam as criancas e elas devem fazer, conforme o carater
impelidor dos objetos para elas.

Um traco caracteristico da primeira infancia € &éarentre o afeto e a percepcao, e a
percepcdo ndo € um momento independente, masi@mde uma atividade, pois, a crianca, apos a
percepcdao, ela reage ao estimulo motor afetivamente

Na brincadeira, os objetos passam a ter outroezarépulsionador, a crianca age de acordo
com sua imaginacao. Numa situacao imaginaria agaiaprende a agir baseando como ela percebe
e atua em um determinado objeto, e, também, ermuatea situagéo significativa.

Através de experimentos e observacdes, foi constatme, na primeira infancia, ndo
acontece a diferenca entre o campo do significadlwisual. Na idade pré escolar, na brincadeira,
acontece, pela primeira vez, a dissociacdo erdentido, o significado e 6tico, a ideia separaese d
objeto na acéo da brincadeira, prevalecendo a maego.

A separacdo da ideia (significado da palavra) getopn&do acontece imediatamente, pois, €
um processo dificil para a crianca. A forma dedigio para que isto ocorra é a brincadeira. Para
gue a crianca consiga separar a ideia do objetec@&ssario que tenha um ponto de apoio em outro
objeto.

Este momento é critico por mudar radicalmenteratesa principal determinante da relacao
entre a crianca e a realidade, que é a estrutupemdapcio. E a percepcdo humana surgindo na
primeira infancia, denominada de percepcao real.

Na brincadeira, 0os objetos conservam suas carstgtas, mas o significado deles muda, o
sentido torna-se o ponto central. A crianca bricma objetos como sendo coisas significativas e,
com os significados das palavras, substitui ostabjentecipando, assim, as palavras em relacao

aos objetos utilizados.

40



A transferéncia de significados é facilitada quaadcrianca usa um objeto a agir sobre o
outro no campo semantico, ou seja, dos significaalasrecebe a palavra como se fosse uma
caracteristica do objeto. Mentalmente ela vé otolper detras da palavra. Na idade escolar, a
brincadeira processa-se mais internamente paréaantarna, a memoria loégica e o pensamento
abstrato. A crianca ja opera com significados sefie dos objetos.

Segundo Vigotski (1933/2008), uma primeira divem@rda brincadeira € que a crianca
opera com o significado separadamente, mas, nuoeg80 real. A segunda é que a crianga age na
brincadeira pela linha da menor resisténcia, oa, ®a faz 0 que mais deseja, pois a brincadeira
esta ligada a satisfacao.

Uma caracteristica essencial da brincadeira é ra.régbrincadeira oferece a crianga uma
nova forma de desejar, relacionando o desejo cqrapel na brincadeira e sua regra. Assim, é
importante entender, na brincadeira, quando a @géalizada em funcdo do sentido que tem e néo
pela propria acao.

Na crianca pré-escolar, inicialmente, a acdo préumem relacdo ao sentido, a crianca sabe
fazer mais do que entender. Ela ndo utiliza a bdaa para simbolizar, mas para realizar desejos,
vontades, pois, desejando ela realiza, pensandma@mgseparando a acao interna da externa. Nesse
sentido, na brincadeira, a crianga substitui und® gpr outra, um objeto por outro, iSSO ocorre no
campo dos significados. Esse movimento, no campd@isico, € o mais importante na brincadeira,
pois surge no campo abstrato, mas a agcao ocoxaamypo real.

Através do ato de brincar a crianca estd acima ddianda sua idade, acima de seu
comportamento, pois a brincadeira cria na criant& zona de desenvolvimento iminente. O
desenvolvimento da crianca é determinado peladatild de brincar. Ao repetir os atos que vivencia
durante a brincadeira, a crianga recorda, na agdwidcadeira, 0 movimento para o lado no qual se
conscientiza do objetivo da brincadeira. Sendongssai brincadeira ndo é uma atividade sem
objetivo. Através da brincadeira acontecem alteragie comportamento na crianca, ela se sente
livre, determina suas atitudes, mas é submetiaa semtido, partindo do significado de objeto.

A crianga passa a se conscientizar de suas agiesjee cada objeto tem um significado.
Criando uma situacéo imaginaria, a crianca abr@nurto para o desenvolvimento do pensamento
abstrato.

A brincadeira séria da crianca na primeira infargasiste no fato de que ela brinca sem
diferenciar a situacdo imagindria da situacdo rAabrincadeira proporciona possibilidade de
determinar o processo e 0 desenvolvimento da eiant idade pré-escolar. J& na idade escolar,

existe a brincadeira se relacionando com a reaidad
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Vigotski (1933/2008) conclui que na esséncia dadadeira, cria-se uma relacdo entre a
situagcdo pensada e a situacao real. Deste pontcstde fica claro, a partir da pesquisa realizada

nessa turma, que existe, realmente, uma relacé®airthaginario e o real entre as criancgas.

42



CONSIDERACOES FINAIS

Um dos principais objetivos desta pesquisa foistigar como acontece a brincadeira livre
em uma turma de quatro anos.

Nos ultimos anos, o brincar passou a ser visto ootnos olhos na educacao infantil,
portanto, ja faz parte do curriculo e, como taljedser valorizado e respeitado pelos profissionais
da educacéo.

No decorrer do ano de 2014, a Escola Municipal M&ales Ferreira, em que atuo como
professora teve como tema gerador do Projeto uoginal “Criancas do Brasil, Brinquedos e
Brincadeiras”. Cada turma recebeu o nome de ungieitho ou brincadeira, e as proprias criancas
escolheram por meio de votagéo.

Ao longo deste processo, depois de realizadas rdsitufichamentos, comparacoes,
observacdes durante as brincadeiras livres, egtallro levou-me a compreender como a crianca
realiza a substituicAo de um objeto por outro, amo@o dos significados, e a importancia que este
movimento tem para que ocorra esta transicdo sengielvimento infantil como um todo.

Outro aspecto que me foi esclarecido é que, a maggo, o faz-de-conta, € mola propulsora
da brincadeira livre, por que partindo do real, reanga utiliza o imaginario para vivenciar,
representar uma realidade que ela ja vivencia.

Os objetos, nas méaos das criancas, passam aersaitificado, partindo do conhecimento
gue ela traz. Desta forma a criancga cresce, sedsse, aprende a resolver questdes.

A sala de aula, os espacos externos da escolapesog e as atividades vivenciadas pela
turma contribuiram muito para somar a 0 que ewagiasquisando e ajudaram, também, a formar
valiosos conceitos que enriqgueceram 0 meu fazexgoegico.

As criancas da turma pesquisada, com toda criatieict energia inerentes a idade de quatro
anos, me proporcionaram momentos prazerosos,duranperiodos em que os observei, filmei e
realizei a intervencao nas brincadeiras.

Neste periodo, pude observar como as crianca®difntadeira no parquinho, vivenciam o
faz-de-conta. Uma finge que € o cachorro, enquardatra a segura pela gola da blusa levando
para “passear”.

Assim, mais do que aprofundar meus conhecimentosle&sanvolvimento infantil, pude
embasar-me mais no comportamento das criancastdwaatividade de brincadeiras livres. Pude
constatar, teoricamente, a importancia da brincadere para o desenvolvimento infantil. Desde

gue a crianga nasce, ela se integra em um munsigmiécados. Através de suas interacbes com 0s
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outros, ela comeca a processar 0s significado®biesos e situacdes, constroi e reconstroi novos
significados.

Para Packer (1994), brincar é uma atividade prdii@aqual a crianca constroi e transforma
seu mundo, conjuntamente, renegociando e redefinndealidade” (p. 273). Trata-se de uma
construcdo da realidade, da producédo de um novaonerda transformacéao do tempo e do lugar
em que ele pode acontecer. Assim, a participacawialaca nessa atividade da brincadeira requer
um senso de realidade compartilhada do que é vardaal falso, certo ou errado.

A realizacdo deste trabalho possibilitou-me pencebemportancia da brincadeira na
educacao infantil e como ela acontece. Espero @apm, 0 desenvolvimento deste trabalho e dos
embasamentos tedricos estudados para sua realieac@ossa contribuir para a educacao infantil
na Escola Municipal Maria Sales Ferreira, promowvamaha reflexdo sobre a pratica pedagogica das
professoras que ali atuam para revejam e sua atyagép as criancas pequenas, tornando-se

“iguais” a elas nas atividades de brincadeiraseja, “brincalhonas”.
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