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RESUMO

O trabalho apresenta o papel e a importancia do ensino de arte e do
desenho pra alunos dos anos iniciais do ensino fundamental. Mostrando como a
arte e o desenho podem contribuir para o desenvolvimento dos alunos,
despertando sentimentos, sentidos, imaginacdo e criacdo, e como o professor
pode utilizar desta ferramenta para fortalecer o processo de aprendizagem,
abordando sobre o desenho e as fases do desenho das criancas.

Apresenta a descricdo de uma atividade realizada com alunos do 4° ano do
ensino fundamental, constatando como o desenho pode proporcionar uma

aprendizagem enriquecedora.

Palavras chaves : Arte. Aluno. Desenho. Desenvolvimento. Professor.
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INTRODUCAO

A arte é um fazer que mobiliza o ser humano integralmente, que propde
o estimulo, a criatividade e o desenvolvimento das potencialidades individuais
e coletivas. Segundo os Parametros Curriculares Nacionais a educagédo em
arte propicia o desenvolvimento do pensamento artistico e da percepc¢ao
estética, que caracterizam um modo proprio de ordenar e dar sentido a
experiéncia humana: o aluno desenvolve sua sensibilidade, percepcéo e
imaginacédo, tanto ao realizar formas artisticas quanto na acdo de apreciar e
conhecer as formas produzidas por ele e pelos colegas, pela natureza e nas
diferentes culturas. A arte ensina que é possivel transformar continuamente a
existéncia, que é preciso mudar referéncias a cada momento, ser flexivel. Isso
quer dizer que criar e conhecer séo indissociaveis e a flexibilidade é condicéo
fundamental para aprender.

A arte é a expressao clara da riqgueza criadora do individuo em todos os
lugares e espacos. O estudante, através do fazer artistico, pode exercitar suas
capacidades cognitivas, sensitivas, afetivas e imaginativas, organizadas a
partir da aprendizagem formal e ao mesmo tempo desenvolver atividades que
estabelecem relacdes interpessoais e perpassam o convivio social, levando-o
a valorizar a si mesmo e ao outro.

Através da arte podemos abordar questdes fundamentais ao exercicio
da cidadania e contextualizar temas relevantes a pluralidade cultural e a auto
estima do aluno, preparando-o para melhor apreender os conhecimentos
vivenciados nas outras disciplinas previstas no curriculo.

Os estudos de Lowenfeld (1977), Duarte (1953), afirmam que o ensino
de artes visuais € de grande importancia para o desenvolvimento global do
aluno, podendo até servir de alicerce para outras areas do conhecimento e
denunciar atrasos cognitivos, problemas socioafetivos, que a crianca possa
expressar na forma artistica, seja no desenho, na pintura, na gravura, na
escultura ou em suas outras modalidades.

Partindo desses pressupostos é possivel verificar a importancia da arte

e de suas modalidades artisticas para o progresso escolar e social do aluno.



O desenho esta ligado ao homem desde os primérdios, ele sempre teve um
papel importante em todos os momentos de nossa histéria.A histériado desenho
(ou “pré-historia”) comeca quase que ao mesmo tempo em que a do homem. Nas
cavernas ficaram gravados, por meio de desenhos, os habitos e experiéncias dos
primitivos “homens das cavernas” que usavam as pinturas rupestres como forma
de se expressar e comunicar antes mesmo que se consolidasse uma linguagem
verbal.

Ao longo dos séculos o desenho passou a ser utilizado cada vez de formas
mais diferentes. Sendo até mesmo um precursor da linguagem escrita, da
fotografia, do cinema e representacdes cartograficas. llustrou templos sagrados e
tumbas, como dos egipcios onde se Vé relatada, praticamente, toda a histérias da
vida cotidiana e mesmo da vida apds a morte, ora representando os deuses
mitolégicos gregos, foi um recurso muito utilizado pelos navegantes conduzindo-
0s por mares desconhecidos na época da expansdo maritima como durante os
séculos XV e XVI.

A arte de desenhar acompanhou o0 homem durante todo seu

desenvolvimento fazendo parte de sua histéria e, ainda hoje, € capaz de
surpreender e encantar a qualquer um gque se permita uma breve contemplacéo e
€ uma das modalidades de arte mais utilizadas nas escolas, desde os
primeiros anos os alunos séo incentivados a desenharem.
E por que n&o pensar o que é desenho? E uma das expressdes mais fortes e
reconhecidas da cultura humana, um vasto campo de conhecimento. Ainda, o que
é saber desenhar? E fazer alguém em proporcdo? E rabiscar? E reproduzir? E
uma expressao livre? Na verdade, € tudo isso: essa arte tem muitos campos de
linguagem. O chargista, por exemplo, ndo necessariamente sabe como desenhar
um quadro de paisagem,cada autor desenvolve mais uma expressdo e 0 mais
importante no ensino de arte é fazer os alunos experimentarem diversas técnicas
artistica.

Para compreender o desenho como arte educacdo € importante saber
sobre como se desenvolve o percurso do desenho e das criangas no desenho. Os
autores Lowenfeld e Brittain(1977), afirmam na sua obra que o desenho
compreende um diferencial porque através do ensino da arte visual o professor
arte educador podera identificar que aquela pessoa esta encontrando dificuldade

em outras areas de expressao, a esse respeito eles escrevem o seguinte:



“[...} um menino de sete anos que desenha como um de
cinco tera as aptiddes intelectuais das criancas de cinco
anos, apesar de sua idade cronol6gica. Este fator € muito
significativo para compreender as criancas, por quanto
ndo s6 proporciona um meio para percebemos que elas
estdo desenhando e pintando, desde o mais profundo do
seu ser, mas também faculta ao professor vigilante a
oportunidade de compreender problemas que podem
surgir em outras areas de expressao."(LOWENFELD -
BRITTAIN 1977. p108)

Verificando a trajetdria historica do desenho, suas diversas formas de
utilizacdo e diferentes finalidades, faz dele uma importante ferramenta para o
professor, que tem nas maos um leque de possibilidades para observar e
conhecer os alunos, leva-los a participarem de aulas que despertem seu
potencial criativo e intelectual, ampliando sua visdo sociocultural e
possibilitando a apropriacdo do conhecimento de forma ladica e espontanea.

Este trabalho faz uma reflexdo sobre o lugar do desenho no Ensino
Fundamental | e organiza-se em trésitens, o primeiro, trata sobre arte e ensino, as
diretrizes do conteudo de arte na educacdo, a definicho de ensino e
aprendizagem, como € constituido os anos iniciais do ensino fundamental e o
trabalho do professor de arte dos anos iniciais. O segundo apresenta a defini¢cao
de desenho e as fases do desenho infantil,e o terceiro aborda o ensino de artes
através do desenho e como este € um importante instrumento para o

desenvolvimento do aluno.
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1-ARTE E ENSINO

1.1Arte na educacéo

A arte pode ser utilizada pela educacdo como uma forma de possibilitar
ao aluno odesenvolvimento de sua sensibilidade, percepcdo, imaginacéao,
levando-o0 a conhecer as mais variadas formas de apresenta-la. A arte esta
vinculada a formacéo integral do individuo ajudando para o desenvolvimento
cognitivo (ampliando seu conhecimento), o aspecto afetivo (estabelecendo
relacbes de afetividade com as experiéncias adquiridas e criando
oportunidades para outras) e o aspecto perceptivo (atravées de atividades
concretas que possibilitem a percepcdao em todos os sentidos. Nesta mesma
perspectiva os Parametros Curriculares Nacionais de Arte apresenta o
seguinte:

Esta &rea também favorece ao aluno relacionar-se
criadoramente com as outras disciplinas do curriculo. Por
exemplo, o aluno que conhece arte pode estabelecer
relacdes mais amplas quando estuda um determinado
periodo histérico.

Um aluno que exercita continuamente sua imaginacéo
estara mais habilitado a construir um texto, a
desenvolver estratégias pessoais para resolver um
problema matematico. (PCN de ARTE,1997,p.19).

O componente curricular de Arte deve proporcionar ao aluno vivenciar
aspectos técnicos, inventivos, representacionais e expressivos. A arte
educacdo deve ser abrangente e apropriada por todos. E estas
perspectivapode ser atrelada as outras disciplinas, como orienta Fusari:O
professor de Arte, junto com os demais docentes e através de um trabalho
formativo e informativo, tem a possibilidade de contribuir para preparacdo de
individuos que percebam melhor o mundo em que vivem, saibam compreende-
lo e nele possam atuar (FUSARI, 2001, p.24).

Tanto os PCN de Arte como Fusari destacam que um dos fatores para o
desenvolvimento da arte é a percep¢ao, com isso é fortalecida a importancia do
desenho como forma de estimular a crian¢ca no desenvolvimento da percepcéo

que é a responsavel pela captacao, absorcdo e compreensao do mundo a sua
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volta, esse exercicio a leva a ter éxito em outras disciplinas que ocupam maior
relevancia no curriculo escolar.

Assim, faz-se importante que a pratica do desenho por professores que
entendam e atendam as reais necessidades dos alunos, que nédo soé
desenvolvam a parte técnica, mas principalmente o emocional e a leitura do
mundo. E justamente nos anos iniciais, que o aluno precisa de todo o apoio;
que se sinta seguro e autoconfiante. Pois, caso contrario,a expectativa e o

desenvolvimento do aluno em aprender ficara comprometida.

1.2Ensino e aprendizagem de arte

Uma das principais atribuicbes da escola para sociedade é assegurar
um ensino de qualidade para todos os alunos. Com um ensino de qualidade o
resultado é notdrio na aprendizagem dos alunos.

Segundo o dicionario Aurélio ensinar é transmitir conhecimentos, instruir,
educar e doutrinar. E aprendizagem é acéo de aprender, aprendizado, o tempo
durante o qual se aprende. Por isso, 0 processo de ensino aprendizagem pode
ser apresentado como ensinar, que revela uma atividade, e aprender, que
consiste estabelecer conexdes entre estimulos e determinadas respostas.Mas,
0 processo de ensino-aprendizagem nao é tdo simples como parece, requer
uma visao ampla do aluno.

Segundo Telma Weisz:

Quando um professor pensa que ensino e aprendizagem
sdo duas faces de um mesmo processo, faz sentido
acreditar que, ao final dele, so existem duas alternativas:
o aluno aprendeu, ou ndo aprendeu. Diferentemente
disso, se ele vé a aprendizagem como uma reconstrucéo
que o aprendiz tem de fazer dos seus esquemas
interpretativos e percebe que esse processo € um pouco
mais complexo do que o simples “aprendeu e nao
aprendeu”, algumas questdes precisam ser
consideradas.(apud IAVELBERG 2003.p. 10)

E oportuno apontar que no ensino de arte, a aprendizagem artistica vai
além dosimplério aprendeu e ndo aprendeu, é muito mais complexo, por
envolver o fazer, o apreciare criar, a variedade cultural dos alunos e a maneira

gue 0s mesmos recepcionam as informacdes e as transmitem, envolvendo o

12



professor em um processo de deve avaliar questdes objetivas, como material
concreto e subjetiva como por exemplo, sensibilidade artistica.

No ensino de arte, é fundamental, o professor observar queo aluno tras
do seu convivio social conhecimentos que podem ajuda-lo a introduzir um
contetdo novo. Este conhecimento serve de suporte para uma nova
aprendizagem, embora, muitas vezes o aluno apresente informacdes que nem
sempre tem ligacdo com o conteudo. Cabe ao professor conduzir a conversa
com a finalidade converter estas informacdes e apresentar o novo conteudo. O
aluno participando de discussdes, consegui dar significado a sua
aprendizagem.

O ensino deve ser pensando e repensado em funcédo da aprendizagem,
para que se amplie o conceito de aula, de espaco e tempo. E necessario que o
educador encontre sua identidade educacional, suas caracteristicas e seu
papel como mediador do conhecimento.

Embora, ndo seja uma tarefa facil fazer com que o contetdo ensinado
transforme-se efetivamente em aprendizagem, penso que a juncao de varias
acOes direcionadas para atingir o coletivo contribua para um bom. Levando-se
em conta que cada educando tem seu tempo de aprender, fazer e apresentar.
As estratégias utilizadas devem ser adequadas para cada sala ou grupo que o

educador estiver desenvolvendo seu trabalho.

1.3 Anos iniciais do ensino fundamental

O Ensino Fundamental € um nivel de ensino de matricula obrigatéria no
pais, com duracdo de nove anos com entrada das criangas com seis anos de
idade em todasredes educacionais. De acordo com o a Resolugdo n°® 7 de 14
de dezembro de 2010:

Art. 8° O Ensino Fundamental, com duracao de 9 (nove)
anos, abrange a populacdo na faixa etaria dos 6 (seis)
aos 14 (quatorze) anos de idade e se estende, também,
a todos os que, na idade propria, nao tiveram condi¢des
de frequenta-lo.

Os objetivos desta etapa, segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais,
éde assegurar aos estudantes o acesso ao conhecimento e aos elementos da

cultura imprescindiveis para a vida em sociedade e os beneficios de uma
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formacdo comum, independentemente da grande diversidade da populagao
escolar.

Os cinco primeiros anos do Ensino Fundamental € denominado anos
iniciais. Nesta etapaos objetivos educacionais sdo tracados nos processos de
alfabetizacdo e letramento,possibilitando o desenvolvimento cognitivo e dos
componentes curriculares obrigatoérios.

Tanto nos anos iniciais do ensino fundamental, como nos anos finais o
curriculo deve abranger obrigatoriamente, segundo o art. 26 da Lei n°
9.394/96,estudo da Lingua Portuguesa e da Matematica, o conhecimento do
mundo fisico e natural e da realidade social e politica, especialmente a do
Brasil, bem como o ensino da Arte, a Educacao Fisica e o Ensino Religioso.

Logo, os componentes curriculares e suas areas de conhecimento
precisam promover um dialogo entre si, para promog¢éo do conhecimento. Pois,
ndo existe uma &rea de conhecimento mais importante e sim a

complementacao e a contribuicdo que ambas podem fornecer uma a outra.

1.4A arte e o trabalho do professor dos anos iniciais

O ensino de arte € obrigatério em todas escolas. Mas, ndo é garantia de
que as criancas gostem de aprender arte. Para que se consiga um ensino de
qualidade cabe aos educadores serem protagonistas de praticas atualizadas
em sala de aula. Em funcdo destas praticas as linguagens da arte tem que
levar os alunos a vivenciar na vida e na sala de aula a emocdao, a criagcao, a
sensibilidade, utilizando da prépria producéo, ou das obras dos mais diversos
autores e artistas.

Desde modo, o ensino de arte € um facilitador para a integracdo dos
contetdos, por valorizar o pensamento, intuicdo e a cogni¢cdo. Para Rosa

lavelberg:

A arte promove o desenvolvimento de competéncias,
habilidades e conhecimentos necesséarios a diversas
areas de estudos; entretanto, ndo € isso que justifica
suainsercdo no curriculo escolar, mas seu Vvalor
intrinseco como construcdo humana, como patriménio
comum a ser apropriado por todos. (IAVELBERG 2003.p.
10)
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Um professor deve ser como um regente de orquestra, que desenvolve a
participagdo Unica na montagem coletiva e individual das etapas e resultados
da aprendizagem.

O gosto por aprender e fazer arte surge da qualidade da mediacdo que
professores realizam entre aprendizes e a arte. O aprender é despertado
através de interesses e curiosidades, as propostas de conteidos devem
estabelecer conexdes entre os proprios contetudos cultura e a vida pessoal do
aluno.

Compreender arte envolve desafios, pois cada aluno possui sua marca
individual que constitui seu trabalho, mas o desenvolvimento deste individuo
acontecera a partir do momento que se sentir confiante para desenvolver as
atividades. O educador deve mostrar aos seus aprendizes a finalidade de cada
atividade, para que estes construam com autonomia e interesse seu trabalho.

Outra proposta para que o aluno se interesse por arte é considerar seu
ambiente de origem, tracando contetddos do cotidiano dos educandos, esta
acado valoriza o universo cultural do grupo, despertando o sentimento de
orgulho de sua propria origem, derrubando as barreiras de classe social, sexo,
raca, religido e origem geogréfica.Portanto, o papel do professor € ser um
estudante encantado pela arte, um mediador que contagie seus aprendizes
para aprenderem a fazer arte e gostar dela durante sua vida.

E pertinente lembrar, que no estado de Minas gerais, na rede estadual
sdo 0s proprios regentes de turma (professores) dos anos iniciais que séo
responsaveis por direcionar as aulas de arte, ndo ha um professor especifico
do conteudo, e o estado néo oferece capacitacdo necessaria para o educador
ministrar a disciplina com seguranca e propriedade teorica e pratica. Essa
realidade torna as aulas de arte, um desafio para estes profissionais, que
muitas vezes ndo tem uma formacdo aprofundada deste conteudo. Diante
ocenario, de falta de capacitacdo do estado no ensino de arte e uma carga
horaria pequena do contetudo de arte no curriculo dos cursos de Pedagogia e
Normal Superior, submete o profissional a procurar cursos nesta area,

pesquisar e estudar temas, para conseguir sanar suas dificuldades.
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2 —O DESENHO E A CONCEPCAO DO DESENHO DAS CRIANCAS

2.1 O desenho

O desenho acompanha a humanidade desde a pré-histéria, seu
surgimento se deu quase ao mesmo tempo em que a dos seres humanos. A
palavra desenho vem do italiano disegno, ela refere-se ao tracado ou
delineado. O desenho pode ser considerado como o ato da criacédo
(criatividade), inovacdo ou uma modificacdo. Logo, desenhar é uma forma de
manifestacdo,onde o criador exprime 0 pensamento através de esboco e
grafismo, transportando para o papel ou superficie,imagens, criacoes,
compostos basicamente por linhas, pontos e formas. E uma expressio,
comunicacéo utilizado pelo homem, um registro, uma representacao.

O conceito de desenho é usado nos mais diferentes lugares e
segmentos, seja profissional ou académico, no contexto das artes, da
engenharia, da arquitetura e esta diversidade aparece em diferentes
cenarios.Como na educacao, onde o desenho € uma alternativa de vivacidade
para os educandos dentro da escola e em seu dia a dia. Derdykaponta que o

desenho:

[...] enquanto linguagemrequisita uma postura global.
Desenhar ndo € copiar formas, figuras, ndo é
simplesmente proporcgéo, escala. A visdo parcial de um
objeto nos revelara um conhecimento parcial desse
mesmo objeto. Desenhar objetos, pessoas, situacdes,
animais, emocoes, idéias sdo tentativas de aproximacao
com o mundo. Desenhar é conhecer, é apropriar-se. [...]
A agilidade e a transitoriedade natural do desenho
acompanham a flexibilidade e a rapidez mental, numa
interacdo entre os sentidos, a percepcdo e o
pensamento (DERDYK, 1989, p.24).

Assim, o desenho, é um instrumento para cultura quando favorece
condi¢gbes para o desenvolvimento da imaginacao criadora da pessoa, em sua
perspectiva pode-se criar e recriar, ler e reler, vivenciando a elaboracdo de
objetos estéticos e artisticos, assumindo um valor cognitivo fundamental, que dara
forma a experiéncia sensorial e emotiva, e mais do que isso, contribui para que

apessoa interaja com movimentos estéticos da sociedade. Afinal, o desenho nao
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€ apenas a representacdo do mundo visivel, mas o desenho é uma linguagem,

com uma intensa marca decisdes e caracteristicas proprias.

2.2 O desenho da crianca

As criancas sao fascinadas por desenhar, podemos dizer que o desenho é
a primeira representacédo gréfica utilizada por elas.

Afinal, toda crianca desenha e este ato nem sempre é conduzido ou
instrumentado adequadamente. Mas, a crianca sempre busca um recurso para
realizar esta atividade, em superficies, paredes, papel; com lapis, caneta, tijolo e
outros. Demonstrando que o desenho é um instrumento fundamental para o
processo de desenvolvimento da crianca e motivador para aprendizagem. Por
isso, o valor do desenho é tdo notorio, por estar atrelado as necessidades e
potencialidades da crianca e estd atado a varios aspectos e fases de seu
desenvolvimento motor, afetivo e cognitivo.

Os estudos sobre os desenhos das criangcas comegou a cerca de cem
anos, no final do século XIX. Conta, um italiano de nome Corrado Ricci, que num
dia chuvoso da década de 1880, ele correu buscando abrigo em uma viela
coberta, enquanto esperava a chuva passar, uns rabiscos na parede chamaram
sua atencao. Viu alguns desenhos encantadores e um tanto desajeitados que
gualguer pessoa reconheceria como feito por méao infantil. A partir deste fato ele
comecou a interessar e estudar a arte infantil, ndo foi o primeiro estudioso sobre
este assunto. Mas, sua obra “A arte das criancas pequenas”, publicada em 1887,
gue flamejou o interesse pelo desenho infantil.

Segundo Paiva e Cardoso (2009), Picasso, ao comentar sobre o desenho
das criancas, escreveu: “Quando crianca, eu desenhava como Rafael. A medida
que fiquei mais velho, passei a desenhar como crianga”. E esta originalidade dos
desenhos infantis que possibilita aos educadores refletirem sobre o processo de

desenvolvimento da crianga. Luquet afirma:

0 desenho é uma intima ligacdo do psiquico e do moral. A
intencdo de desenhar tal objeto ndo é sendo o
prolongamento e a manifestacdo da sua representacéo
mental; o objeto representado é o que, neste momento,
ocupara no espirito do desenhador um lugar exclusivo ou
preponderante. (apud MERLEAU-PONTY, 1990, p.130)
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Uma crianca ao desenhar cré que descreve tudo aquilo que imaginou, quando é
guestionada sobre 0 desenho consegue relatar seus pensamentos, por mais que em sua
representacao estejam contidos apenas rabiscos.

Para crianca 0 desenho € uma representacdo do mundo e vai evoluindo e se
modificando conforme o desenvolvimento dela. Sendo auto-confiante a crianga tem a
tendéncia a criar, arriscar, envolve-se com o fazer e concentra-se com mais facilidade nas
atividades.

Por volta de um ano e meio a expressao grafica da crianca inicia-se, esta fase
échamada de garatujas, depois pela fase pré-esquemética e a seguir pela esquematica.

A fase garatujas € dividida em trés etapas: desordenada, ordenada e homeada. Na
etapa desordenada a crian¢a muitas vezes ndo olha para o que faz, risca tudo o que V&€, faz
movimento de vai e vem, 0 corpo acompanha o movimento. Na ordenada, ela descobre a
ligacdo entre gesto e trago, comega a controlar o tamanho e forma, utliza-se de cores. Na
nomeada, representa o objeto concreto através de uma imagem grafica, fala o que vai fazer e
descreve, faz melhor os tragos. Esta fase estende-se até, mais ou menos, trés anos e meio.

Na fase pré-esquematica, 0s movimentos evoluem para formas reconheciveis, em
geral, seu primeiro modelo € a figura de uma pessoa, comega com um circulo e restas (cabeca
e corpo) e evolui, acrescentando rosto, cabelo, roupas etc. As cores utilizadas muitas vezes
podem ser as reais dos objetos e pessoas.

Na fase esquematica, a criancga cria grandes cenas dramaticas que representam céu,
nuvens, rios, neve e etc. Esta fase pode ir do 7 aos 9 anos de idade.

O conhecimento destas fases do desenho da crianga possibilita ao educador ter em
suas maos uma ferramenta para compreender seus alunos. Juntando este conhecimento as
observacgdes constantes de seus trabalhos, 0 educador conduz suas a¢des pedagogicas para

desenvolver atividades expressivas que promovam o desenvolvimento do aluno.
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3 — O DESENHO COMO INSTRUMENTO PARA O DESENVOLVIMENTO DO
ALUNO

3.1. A contextualizacéao do ensino do desenho no Brasil

Ao pesquisarmos o histoérico sobre o ensino do desenho, também aprofundamos no
ensino de Artes, pois eles se fundem. O desenho é um dos saberes em Artes, € um
conhecimentoa ser construido com os alunos.

Com a colonizacdo brasileira, teve inicio a nossa educacéo e com ela 0 uso do
desenho. Nesta época tanto a educacdo como a arte eram ferramentas de doutrinacdo
utilizada pelos jesuitas.Depois, da expulsao dos jesuitas em 1759 e a reforma educacional,
criou-se o ensino de desenho, consolidado através de aulas publicas de geometria.

Oficialmente o ensino de artes no Brasil iniciou-se a partir de 1816, por influéncia da
familia real que residia no pais deste 1808. Criando-se cursos de desenhos técnicos. Nesta
época os cursos de desenho eram elitizados, formando artistas e artifice, para usarem o
desenho na atividade mecénica voltada para a indUstria.

No final do século XIXe inicio do século XX, as técnicas de artes voltadas para
aplicacdo na industria foram valorizadas, vistas como ascensao social.

Na educacéo priméria e secundaria do inicio do século XX, o ensino do desenho
tinha principios que mais baseavam-se na forma escrita do que na arte. O desenho utilizado
no sentido préatico para uso profissional é o que tinha importancia.

O ensino de arte como do desenho via-se reduzidos como finalidade da pratica junto
a escrita e para o fazer profissional.

Pode-se destacar que o ensino do desenho durante as primeiras duas décadas do
século XX, foi visto como uma atividade em funcdo de outra érea de conhecimento. Esta
questdo foi discutida por Ana Mae Barbosa (1986), a0 comentar 0s principios
metodologicos de Rui Barbosa, na reforma do ensino primario em 1883, diz-se: “ O
desenho deve ser utiizado para auxiliar outras matérias, especialmente a Geografia”
(BARBOSA, 1986, p.60).

A partir do movimento da escola nova em 1920, o ensino de artes e desenho
ampliou-se, ficando mais especifico, ndo limitando-se ao desenho técnico, geomeétrico ou
como meio de auxiliar outras matérias. No ensino secundario (ensino médio hoje), o ensino
do desenho permaneceu voltado para o profissionalizante. No ensino primario (ensino
fundamental hoje) o ensino de artes transformou-se, bem como o ensino do desenho, seus

meétodos voltaram para principios de livre expresséo, com estimulo a producéo infantil nas
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artes.Assim, o desenho sempre fez parte do curriculo de ensino, resignado a conveniéncia
e elaboracdo de educacéo defendida por quem criava e decidia as politicas educacionais de
cada época.

Ainda hoje o ensino de artes sofre com as consequéncias e 0s principios do
desenho implantados no nosso sistema educacional do século XIX. Mais de um século
depois, a quebra dessas barreiras € um desafio para os professores de Artes, que precisam
ser articuladores das propostas contemporaneas para a disciplinae os envolvidos no

sistema escolar.

3.2 O ensino de artes visuais com o desenho

O campo de artes visuais € amplo e cada uma de suas modalidades tem suas
caracteristicas de visualidade, mas todas constituem-se de expressdes e demonstracfes da
vida, concretizadas em formas visivasque podem ser estaticas e em movimento, bi e
tridimensionais.

Pensamo ensino de Arte é imaginar modos de gerar processos educativos
propositores de acOes para criar, fruir e conhecer arte.

O desenho é uma modalidade das artes visuaisque possibilita desenvolver nas
criancas habilidades motoras, expressivas e cognitivas, representar experiéncias vividas e
apreendidas no seu dia a dia.

O professor ao propor uma atividade de desenho, tem que estar atento para intervir
no sentido de orientar e acompanhar o desenvolvimento do aluno. E neste momento que
surge a oportunidade, de observar a expressdo global da crianga, buscando saber o
significado do desenho dela e como ela representou. Para estabelecer uma ligacéo entre o
real e as representacdes, resultando na elevacdo da criacdo. Fazendo com que o aluno
busque novas possibilidades expressivas através do desenho.

Quando uma crianga desenha, ndo reside ali somente um gesto mecanico, tudo
deve ser notado, a escolha do material, das cores, como pega no lapis e manuseia 0s
utensilios. Ela demonstra que € Unica, tal qual a sua arte, e 0 seu modo de desenvolvimento
interfere em sua maneira de representa-la.

Na atividade, € necessario verificar os modos mecénicos de sua realizacdo, quando
apresenta um exercicio que a crianga apenas copia uma figura, reforcara 0 modo mecanico

e n&o o estimulo a producéo e expressio. E aconselhavel a repeticiio dos exercicios e n&o
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a copia. Com a repeticdo os alunos relembram as técnicas que usaram e elevam sua
producdo artistica.

No desenho livre o aluno produz liberto, solto. Construindo em si a seguranca.
Mostrando que € capaz de inventar, criar, explorar e combinar, entendendo que ele pode
errar como qualquer ser humano e buscar acertar.Ao exercitar sua liberdade o aluno coloca
significado em sua obra, ndo sera somente o tracado, as cores e o formato, mas algo de
grande importancia para ele. Mesmo, que a proposta da atividade seja livre, o professor
tem que intervir, propondo uma atividade, sugerindo material, fazendo com que o aluno
escolha uma das opgoes. Essas orientagdes seréo importantes para que o aluno faga sua
criacao a partir de suas concepgoes. Assim, sua obra vem cheia de sentimentos, sentidos e
subjetividade. E para que o trabalho se efetive € importante que os alunos exponhamseus
trabalhos e sentimentos, para compreenderema dimensédo do fazer arte. De acordo com
Dias:

Permitir que as criancas apoés realizagdo do desenho
possam comenté-lo, descrever suas caracteristicas, suas
intencdes, além de perceber detalhes, assim como sdo
capazes de percebé-los em outras situagbes: a
preferéncia pela utilizacdo de determinadas cores, a
tematica desenvolvida, a ocupacdo do espaco da folha;
conhecer a producédo do outro que alimenta o acervo de
imagem de todo grupo (DIAS, 1999, p. 193-194).

Estes momentos possibilitardo que os alunos apreciem as obras de seus colegas,
percebam as diferencas e conhecam outras possibilidades de producéo e criacéo e
construa o respeito as diferencas.

Além de ensinar sobre técnicas de desenho o professor deve ser uma referencia de
cultura, demonstrando como a aquisicdo de conhecimento pode ser benéfico para a vida,
que respeitar as diferencas fazem parte de viver em sociedade e que podemos trabalhar

individualmente ou em equipe para alcangarmos bons resultados.

3.3 Desenhar na escola — sugestao de atividade

Nos capitulos anteriores foi apresentado o que é desenho e a funcéo dele no ensino
de artes visuais e como o professor é importante para desenvolver a capacidade criadora
do aluno.

Ha muitas possibilidades de trabalho em sala de aula, principalmente para criancas

de 6 a 9 anos. No entanto, independente da atividade, € importante que antes de sua
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proposta o educador envolva os alunos para gque sintam-se livres para criticar, argumentar e
criar.

Neste capitulo é relatada uma atividade pratica, que mostra como o desenho
através da técnica do pontilhismo é um facilitador da aprendizagem.

A atividade foi realizada com alunos do 4° ano do ensino fundamental, na turma A
com 31 alunos, tumo matutino, da Escola Estadual Euzébio Cabral em Governador
Valadares, Minas Gerais. A escolha da escola foi devido a autora deste trabalho ser
professora da turma, conhecer a realidade das escolas estaduais de Minas gerais, onde o
profissional de educagdo dos anos iniciais do ensino fundamental leciona todos os
contetidos, incluindo arte e o desafio de capacitar-se por conta propria para desenvolver a
disciplina de arte em sala de aula, ja que sua formacao ndo deu suporte para desenvolver
um bom trabalho. Atestando que com muito estudo, pesquisas, trocando ideias com
profissionais da érea consegue-se ultrapassar as dificuldades e fazer um bom trabalho com
0s alunos.

A escola Euzébio Cabral, localiza-se em um bom bairro da cidade, atende alunos do
1° ao 5° ano do ensino fundamental. O prédio da instituicdo possui uma Gtima estrutura e
organizacdo, as salas sao arejadas, tem quadra coberta, parquinho, sala de informatica,
refeitdrio organizado, todas as areas séo utilizadas pelos alunos. Um fator muito importante
€ a biblioteca, que tem sua funcdo definida, toda semana os alunos participam de alguma
atividade, constantemente séo incentivados para producgdes artisticas.

Figura 1. Estrutura da Escola Estadual Euzébio Cabral
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A realizacdo da atividade desenhando com pontos — técnica do pontilhismo,possibilitou
aos aprendizes desta escola apropriar-se da producdolleitura artistica, convertendo em
competéncias, por instiga-los a desvelar seu modo de perceber, sentir, pensar, imaginar,
expressar e ampliar sua leitura de mundo, além, de trabalhar a coordenacéo motora fina e o
Senso estético.

Foi escolhida previamente a obra de Gray weather, Grande Jatte, Georges
Seurat, 1888, para ilustrar a técnica de pontilhismo para os alunos. A atividade teve inicio
com a explicacao e definicdo de ponto, foi perguntado se eles sabiam o que era um ponto,
todos disseram que sim e se era possivel desenhar somente com pontos, eles ficaram
incrédulos e alguns nem entenderam. Foi explicado que o ponto € uma representacéo
basica e a partir dele consegue-se construir diferentes combinagbes e composicoes
graficas. Colocando-se alguns pontos no quadro iniciamos a constituicdo de um desenho
somente com pontos, eles ficaram fascinados com o resultado, era uma uva, utiizamos de
diferentes cores de giz para compor o desenho, explicamos que diferentes cores podem dar
mais vivacidade para o trabalho. Em seguida foi explicada como se chamava a técnica que
havia utilizado no quadro, o pontilhismo, nesta as figuras sdo representadas por pequenos
pontos ou manchas coloridas, um ao lado da outro, que se misturam quando mantemos
uma certa distancia da obra observada. Também foi citado 0 movimento impressionista
para os alunos e apresentado a obra de Gray Weather, Grande Jatte, Georges Seurat,
1888.

Houve varios gquestionamentos, sobre o tamanho dos pontos, as cores, se podia ser
feito com lapis de escrever ou colorir, se podia usar as linhas para fazer os contornos e
depois apaga-las, todas as perguntas foram respondidas prontamente.

Apdés, esclarecer todas as duvidas foi proposto o trabalho de expressar-se
livremente através da técnica de pontilhismo, cada aluno recebeu uma folha de
papel A4.A medida gque as criangas iam terminando, eles expunham suas obras no varal
dos artistas, que ficava em uma parede do lado de fora da sala.

Pode-se observar a criatividade e a facilidade da maioria dos alunos de expressar-se

através do desenho:
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Figura 2Desenho de Maria Eduarda Gongalves

Figura 3Desenho de Daniel Pereira




Figura 4 Desenho de Mariana Silva.

O resultado foi excelente, por ter levado todos os alunos a envolverem-se com a
atividade.

O direcionamento da atividade foi essencial para que os alunos mostrassem sua
criatividade e autonomia, concentracdo e seguranca. Com exposicdo dos trabalhos no
varal dos artistas fixado do lado de fora da sala, os alunos se sentiram valorizados e
puderam comparar seus trabalhos com os dos colegas e a vista para toda a escola.
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CONCLUSAO

A construcdo deste trabalho foi compensador, pois motivada a buscar
sobre um assunto que sempre me chamou atencdo e durante minha graduacgéo
nao foi estudado, fui impulsionada a pesquisar o desenho no ensino de artes
visuais para alunos dos anos iniciais do ensino fundamental.

O estudo a respeito do ensino de artes e do desenho esclarece que sua
pratica tem grande importancia para o desenvolvimento do aluno. Com arte
podemos descobrir 0 mundo, essa descoberta que propicia o desenvolvimento
cognitivo, ao escrever e ler o mundo faz-se uma conexado com seu interior e que
esta ao redor.

A pesquisa trouxe respostas e propostas para a pratica docente, levando a
refletir sobre conteddos e como estes podem despertar inUmeras emocdes e
saberes, mas a cima de tudo um direcionamento para aulas de arte.

A apresentacdo da aula de desenho demonstrou que quando o professor
constrdéi sua aula com principio, meio e fim, os alunos respondem a atividade.
Mas, do que apenas desenhar, eles fecundam o conhecimento, ampliam sua ideia
de mundo, exercitam sua criatividade, com autonomia, seguranca e sensibilidade

Conclui-se, assim, que o professor envolvido com o0 processo de ensino
consegue utilizar o desenho como instrumento para o desenvolvimento da crianga

e ndo como uma forma de distragao.
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ANEXO
PLANO DE AULA
Escola Estadual Euzébio Cabral

Disciplina: Artes

Professora:Mariana Oliveira da Rocha

Tema: Desenhando com pontos — Técnica do pontilhismo
Publico alvo: 4° ano do Ensino Fundamental

Objetivos:

* Apresentar a técnica “pontilhismo” aos alunos.

» Expressar-se por meio da producdo artistica.

e Ler producéo artistica.

» Trabalhar a coordenacdo motora fina e senso estétic
e Ampliar a leitura do mundo.

Duracéo:3 aulas de 50 minutos
Conteudo:
1. Definicdo de ponto

2. Compreenséo da técnica do pontilhismo
3. Comentério sobre o0 movimento impressionista
4. Apresentar obraGray weather, Grande Jatte, Ge&®awt, 1888.

Trabalho Final: Expressar-se livremente através da técnica ddlgento. Expor os
trabalhos no varal dos artistas.
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