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RESUMO

Os jogos didaticos sdo uma ferramenta viavel para o ensino de ciéncias, que permite o
desenvolvimento das habilidades de trabalhar em grupo, aprender com o erro,
criatividade entre outras. Portanto, o objetivo dessa pesquisa foi o desenvolvimento,
aplicacdo e analise de um jogo didatico no formato de um Role Playing Game (RPG)
que aborda a tematica biomas brasileiros para o ensino de ciéncias no ensino
fundamental. O RPG é caracterizado pela representacdo de papéis e pode proporcionar
que os alunos visitem, de modo imaginério, 0s biomas e assim passem a conhecer e
valorizar esses ambientes. O jogo foi aplicado com uma turma do 6° ano do ensino
fundamental e para a coleta de dados foi utilizado o caderno de campo, gravacdo de
audio e entrevista com a professora e o0s alunos. Os dados foram analisados a partir da
abordagem microgenética e apresentados como um relato da aplicacdo do jogo
enfocando as dificuldades que os estudantes manifestaram ao jogar; a interacdo dos
alunos com o material enquanto um amplificador cultural; os eventos que permitem
afirmar que o jogo favorece o engajamento disciplinar produtivo. Os resultados apontam
que este jogo é um eficaz mediador entre o conhecimento e os alunos, favorecendo a
aprendizagem, desenvolvendo habilidades intrinsecas ao ato de jogar e proporcionando
0 engajamento disciplinar produtivo.

Palavras-chave: jogo didatico; RPG; engajamento disciplinar produtivo.



ABSTRACT

Educational games are a viable tool for teaching science that allows the development of
teamwork skills, learning with mistakes, creativity among others. Therefore, the
objective of this research was to develop, apply and analyze a educational game in the
format of a Role Playing Game (RPG) to teach science approaching brazilian biome for
elementary school. RPG is characterized by role playing and allow the students to visit,
in their imagination, the biome and get to know and treasure those environments. The
game was applied with a 6th grade class in elementary school and to collect data were
utilized field notebooks, audio recording and interviews with teacher and students. The
data was analised using a microgenetic approach and presented as a game application
report, with emphasis on: the difficulties that the students showed while playing the
game; the interaction between students and the material as a cultural amplifier; the
events that allow to confirm that the game enables the productive disciplinary
engagement. The results show that the game is an efficient mediator between
knowledge and the students, favouring learning, developing skills intrinsic to the act of
playing and allowing productive disciplinary engagement.

Keywords: educational game; RPG; productive disciplinary engagement.
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1 APRESENTACAO

Desde muito cedo eu ja sabia que queria cursar Ciéncias Bioldgicas por
afinidade e por influéncia dos meus professores de ciéncias e biologia da escola. Foi
durante a regéncia do estagio supervisionado do ensino fundamental, minha primeira
vivéncia enquanto professora, que soube qual seria a minha profissdo. Entdo, ainda na
graduacdo comecei a trabalhar com turmas de ensino fundamental em uma escola
militar e com turmas de cursos preparatorios para vestibulares. Essas experiéncias foram
muito importantes para 0 meu desenvolvimento profissional, mas ndo tive muitas
oportunidades de desenvolver atividades diversificadas com meus alunos.

Por pouco mais de dois anos, ainda na graduacdo, fui bolsista do Programa de
Educacdo Tutorial (PET). O PET Biologia da Universidade Estadual do Ceard (UECE)
busca atuar nos trés pilares universitarios: ensino, pesquisa e extensdao. O programa
desenvolve atividades que abordam diferentes temas dentro da biologia buscando uma
melhora na formacdo dos alunos. Os bolsistas realizam pesquisas de forma conjunta e
participacdo da organizacdo de eventos, além de levar alguns dos projetos para a
comunidade em geral. Portanto, foi no PET que tive meu maior contato com o meio
académico, participei e organizei eventos, escrevi e colaborei com trabalhos cientificos.
Na minha monografia, ao final da graduacdo, pesquisei sobre inovacdes no ensino de
Biologia, pois queria entender por que as diversas estratégias de ensino que estudava na
universidade séo dificilmente encontradas nas escolas. A intencdo foi verificar se as
inovacOes aparecem em sala de aula e como, além de buscar compreender melhor 0s
desafios de inovar na visdo de outros professores. O titulo da minha monografia é:
Anadlise da pratica docente de professores supervisores do PIBID de Biologia: em busca
de inovag0es.

No decorrer da graduacéo, fui me interessando e procurando cursos de mestrado
na area de ensino e/ou educacdo. Devido h& inimeras mudancas em minha vida pessoal
tive que adiar o plano de cursar um mestrado. E, enquanto ndo o fazia continuei
trabalhando como professora de ensino fundamental e médio. Durante esse tempo
trabalhei em trés instituicdes, mas parece que as escolas passam sempre pelo mesmo
problema de tempo corrido para terminar o conteldo. Dessa forma, o espagco para
praticas diferentes € sempre reduzido. Apesar disso, sempre que possivel tentava fazer
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algo de diferente com meus alunos, como a confec¢do de modelos didaticos, o uso de
jogos, producdo de “herbario”, uso de videos e/ou curtas metragens.

Ao pensar no projeto para a selecdo do mestrado e na necessidade de um
produto, a primeira ideia que tive foi trabalhar com o jogo didatico. Jogar € um dos
meus passatempos favoritos e uma das estratégias que ja utilizei com boa aceitagcdo em
turmas. Além disso j& confeccionei jogos nas disciplinas da graduacdo, mas que nunca
pude utilizar, pois ficaram guardados nos acervos das disciplinas.

Um dos jogos produzidos nas disciplinas da graduacdo abordava a tematica
biomas brasileiros. Esse tema foi escolhido pela minha equipe devido a nossa
proximidade com temas do meio ambiente, pois nosso professor tutor do PET era da
ecologia e os trabalhos do PET seguirem essa vertente sempre focando no bioma
Caatinga. Retomar a esse tema, como inspiracdo para um novo jogo, na minha pesquisa
do mestrado é importante, pois eu nunca pude utilizar o jogo que fiz na graduacdo e €
uma forma de falar um pouco da Caatinga, do Nordeste, ou seja, das minhas raizes,
além da importéncia cientifica e da atualidade do tema.

A partir dessa tematica é possivel que os alunos compreendam a riqueza natural
do nosso pais, conhegam e se sensibilizem sobre os problemas ambientais que o0s
biomas enfrentam, conseguindo propor solucdes para tais questdes (REIS NETO;
SERILLO; NASCIMENTO JUNIOR, 2014).

Como o assunto biomas brasileiros engloba diversas areas da biologia acaba se
tornando um tema amplo que algumas vezes é abordado superficialmente nas aulas de
ciéncias (HIRANO et al., 2013). Portanto, ao utilizar essa tematica para a elaboracéo do
jogo didatico, cada bioma estudado é utilizado como plano de fundo para o
desenvolvimento de conceitos tedricos e para a compreensdo de outros elementos que
compde o bioma, como a fauna e a flora.

O formato de jogo desenvolvido € o Role Playing Game (RPG) caracterizado
pela presenga de um mestre ou narrador que conta uma histdria e os outros participantes
sdo responsaveis por dar vida a histéria movimentando seus personagens pelo mundo,
assim criando narrativas colaborativamente (OLIVEIRA NETO; BENITE-RIBEIRO,
2012).



11

2 INTRODUCAO

Neste trabalho a aventura de RPG “Ataque a Torre dos Biomas” foi produzida e
utilizada como ferramenta didatica para o ensino da temética biomas brasileiros no
ensino fundamental, com o intuito de promover o engajamento disciplinar produtivo®.

Justificando a escolha do tema, vale ressaltar que o nosso pais possui a maior
biodiversidade do planeta, porém conhecemos muito pouco do nosso ambiente e por
consequéncia ndo atuamos de modo a preserva-lo. Trabalhar o tema biomas brasileiros
nas escolas de forma diferenciada pode oportunizar a sensibilizacdo e a compreensao
das criancas e jovens auxiliando na preservacdo da nossa biodiversidade, de forma a
melhorar a forma como os biomas sdo percebidos pelos alunos.

Segundo Schwarz; Sevegnani; André (2007), os estudantes ndo possuem
conhecimento profundo sobre as espécies vegetais e animais presentes em nosso pais,
como é o caso da Mata Atlantica, que atualmente s6 apresenta 7% da sua cobertura
florestal original (BRASIL, 2016a). O bioma Caatinga € visto de forma errbnea, pois
como a vegetacdo ndo apresenta uma grande exuberéncia verde as pessoas acreditam
ndo haver riqueza nesse ambiente (BARROS, 2005). O Cerrado também é pouco
conhecido e valorizado, pois devido a escassez de agua e o grande ndmero de
gueimadas muitas vezes as plantas apresentam um aspecto sem vida e 0s animais
deixam o local em busca de refagio (BIZERRIL, 2003).

Diante desse pequeno panorama sobre os biomas brasileiros, encontram-se
algumas das justificativas para o trabalho com Caatinga, Cerrado e Mata Atlantica que
foram utilizados para a criagdo do jogo. Além disso, sdo os trés biomas encontrados no
estado de Minas Gerais, onde se encontra a escola participante do estudo. Segundo o
Instituo Estadual de Florestas (IEF), o bioma Cerrado esta presente em 57% do
territorio, o bioma Mata Atlantica ocupa 41% do territorio e o bioma Caatinga esta
restrito ao norte do estado e representa 2% da extenséo territorial (MINAS GERAIS,
2017). Desse modo, é importante a criacdo de materiais didaticos voltados para os

alunos do ensino fundamental que facilitem e ampliem o entendimento dos biomas

! Esse conceito foi proposto por Engle e Conant (2002) como forma de avaliar o envolvimento dos
estudantes em um determinado problema e se ocorreu progresso intelecutal. Tal conceito serd detalhado
na subsecdo 3.4.
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brasileiros e a importancia da conservacdo deles (MAGAYEVSKI; CANSIAN;
ZAKRZEVSKI, 2013), principalmente aqueles que temos uma proximidade geografica.

Os livros didaticos vém abordando o tema biomas de forma desconexa, sem
oferecer elementos para uma compreensao mais ampla desses ambientes e uma analise
critica dos impactos antropicos (SANTOS; LAHM; BORGES, 2009). Propor um jogo
didatico em formado de RPG que aborda os biomas brasileiros para alunos do Ensino
Fundamental foi a uma tentativa de favorecer oportunidades do ensino desse tema e de
promover o engajamento disciplinar produtivo.

A utilizacdo de jogos pode despertar o interesse dos alunos, promover maior
interacdo entre eles, torna o aprendizado mais divertido e engajar os estudantes fisica e
psicologicamente em uma atividade de ensino. Porém, Pinto (2009) ja afirmava que o
potencial da utilizacdo do jogo didatico ndo é muito explorado pelos professores.
Especificamente o RPG é pouco explorado no Brasil mesmo que ja existam publicaces
que demonstrem sua contribuicdo em sala de aula (VASQUES, 2008).

O RPG pode proporcionar aos alunos, com uso da criatividade, vivenciar no
imaginario situacbes reais que podem auxiliar no processo de aprendizagem, pois ao
viver a experiéncia, mesmo que simulada, espera-se uma maior apropriacdo dos
conhecimentos disponibilizados por tal jogo (PEREIRA; ALEGRO, 2010). Outro ponto
forte dos jogos didaticos é que eles podem ser produzidos com materiais acessiveis,
sendo uma forma simples e barata de diversificar as atividades no cotidiano escolar.
Esse fator € muito importante diante da realidade da maioria das escolas publicas
brasileiras, onde os professores sofrem com problemas de sobrecarga e precariedade de
recursos (PEREIRA, 2014).

A pergunta norteadora dessa pesquisa foi: A aventura de RPG “Ataque a Torre
dos Biomas” ¢ capaz de favorecer 0 engajamento disciplinar produtivo no ensino dos
biomas brasileiros? Portanto, o objetivo geral deste estudo foi o desenvolvimento,
aplicacdo e analise de um jogo didatico no formato de um Role Playing Game para o
ensino de ciéncias que aborda a tematica biomas brasileiros no ensino fundamental. Os

objetivos especificos construidos para que se alcance o objetivo geral sdo:

e Investigar se aventura de RPG é suficientemente clara para que o professor e 0s

alunos desenvolvam o jogo conforme proposto;
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e Analisar as principais dificuldades encontradas pelos alunos durante a aplicacéo
do jogo;

e Avaliar se a atividade proposta proporcionou engajamento disciplinar produtivo.

Esta é a visdo geral da pesquisa, com a justificativa da sua importancia, o
problema e objetivos que nortearam a sua realizagdo. O proximo capitulo traz o

referencial tedrico que embasou essa investigacéao.
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3 REFERENCIAL TEORICO

Essa secéo encontra-se subdividida em trés partes. A primeira parte caracteriza
brevemente os biomas presentes em Minas Gerais e que foram utilizados para
desenvolvimento do jogo didatico apresentado nessa dissertacdo. Na segunda parte, €
apresentada a visdo que os alunos possuem sobre a Caatinga, o Cerrado e a Mata
Atlantica, segundo levantamento bibliografico. E, por fim, sdo apresentados os dois
fatores mais presentes na literatura que limitam a qualidade do ensino sobre biomas: 0s

livros didaticos e a formacdo dos professores.

3.1 Caracterizacao dos Biomas

O Brasil é considerado o pais com a maior biodiversidade do mundo, devido ao
seu territorio extenso com mais de 8 milhdes de m2 Tal biodiversidade depende de
muitos fatores, como o clima, latitude, longitude, pluviosidade, tipo de solo e relevo
(SANTQOS, 2009).

Segundo o Ministério do Meio Ambiente, nosso pais abriga mais de 20% de
todas as espécies ja estudadas no planeta (BRASIL, 2016b). O Brasil deve possuir uma
estimativa de 1,8 milhdes de espécies, mas apenas de 170 a 210 mil espécies ja foram
catalogadas (LEWINSONH; PRADO, 2005). Para Aleixo et al. (2010) os biomas
brasileiros formam importantes centros de biodiversidade devido a riqueza e
endemismo, porém essa rica biodiversidade vem sofrendo crescentemente com as

atividades antropicas.

3.1.1 Caatinga

A Caatinga ocupa 11% do territorio nacional, estando presente nos estados
Alagoas, Bahia, Ceara, Maranh&o, Pernambuco, Paraiba, Rio Grande do Norte, Piaui,
Sergipe e o norte de Minas Gerais (BRASIL, 2017a). E o Unico bioma exclusivamente
brasileiro, porém o menos conhecido pelos brasileiros e por consequéncia € pouco
valorizado (BRASIL, s.d.). Segundo Castelletti et al. (2003) a biota da Caatinga é
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descrita na literatura como pobre e com baixo de grau de endemismo, o que revela um
conhecimento boténico e zooldgico precério do bioma.

Esse bioma é a area semiarida com maior biodiversidade do mundo. Possui uma
flora diversa, contando com mais de 900 espécies, sendo 318 endémicas. E com relagédo
a fauna, sdo encontradas quase 1.500 espécies diferentes na Caatinga (BRASIL, sd).

Uma das caracteristicas mais marcantes da Caatinga € o clima, que é semiarido
com temperatura média anual entre 25° C e 30° C e com baixa precipitacdo, em torno de
800 mm por ano (SENA, 2011). Além da baixa precipitacdo, as chuvas se concentram
em periodo chuvoso curto, que ocorre entre janeiro e maio (SENA, 2011).

Segundo o Ministério do Meio Ambiente, 46% do bioma brasileiro ja foi
desmatado, principalmente para a extracdo de lenha, sobrepastoreio e agricultura
(BRASIL, 2017a). O desmatamento, muitas vezes, esta associado com queimadas que
retiram a cobertura vegetal para o plantio, levando a reducdo da diversidade de espécies
vegetais e ao empobrecimento do solo (SENA, 2011).

A biodiversidade da Caatinga também é ameacada pela caca predatoria e o
trafico de animais e pelo processo de desertificacdo (SENA, 2011). Segundo Sena; Silva
(2012), 62% das areas de Caatinga sdo vulneraveis ao processo de desertificacdo, que se
caracteriza por ser um processo irreversivel de degradacdo do solo, que se torna infértil,

levando a formacao de condicdes desérticas em regides semiaridas.

3.1.2 Cerrado

O Cerrado ocupa 22% do territdrio nacional, estando presente nos estados Goias,
Tocantins, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Minas Gerais, Bahia, Maranh&o, Piaui,
Rondo6nia, Parana, Sdo Paulo, Distrito Federal e possui encraves no Amapa, Roraima e
Amazonas (BRASIL, 2017b).

O bioma Cerrado é a savana mais rica do mundo, contando com mais de 12.000
espécies vegetais e mais de 320.000 espécies animais. Estdo presentes quatro
fisionomias vegetais no Cerrado: campo limpo, campo sujo, cerrado sensu stricto e

cerraddo?, o que demonstra essa riqueza (HENRIQUES, 2005).

20 campo limpo se caracteriza pela alta presenca de gramineas, 0 campo sujo apresenta alta cobertura de
gramineas e baixa cobertura de arbustos, o cerrado sensu stricto apresenta uma maior cobertura arbustiva-
arbérea em relagdo a cobertura de gramineas e o cerraddo apresenta alguns arbustos e muitas arvores
(HENRIQUES, 2005).
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O clima do Cerrado é tropical sazonal, com temperatura média anual entre 22° C
e 23° C. Existem duas estacdes bem definidas, a seca e a chuvosa. Durante a estagéo
seca a umidade relativa € baixa e a evaporacgdo alta, 0 que contribui para o aumento da
ocorréncia de queimadas, de origem natural ou antropica (BRASIL, 2011).

A biodiversidade do Cerrado encontra-se em risco, pois esse é o segundo bioma
brasileiro que mais sofreu alteracdes, depois da Mata Atlantica (BRASIL, 2017b).
Devido a sua elevada biodiversidade e alta degradagdo, o cerrado é considerado um
hotspots mundial da biodiversidade®. O Cerrado é o hotspots mundial com menor area
sobre protecdo integral (BRASIL, 2017b).

A principal ameaca ao Cerrado é o desmatamento, que ocorre em larga escala
principalmente para aumentar a area de plantio agricola, além da pecuaria e producédo de
carvao (BRASIL, 2017b).

3.1.3 Mata Atlantica

A Mata Atlantica é formada por diversos tipos de formagoes florestais* e
ecossistemas associados, como restingas e manguezais que compdem paisagens
diferentes e com alta biodiversidade (BRASIL, 2010). Possuia uma extensdo de
aproximadamente 1.300.000 km?, ao longo de 17 estados brasileiros, mas atualmente
encontra-se distribuida em fragmentos que representam apenas 7% da cobertura vegetal
original (BRASIL, 2010; BRASIL, 2016a).

Apesar dessa fragmentagdo, a Mata Atlantica ainda abriga mais de 2.000
espécies animais e mais de 20.000 espécies vegetais (BRASIL, 2017c). A taxa de
endemismo é muito alta, contando com mais de 700 espécies endémicas de vertebrados
(BRASIL, 2010). Assim como o Cerrado, a Mata Atlantica também é considerada um

hotspots mundial da biodiversidade, portanto encontra-se criticamente em risco.

3 Os hotspots mundiais da biodiversidade foram criados pela ONG Conservation International como
forma de proteger essas areas. Para ser considerado um hotspots, a area precisa ter pelo menos 1.500
espécies de plantas vasculares endémicas e precisa se encontrar ameagado com area de cobertura vegetal
original de 30% ou menos.

4 As formagcdes florestais presentes na Mata Atlantica sdo: Floresta Ombrdfila Densa, Floresta Ombrofila
Aberta, Floresta Ombrofila Mista, Floresta Estacional Semidecidual e Floresta Estacional Decidual
(BRASIL, 2010). Para ver descricdo completa de cada floresta, buscar na publicagdo Mata Atlantica —
Patrimdnio dos Brasileiros do Ministério do Meio Ambiente.
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O processo de destruicdo da Mata Atlantica iniciou com a explora¢do do pau-
brasil com a chegada dos portugueses e continuou pelos ciclos da cana-de-agUcar, da
mineracdo, do café e outros ao longo da histéria do nosso pais (BRASIL, 2010). E
atualmente, continua sendo desmatada para cultivo, especulacdo imobiliaria, além de

sofrer com o tréfico ilegal de animais (BRASIL, 2010).

3.2 Como os Alunos Percebem os Biomas?

Com relagéo a Caatinga, a maioria dos estudantes a descreve de forma limitada e
equivocada, pois foca apenas nos aspectos climaticos e nos problemas socioecondémicos,
deixando de expressar a sua importancia ecoldgica (GOMES, 2013; NASCIMENTO;
MACHADO; DANTAS, 2015; SILVA et al., 2016). A populacdo, de modo geral,
inclusive a que vive na regido de Caatinga, possui uma visdo deturpada do ambiente,
muitas vezes visto como indspito, improdutivo e com baixa biodiversidade (SANTOS et
al.,, 2013). Segundo Nascimento, Machado, Dantas (2015) essa visdo esta muito
influenciada pela midia, portanto existe uma caréncia de informacdes sobre o tema no
ambito escolar. Os alunos pesquisados por Nascimento; Machado; Dantas (2015) néo
possuem conhecimento adequado sobre os problemas ambientais enfrentados pela
Caatinga, afirmando que o uso da lenha é um dos fatores que menos agride o ambiente e
poucos reconhecem a desertificacdo como forma de degradacdo do bioma.

As pesquisas que focam na percepcdo ambiental do Cerrado também
demonstram que os alunos apresentam dificuldades de elencar as caracteristicas tipicas
desse bioma, o que dificulta o posicionamento dos alunos quanto & preservacao,
conservacdo e valorizagdo desse ambiente (BEZERRA; NASCIMENTO, 2015). Na
pesquisa realizada pelos autores mais de 70% dos alunos descrevem a paisagem do
Cerrado como “feia, triste, com arvores sem vida, troncos retorcidos e casca grossa”
(BEZERRA; NASCIMENTO, 2015 p.14). Ainda nessa pesquisa, um ndmero pequeno
de alunos aponta que a paisagem do Cerrado é dominada por monoculturas, em especial
soja, e por pasto, isso tem relacdo com a intensa devastacdo que o bioma sofreu e gera
nos alunos a ideia de que essa paisagem € natural do bioma (BEZERRA,
NASCIMENTO, 2015).

O problema de ndo conhecimento do ambiente também ocorre com a Mata
Atlantica, na pesquisa de Dias (2014) a maioria dos estudantes afirmou néo conhecer o
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bioma Mata Atlantica. Ja na pesquisa de Paris et al. (2014), os estudantes demonstravam
um conhecimento insuficiente, pois ndo destacaram a relevancia da biodiversidade
presente na Mata Atlantica e a Unica relacdo que fizeram com a importancia para a
manutencdo da vida foi em relacdo a qualidade do ar. Nesse mesmo estudo, os alunos
representaram o bioma como uma floresta fechada e densa, ou seja, desconhecem as
diferentes paisagens presentes na Mata Atlantica. O estudo também verificou um
desconhecimento em relacdo as espécies tipicas da fauna e flora (PARIS et al., 2014).
Os estudantes apresentam dificuldade em listar e reconhecer as espécies tipicas do
bioma, em especial as que ndo sdo consideradas espécies simbolo de conservagdo
(PARIS et al., 2014). Com as criangas pesquisadas por Schwarz; Sevegnani; André
(2007) os resultados sdo semelhantes, pois elas demonstram interesse e simpatia em
relacdo a Mata Atlantica, mas ndo possuem conhecimento aprofundado sobre espécies
de plantas e animais.

Como visto, a escola esta perdendo a possibilidade de apresentar aos alunos os
biomas como ambientes ricos e dessa forma desenvolver nos alunos atitudes éticas,
sentimento de pertencimento ao ambiente, além de sensibilizar para a preservacédo
(SANTOS et al., 2013; SOUZA,; SILVA, 2017; PARIS et al., 2014).

3.3 Fatores Limitantes para o Ensino de Biomas

3.3.1 Livros Didaticos

Os Biomas Brasileiros mais estudados e presentes nos livros didaticos sdo Mata
Atlantica, Amazonia e Cerrado (SAITO; BASTOS; ABEGG, 2006) e mesmo assim sdo
apresentados de maneira superficial, com informacdes descritivas e descontextualizados
da realidade dos alunos (MAGAYEVSKI; CANSIAN; ZAKRZEVSKI, 2013). Em
contrapartida, os demais biomas estdo sendo trabalhados na escola de maneira defasada
e estdo praticamente inexistentes nos livros didaticos (SAITO; BASTOS; ABEGG,
2006).

Para Oliveira; Silva; Carlos (2013) a concepgdo restrita que os alunos
apresentam sobre a Caatinga est4, provavelmente, influenciada pelos livros didaticos.
De fato, os livros didaticos ndo apresentam a populacdo que vive na regido, as espécies

nativas, os problemas ambientais e como conservar o bioma (SILVA et al., 2016).
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Esses materiais necessitam de atualizacdo, a fim de expressar informagoes
contundentes sobre a riqueza da diversidade presente nesse bioma, além de apresentar
seu estado e necessidade de conservacdo (MATOS; LANDIM, 2014; MEDEIROS;
BATISTA, 2014).

O Cerrado também é negligenciado nos livros, ja que é dificil encontrar
informacdes em livros de ciéncias e quando existem S0 escassas e ndo encorajam oS
estudantes a terem atitude positivas em relacdo ao bioma (BIZERRIL, 2003). E quando
essas informacdes estdo presentes € de modo acritico em relacdo a sua importancia para
a manutencdo da biodiversidade mundial e seu estado de degradagdo (BEZERRA;
SUESS, 2013).

As figuras presentes nos livros retratam apenas a vegetacdo do Cerrado Sensu
Stricto, o que contribui para uma visdo do bioma como ambiente com baixa diversidade
(BEZERRA,; SUESS, 2013). Portanto, os livros didaticos precisam ser revisados e
devem passar a abordar o contetdo Cerrado de modo mais organizado, com figuras da
fauna e flora acompanhadas pelos nomes populares e cientificos (BIZERRIL; FARIA,
2003; BEZERRA; SUESS, 2013).

Os livros didaticos ndo possuem o conceito amplo e atualizado de Mata
Atlantica, que define o bioma como um conjunto de formagdes florestais e ecossistemas
associados (MONTE; CRUZ; JOFOLI, 2003). Outro ponto restrito nos livros séo as
informacOes referentes a conservacdo do bioma, que leva a uma concepcao
descontextualizada da realidade (MONTE; CRUZ; JOFOLI, 2003).

3.3.2 Formagéo dos Professores

Outro fator que afeta a chegada desse conhecimento a escola é a formacao dos
professores, segundo Santos; Lahm; Borges (2009) os licenciandos em Ciéncias
BiolOgicas participantes da sua pesquisa possuiam conhecimentos deficientes sobre
biomas, ja que muitos apresentavam uma visao simplificada ou confusa sobre o termo.

Na pesquisa de Luz et al. (2009), a maioria dos professores pesquisados definia a
Caatinga de modo superficial e com adjetivos de inferioridade. Apenas 5 dos 25
pesquisados definiram a Caatinga como bioma rico e descreveram bem as suas
caracteristicas. Nessa mesma pesquisa, 0s autores afirmam que existe um grande

equivoco quanto a localizacdo da Caatinga no mapa por parte dos professores, incluindo
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um professor que respondeu que o bioma é caracteristico da Regido Sul do pais (LUZ et
al., 2009).

Para Luz et al. (2009), os dados da pesquisa revelam que um contetdo
satisfatorio sobre a Caatinga ndo chega a sala de aula, pois os professores tiveram uma
formacéo insuficiente, o que se comprova pelas respostas dadas nos questionarios. As
respostas também revelaram uma visdo pobre da Caatinga, que faz parte de um processo
historico e cultural, no qual a Caatinga sempre foi desvalorizada.

Para melhorar a aprendizagem sobre a Caatinga, Matos; Landim (2014),
sugerem trabalhos de extensdo universitdria com o0s pesquisadores levando o
conhecimento académico para as escolas por meio da criacdo de eventos e materiais
didaticos, além da oferta de cursos de formacéo continuada para os professores.

O Cerrado nao é muito conhecido e valorizado por grande parte dos professores
e das escolas (BIZERRIL; FARIA, 2003). As principais razdes que levam ao
desinteresse em relacdo a tematica por parte dos professores € a formacdo deficiente
sobre o tema e o curto tempo dedicado ao Cerrado nos programas oficiais e nos livros
didaticos (BIZERRIL; FARIA, 2003). Um dos professores entrevistados na pesquisa de
Bizerril; Faria (2003) afirmou que a universidade ndo trabalha o Cerrado de modo a
sensibilizar os discentes para as problematicas ambientais que o bioma enfrenta.

Os professores apontam a falta de material educativo sobre o Cerrado como um
impedimento para o desenvolvimento da tematica na escola. Os livros paradidaticos que
abordam esse tema sdo pouco frequentes e ndo possuem linguagem acessivel aos
professores e alunos do ensino fundamental (BIZERRIL; FARIA, 2003).

Para Silva (2011) os curriculos das licenciaturas focam no estudo da funcéo dos
seres vivos deixando de lado a biodiversidade e por consequéncia os professores ndo
sdo preparados para abordar os diferentes aspectos do bioma Mata Atlantica de modo
integrado. Portanto, € necessario promover formacao continuada para os professores e
uma formagé&o inicial menos fragmentada nas licenciaturas.

Portanto, existe a necessidade de criacdo de materiais didaticos que popularizem
0s conhecimentos sobre meio ambiente em linguagem acessivel e com precisdo
cientifica, que auxiliem o trabalho do professor (BIZERRIL; FARIA, 2003). Além da
busca por metodologias diferenciadas e inovadoras que aproximem a populacdo do
ambiente em que esta inserido (GOMES, 2013).
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Ao se analisar os aspectos apresentados para os trés biomas é notdria as
semelhancas, na maior parte dos casos, 0 ensino dessa tematica esta ocorrendo de forma
simplificada e limitada. Dessa forma, essa pesquisa buscou uma nova forma de abordar
a temética em sala de aula, o jogo didatico, que sera melhor discutido na préxima se¢édo
mostrando resultados positivos que outros pesquisadores ja obtiveram com tal
ferramenta didatica.

3.4 Os Jogos e 0 Ensino de Ciéncias

O uso de apenas um modelo pedagdgico ndo atende a necessidade dos alunos,
pois o processo de aprendizagem envolve fatores externos a escola como psicologicos e
sociais. Portanto, é necessario que se inclua uma mescla dos modelos e ferramentas
didaticas que ja estdo propostos para suprir a pluralidade presente em sala de aula
(LABURU; ARRUDA; NARDI, 2003), ja que cada aluno traz consigo suas vivéncias e
cultura diferenciadas (CAJAL, 2001).

E, também porque em uma turma cada aluno possui uma maneira e tempo
diferente de aprender (TAVARES, 2013). Entretanto, o ensino de ciéncias
frequentemente baseado na metodologia tradicional, que contribui para tornar a
disciplina mondétona e desvinculada do cotidiano do aluno e, por consequéncia, pode
gerar conhecimentos vagos sobre os contetdos (SILVA JUNIOR; BARBOSA, 2009).

Essa construcdo de conhecimentos fragmentados é comum, pois o ensino de
ciéncias envolve conteldos abstratos e de dificil compreensdo que, em geral, sdo apenas
transmitidos para o aluno (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2003). Além da
dificuldade em compreender os vocabulos cientificos proprios da ciéncia, pois em
muitos casos o0s alunos sdo obrigados a memorizar esses termos sem assimilar o
verdadeiro significado deles (GONCALVES, 2010) ou como esses conceitos estdo
relacionados uns aos outros.

Portanto, é necessario trazer para a sala de aula situagcdes questionadoras e
inovadoras pelas quais os alunos podem refletir e se comunicar, formando novos
conceitos e construgoes mentais (LIELL; BORTOLI; TOGNI, 2012).

Segundo Balbinot (2005, p. 2):

E preciso oferecer varias ferramentas para que o aluno possa escolher, entre
muitos caminhos, aquele que for compativel com sua visdo de mundo. E
preciso inovar e ousar para permitir que o aluno construa seus saberes, com
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alegria e prazer, possibilitando a criatividade, o relacionamento e o pensar
criticamente no que faz.

O jogo didatico é uma das formas de se trabalhar o conhecimento em sala de
aula, facilitando a aprendizagem do contetido com atividades em que os alunos ficam
mais entusiasmados ao receber o conteudo de forma interativa e divertida (CAMPOS;
BORTOLOTO; FELICIO, 2003).

Nas atividades ludicas, os alunos sdo estimulados a decidir sobre suas préprias
acOes, eles podem estabelecer conexdo entre as situacGes pensadas na atividade e
situacbes reais. Dessa forma, é possivel o desenvolvimento da criatividade, do
entendimento sobre os enunciados cientificos, da construcdo da propria ciéncia e até
mesmo transgredir as regras tradicionais do meio escolar (SILVA; METTRAU,
BARRETO, 2007). Confirmando esta ideia, Nicoletti; Sepel (2013) obtiveram
resultados positivos em seu trabalho ao utilizar no ensino fundamental o jogo didatico
“Detetives da Agua”, pois a maioria dos alunos demonstraram vontade de jogar
novamente e também desejavam que outros jogos fossem utilizados durante as aulas.

A utilizacdo do jogo didatico promove outros aspectos importantes na formacéo
dos alunos além da aprendizagem do contetido, como a criatividade, a iniciativa, a
imaginacdo, o coleguismo, a emocdo, a afetividade e a proximidade entre o real e o
imaginario (BALBINOT, 2005; BRAGA et al., 2007). Ao trabalhar esses aspectos, 0s
jogos permitem a inclusdo de alunos que possuem dificuldade de comunicagcdo com o
grupo, auxiliando no relacionamento entre eles (NICOLETTI; SEPEL, 2013).

O jogo didatico também pode funcionar como ferramenta gque aproxima o0s
alunos do conhecimento cientifico. Isso € muito relevante, pois o ensino de ciéncias
envolve contetdos de dificil compreensdo e nomenclatura complexa muitas vezes
abordados de forma expositiva (NICOLETTI; SEPEL, 2013).

Durante os jogos, os alunos tém a oportunidade de discutir o tema trabalhado na
linguagem deles, facilitando a comunicacdo. Dessa forma, aspectos ndo compreendidos
por motivos como a falta de clareza na linguagem professor-aluno, podem ser
elucidados devido a linguagem mais simples e proxima, aluno-aluno (PINTO, 2009).

Desse modo, os jogos didaticos incorporam as ideias preconizadas nos
Pardmetros Curriculares Nacionais sobre a relagdo de eventos que ocorrem na natureza
com a realidade do aluno, cujo nivel de abstracdo muitas vezes dificulta o processo de

aprendizagem (BRASIL, 1998). Ao se planejar de forma adequada a utilizacdo de um
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jogo didatico, mesmo que o aluno possua conhecimentos prévios da tematica
trabalhada, novos conhecimentos podem ser adquiridos durante o jogo (PINTO, 2009).
Isso ocorre porque 0 jogo quando bem elaborado é capaz de promover situagdes
desafiadoras, que envolvem a resolucdo de problemas, além de fazer todos os jogadores
participarem ativamente durante toda a partida (MORATORI, 2003).

Existem diversos jogos didaticos que abordam a temética biomas brasileiros na
literatura (CARVALHO; PACHECO; RODRIGUES, 2011; GALLAO et al., 2014;
CANTO; ZACARIAS, 2009; BRITO et al., 2015; CAMPOS et al., 2015), porém esses
jogos sdo semelhantes entre si. SAo jogos de tabuleiro ou de cartas, que obtiveram boa
aceitacao dos alunos e auxiliaram na aprendizagem do contetdo.

Durante o levantamento bibliografico dessa pesquisa foi encontrado apenas uma
proposta de jogo didatico estilo RPG com conteido de biomas brasileiros. O trabalho de
Ferreira et al. (2007) é um relato da criacdo de dois jogos que abordam biomas de
maneira indireta, sendo o principal objetivo dos jogos trabalhar as relagcdes de presa-
predador. Um dos jogos € uma aventura RPG que se passa no bioma Caatinga para
alunos do ensino médio e o outro jogo € de cartas para o ensino fundamental que aborda
o Cerrado, porém nenhum dos jogos foi aplicado com alunos.

Para este trabalho de mestrado profissional, 0 jogo proposto € inspirado no Role
Playing Game (RPG). O RPG é um jogo de representacdo de papéis, que tem como
principais caracteristicas a cooperacao e a criatividade, tendo em vista que 0s jogadores
criam e participam histérias interativas de modo colaborativo (GRANDO; TAROUCO,
2008).

Segundo Schmit (2008), existem cinco tipos de RPG:

1) RPG de mesa: é o tipo mais antigo e popular de RPG, que recebeu esse nome

pois 0s jogadores se relnem em torno de uma mesa para jogar; nesse tipo a
representacéo é falada.

2) Live-action: nesse tipo o0s jogadores representam suas personagens de forma
encenada, por meio de roupas, falas e gestos.

3) Aventura solo: é conhecido também como livro-jogo; de forma individual, o
jogador é apresentado a histéria, que possui diversos caminhos, dessa forma
ele pode vivenciar uma nova aventura de cada vez.

4) RPG eletronico: ocorre em um ambiente eletronicamente simulado, onde o

jogador pode controla uma ou mais personagens.
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5) Multiplayer online role playing game: nesse tipo o jogador interage com

outros jogadores por meio da internet.

O RPG de mesa se inicia com uma aventura proposta pelo mestre ou narrador
que € interpretada pelos demais jogadores (RODRIGUES, 2004). No decorrer da
aventura, os jogadores definem livremente as a¢Oes de suas personagens, de acordo com
o0 conjunto de regras utilizado. Dessa forma, o jogo é modificado a cada nova agéo, e
muitas dessas a¢Oes ndo faziam parte do plano inicial do mestre, que deve ser rapido no
improviso do jogo (VASQUES, 2008).

Para montar as aventuras 0 mestre se baseia nos livros de RPG, conhecidos
como mddulos bésicos, que apresentam o universo ficcional de forma detalhada, como
informacdes da sua historia, geografia, economia, religido, habitantes, além das regras
necessarias para se jogar (VASQUES, 2008). De modo geral, esses livros sdo muito
extensos, como no caso dos trés livros de Dungeons & Dragons que, somados, possuem
mais de novecentas paginas (RODRIGUES, 2004).

Nas aventuras de RPG ndo existem vencedores ou derrotados, ja que todos
trabalnam de maneira cooperativa para alcancar os objetivos e chegar ao final da
aventura (AMARAL, 2008). A aventura solo é escrita em formato de livro para ser
jogada por um unico jogador e dispensa a figura do mestre (RODRIGUES, 2004). O
jogador conduz sua leitura de acordo com sua vontade, ao escolher qual passo deseja
seguir (ARAGAO, 2009). A aventura solo é indicada para jogadores inexperientes com
0 RPG, uma vez que ndo possui regras tdo complexas quanto o RPG de mesa (SILVA,
2015).

Em seu trabalho, Silva (2015, p. 50) descreve detalhadamente esse tipo de RPG:

A estrutura de uma aventura-solo é de um texto que se fragmenta em
numeros, porém ndo seguidos de forma linear, como tradicionalmente é feita
a leitura de um livro. Nesse tipo de aventura, o leitor, levado pelo enredo,
deverd adiantar ou retroceder aos quadros numerados conforme as escolhas
tomadas. O leitor geralmente é protagonista e toma as decisdes pela
personagem. Cada quadro devera ser lido na ordem que foi solicitado, de
maneira que nao terd qualquer sentido se visto linearmente, situacdo que
causara apenas confusdo e diminuird a emogéo do jogo.



25

Focamos nas caracteristicas do RPG de mesa e da aventura solo, que foram
mescladas para formar o RPG didatico e/ou pedagdgico®, que foi o produto
confeccionado, aplicado e analisado nesse trabalho de mestrado profissional (Apéndice
A).

Segundo Aragdo (2009), aplicar o RPG de mesa tradicional em sala de aula é
inviavel, devido a dificuldade de mestrar® a um nimero elevado de alunos e utilizar a
aventura solo ndo € adequado, pois a sala de aula € um ambiente de interacdo. Portanto,
0 RPG didatico mescla caracteristicas dos dois tipos de RPG.

O RPG didéatico é escrito e impresso como uma aventura solo, mas deve ser
jogado em grupo. Um dos alunos do grupo age como narrador, ou seja, é responsavel
por ler o texto da aventura e também participa das decisdes dos passos que serdo
seguidos juntamente com os outros jogadores (ARAGAO, 2009). Portanto, ele permite
o diadlogo entre os jogadores, mas sem a complexidade do RPG de mesa que exigiria
maior tempo para apropriacdo das regras e desenvolvimento das personagens (SILVA,
2015).

O potencial ludico é um traco marcante do RPG, pois existe uma interrupcéo do
real e o jogador precisa viver aventuras em locais improvaveis utilizando o poder
criativo da sua imaginacdo (AMARAL, 2008).

O uso do RPG em sala de aula pode desenvolver diversas habilidades, como:
socializacdo, interatividade, interdisciplinaridade, interpretacdo, busca de solucgdes,
habito de leitura e enriquecimento vocabular (GRANDO; TAROUCO, 2008;
VASQUES, 2008; RODRIGUES, 2004).

Segundo Carvalho (2011) o RPG pode incentivar a disciplina durante o jogo,
permite uma reflexdo sobre a temética trabalhada, incentiva a leitura e interpretacdo de
textos, além de estimular o raciocinio. O RPG aproximaria os alunos da resolucéo de

desafios, que podem ser apresentados como enigmas, problemas ou reflexdes

> O termo RPG didatico aparece em Aragdo (2009) caracterizando a mescla do RPG de mesa e da
aventura solo. O termo RPG pedag6gico aparece em Amaral (2008), Schmit (2008) e Silva (2015) para
fazer referéncia de modo amplo ao uso do RPG no contexto escolar. Portanto, nesse texto uso os dois
termos de modo conjunto: RPG didatico e/ou pedagdgico, além de utilizar outros trabalhos que ndo usam
nenhuma dessas nomenclaturas, mas falam do uso do RPG com fins educacionais.

6 Ao mestrar para uma turma grande é dificil evitar a dispersdo e fazer com que todos participem
(ARAGAO, 2009). Além de haver um nimero maior de jogadores que podem alterar o rumo da historia e
dificultar ainda mais o trabalho do mestre, que deve ser agil para prever essas possibilidades mantendo o
jogo atraente e a coeréncia da trama (RODRIGUES, 2004).
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dependendo do contexto do mundo criado pelo narrador (VIEIRA JUNIOR et al.,
2015).

O RPG possui potencial a ser explorado no processo ensino-aprendizagem e vem
se democratizando ao longo dos anos, porém o tema ainda € pouco estudado no Brasil e
esta distante da realidade da escola publica (VASQUES, 2008; AMARAL, 2008).

Destacamos que essas sdo posicdes e argumentos encontrados na literatura que
fundamentam este tipo de jogo. Entretanto, além de desenvolver o jogo didatico nés
precisamos de referenciais tedricos que nos permitam avaliar as potencialidades e 0s
limites de nossa proposta. Portanto, na proxima secdo serdo apresentados alguns
conceitos propostos por Vygotsky na perspectiva socio-histérica e como eles podem

auxiliar na analise da proposta de utilizacdo do RPG para 0 ensino de ciéncias.

3.5 A Aprendizagem na Perspectiva da Teoria Socio-histérica

Nessa pesquisa nos aproximamos dos conceitos propostos por Vygotsky para
analisar o processo de aprendizagem dos estudantes envolvidos nas atividades
relacionadas ao jogo desenvolvido. Segundo o autor, “o aprendizado humano pressupde
uma natureza social especifica e um processo através do qual as criancas penetram na
vida intelectual daqueles que as cercam” (VYGOTSKY, 2007, p. 100). Dentro de sua
teoria, existem dois conceitos mais importantes para esse trabalho, o de internalizacéo e
de zona de desenvolvimento proximal (ZDP).

Segundo Vygotsky (2007, p. 56) internalizacdo é “a reconstrugdo interna de uma
operacdo externa”. Para alcancar o processo de internalizagdo as atividades externas
precisam comegcar a ocorrer internamente, de modo que 0S processos interpessoais
passem a ser processos intrapessoais. Portanto, € de extrema importancia a relacéo entre
os individuos humanos, pois esses processos passam por transformagdes durante um
periodo longo de tempo antes de internalizar-se por completo (VYGOTSKY, 2007).

Para Vygotsky (2007, p. 97) zona de desenvolvimento proximal é

a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solucdo de problemas sob a orientacdo de
um adulto ou em colabora¢do com companheiros mais capazes.

Ao conhecermos a zona de desenvolvimento proximal € possivel tracar o estado

de desenvolvimento que o individuo se encontra e focar o ensino na zona de transi¢édo
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entre o desenvolvimento potencial e real (LUCCI, 2006). Assim criando oportunidades
de acesso aos processos que ainda ndo se desenvolveram completamente, ou seja, que
ainda estdo em processo de maturacdo (VYGOTSKY, 2007).

Para Vygotsky (2007) a existéncia da zona proximal de desenvolvimento € uma
caracteristica primordial para o aprendizado, pois ativa 0S processos internos que a
crianca opera na interagcdo com outras pessoas. E, quando esses processos Ssao
internalizados passam a ser parte do desenvolvimento independente da crianca. E
interessante pensar que o bom processo de aprendizado adianta o desenvolvimento dos
Processos.

Nessa visdo de aprendizado, o processo educativo ndo deve existir de modo
unilateral e descontextualizado, pois para Vygotsky € funcdo da escola se apropriar do
conhecimento empirico dos individuos e transforma-lo em conhecimento cientifico.
Assim, auxiliando o processo de internalizagdo para que esses conhecimentos passem a
ser parte do desenvolvimento real (SCHMIT, 2008).

Esses conceitos estabelecem uma relacdo entre o professor e os alunos, pela qual
0s conhecimentos e responsabilidades devem ser compartilhados para melhor resolucéo
dos problemas trabalhados. O professor deve gradualmente passar as responsabilidades
para seus alunos (SCHROEDER; FERRARI; MAESTRELLI, 2010).

Ao tracar uma relacdo entre um jogo didatico, 0 RPG, e as ideias de Vygotsky,
podemos afirmar que as interaces que ocorrem no desenvolvimento da aventura estao
de acordo com o aprendizado no meio social, como proposto pelo autor. No desenrolar
da aventura, um aluno que compreenda melhor os conceitos trabalhados pode auxiliar o
outro no desenvolvimento dos processos gque 0 jogo suscita.

Neste sentido, a aventura de RPG ira funcionar como amplificador cultural
(SCHROEDER; FERRARI; MAESTRELLI, 2010), sendo este o elemento mediador
entre 0 objeto do conhecimento e o estudante, de modo a auxiliar nos processos
psicologicos (VYGOTSKY, 2003).

Para Grimes; Schroeder (2016, p. 187):

Os amplificadores culturais podem favorecer a aprendizagem dos conceitos
cientificos nos contextos educativos, promovendo aprendizagem, dos niveis
de conhecimentos mais abstratos por meio dos niveis de conhecimento mais
concretos, desse modo a fun¢do mediadora dos amplificadores culturais tem
papel importante no desenvolvimento intelectual dos estudantes.
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A importancia do amplificador cultural é centrada nos significados que ele
apresenta e no papel que o professor atribui na sua utilizacdo. O uso dos amplificadores
funciona como meio para a reflexdo e sistematizacdo do conhecimento, j& que
apresentam para os alunos representagdes utilizadas pela comunidade cientifica
(SCHROEDER; FERRARI; MAESTRELLLI, 2010).

O uso dos amplificadores facilita 0 modo como 0s alunos expressam 0s
conceitos cientificos, pois eles conseguem visualizar e dar forma aos conceitos
trabalhados (CARVALHO, 2015). Portanto, é essencial que a escola proporcione aos
alunos o acesso a diferentes tipos de amplificadores culturais (BRUNER, 1966/1969
apud HOFF, 2001).

Para encerrar o referencial tedrico, na proxima se¢édo sera apresentado o conceito
de engajamento disciplinar produtivo e suas principais caracteristicas, que serdo

utilizadas para analisar a eficacia da aventura proposta.

3.6 Engajamento Disciplinar Produtivo

O conceito de engajamento disciplinar produtivo (EDP) foi proposto por Engle e
Conant (2002) e seria identificado quando os alunos estéo envolvidos em problemas ou
praticas de uma disciplina e fazem progresso intelectual.

Os autores consideram que o0s alunos estdo engajados quando € possivel
observar: a) um grande nimero de alunos envolvidos na discussdo com contribuicdes
substanciais; b) as contribuicbes dos alunos estavam em concordancia com as
apresentadas pelos colegas anteriormente, portanto ndo configuraram contribuicoes
isoladas; c¢) poucos alunos estavam envolvidos em outras atividades; d) os alunos
demonstraram estarem atentos uns aos outros através do contato olho no olho e postura
corporal; e) os alunos demonstraram envolvimento passional; f) os alunos continuaram
engajados no topico por um longo periodo de tempo (ENGLE; CONANT, 2002).

Quando essas atitudes sdo observadas pode-se se considerar que os alunos estdo
engajados na dinamica da sala de aula. Porém, ndo significa que os alunos estejam
disciplinarmente engajados. Para que 0 engajamento seja considerado produtivo é
necessario que exista algum contato entre o que os alunos estdo fazendo e as questdes e
as praticas do discurso da disciplina (ENGLE: CONANT, 2002).
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E para que esse engajamento disciplinar seja considerado produtivo, os alunos
precisam fazer progresso intelectual. Esse progresso depende da disciplina, da tarefa
realizada e do ponto inicial em que os alunos se encontram. Alguns sinais desse
progresso sdo: os alunos elaboram novas questdes, reconhecem conflitos ou lacunas nas
ideias ou em suas explicacOes, realizam conexdes entre ideias e planejam algo para
alcancar um objetivo (ENGLE: CONANT, 2002).

O uso desse conceito ¢ “uma tendéncia investigativa na area de educagdo em
ciéncias, que busca compreender como sdo geradas em sala de aula as oportunidades
para a aprendizagem” (SILVA; MORTIMER, 2011, p. 119).

Eles concluem os quatro principios que devem estar presentes nos ambientes de
aprendizagem para estimular o desenvolvimento do engajamento disciplinar produtivo.
Tais principios sdo: 1) problematizacdo do contetdo; 2) fornecer autoridade aos
estudantes; 3) conceder responsabilidade aos estudantes e 4) prover recursos relevantes
(ENGLE; CONANT, 2002).

A problematizacdo do conteldo consiste no encorajamento das contribuicdes
intelectuais feitas pelos alunos, ou seja, suas perguntas, propostas e desafios. O
fornecimento de autoridade é o reconhecimento do papel ativo dos estudantes na
constru¢do do conhecimento e estimular que eles sugiram contetdos e problemas a
serem trabalhados (ENGLE; CONANT, 2002).

Os estudantes devem ser responsaveis com 0 grupo € com as normas
disciplinares estabelecidas. Essa responsabilidade deve existir dentro e fora do ambiente
de aprendizagem e se mostra quando o estudante consulta os outros na construcdo do
conhecimento, sem ignorar a relevancia do trabalho do grupo. (ENGLE; CONANT,
2002). Em seu estudo, Alvarado et al. (2013) demonstram que a escuta atenta dos
alunos uns para com 0s outros nas discussoes, estimula o engajamento disciplinar
produtivo.

Os recursos sdo necessarios para que os alunos alcancem o engajamento
disciplinar produtivo. Esses recursos incluem conceder tempo habil para o
desenvolvimento dos problemas de modo aprofundado e o acesso a fontes de
informacdo relevantes. Para promover o engajamento disciplinar produtivo os alunos
devem ser incentivados a utilizar diferentes habilidades, conhecimentos, representacdes,
materiais e tecnologias que auxiliem na resolucdo dos problemas trabalhados (ENGLE;
CONANT, 2002).
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Segundo Gongalves; Munayer; Gongalves (2016), caso os recursos oferecidos
sejam insuficientes, os alunos se sentirdo sobrecarregados pelo problema trabalhado e
incapazes de resolvé-lo e caso sejam oferecidos recursos em demasia 0 desafio do
problema serd diminuido.

Os professores investigados por Williams-Candek; Smith (2015) promoveram
maior participacdo em sala de aula ao se apropriarem e utilizarem os principios do
engajamento disciplinar produtivo no planejamento, execucéo e reflexdo de suas aulas.
Ja que eles valorizavam as ideias dos alunos e as empregavam como fonte da

problematica trabalhada.
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4 METODOLOGIA

A pesquisa aqui relatada se caracteriza como qualitativa, pois houve contato
direto com a situacdo estudada, além da busca em compreender os fenémenos a partir
das perspectivas dos sujeitos envolvidos (GODOY, 1995). A pesquisa qualitativa busca
dados ricos em detalhes descritivos tanto do local quanto dos sujeitos envolvidos em seu
contexto natural (BOGDAN; BIKLEN, 1994).

Com o intuito de apresentar detalhadamente o percurso metodoldgico dessa
pesquisa, primeiramente foi relatado o processo de criacdo do jogo didatico e em

seguida foi descrito o processo de aplicacéo do jogo.

4.1 Criagao do Jogo

A criacdo do jogo didatico foi o primeiro passo para a realizacdo da pesquisa. A
aventura “Ataque a Torre dos Biomas” foi elaborada com base nos conteudos sobre o0s
biomas, nas caracteristicas do RPG didatico e nos principios do engajamento disciplinar
produtivo (Apéndice A). A ideia inicial do enredo da aventura foi inspirada no filme
Jumaniji, no qual duas criancgas sdo levadas para dentro de um jogo encontrado no sétao
de uma casa e precisam terminar jogo com desafios estranhos e perigosos para voltar
para casa. Portanto, no inicio do jogo os alunos estdo na escola para realizar um trabalho
sobre os biomas brasileiros, mas alguém encontra um jogo que os leva para um mundo
magico, mas com caracteristicas reais dos biomas. Nesse mundo, eles séo desafiados a
auxiliar a fada Lily a restaurar o selo magico que protege a torre dos biomas das
criaturas vazias, para isso precisam conhecer e aprender sobre os trés biomas e
responder corretamente as perguntas dos guardides dos emblemas. Com os emblemas
em maos eles poderdo restaurar o selo e proteger os biomas.

Para a construgdo dos objetivos do jogo foram consultados os Parametros
Curriculares Nacionais (1998; 2000; 2002) e os Contetdos Basicos Comuns da rede
estadual de ensino de Minas Gerais (2006) com o intuito de observar como esses
documentos recomendam o ensino da tematica biomas brasileiros.

Os documentos ndo apresentam uma rigidez quanto a forma como esse e outros
conteudos devem ser tratados, seja quanto ao contetudo em si, a ferramenta didatica ou
séries.

Portanto, foram tragados os seguintes objetivos para 0 jogo:
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e Conhecer de modo geral os trés biomas brasileiros: Caatinga, Cerrado e Mata

Atlantica;

¢ Reconhecer as principais caracteristicas e 0s principais representantes da fauna e
da flora dos trés biomas;

e Compreender os principais problemas ambientais enfrentados pelos trés biomas;

¢ Identificar espécies ameacadas de extin¢do que vivem nos trés biomas;

e Reconhecer o papel da acdo antropica na alteracdo dos trés biomas.

A partir desses objetivos, os contetdos referentes aos biomas foram selecionados
por meio de pesquisas na internet, principalmente com base nas informagdes
disponiveis no site do Ministério do Meio Ambiente, e foram separados em quatro
partes: caracteristicas gerais do bioma, fauna, flora e problemas ambientais. Ao final do
livro-jogo existe uma sec¢do com toda a bibliografia consultada.

A primeira parte apresenta caracteristicas como a localizacdo, o clima, a
biodiversidade e ao final do texto existe um mapa para facilitar a visualizagdo da
extensdo do bioma no territdrio nacional. A segunda parte aborda aspectos da fauna do
bioma, trazendo dados dos grupos de animais mais representativos, espécies endémicas
e espécies ameacadas de extingdo. Para encerrar o contetdo de fauna, o jogo possui
fotos de alguns animais encontrados no bioma.

A terceira parte apresenta a flora do bioma, citando altura média das plantas, tipo
de folhas, adaptacdes para o clima do bioma e outras, além de apresentar espécies
representativas de cada bioma, espécies ameacadas de extincdo e por fim fotos de
algumas plantas. A Gltima parte trata dos problemas ambientais que afetam cada um dos
biomas e demonstra o papel da acdo humana na destruicdo desses ambientes.

Segundo Bizerril (2003) os livros didaticos privilegiam informagdes e
ilustracBes de espécies exoticas, portanto foi priorizado 0 uso de espécies nativas e
quando possivel endémicas dos nossos biomas. Além disso, ao longo de todo o texto do
jogo todas as espécies animais e vegetais citadas sdo apresentadas pelo seu nome
popular e cientifico e as fotos possuem legendas, para evitar confusao nos alunos.

Esses contetdos foram adicionados na aventura e primeiramente 0s alunos sao
apresentados ao bioma e informados de suas caracteristicas gerais e depois podem
escolher se desejam conhecer a fauna, a flora ou os problemas ambientais presentes
naquele ambiente. Os conteudos prepararam 0s alunos para responder corretamente as

perguntas dos guardides das cavernas de cada bioma, porém eles podem decidir ir a
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caverna antes de passar nas trés secfes de conteudo, o que poderd atrapalha-los na
resposta das perguntas e quando eles erram é necessario retornar aos pontos de
explicacéo.

Em cada caverna existem seis possiveis questdes que os alunos devem responder
para conquistar o emblema, porém eles sO precisam passar por trés perguntas caso
acerte todas na primeira tentativa. As perguntas séo relacionadas com os conteudos
apresentados, sendo duas sobre a flora, duas sobre a fauna e duas sobre os problemas
ambientais.

Depois da selecdo dos conteidos, a aventura foi escrita com base nas
caracteristicas do RPG didatico, ou seja, 0 jogo apresenta diferentes possibilidades de
caminho aos alunos, ndo possui uma ordem linear e utiliza os dados em alguns
momentos. A presenca de diversos caminhos é uma caracteristica muito forte da
aventura solo, porém como o material foi pensado para a sala de aula a diversidade de
caminhos ndo é tdo grande quanto em uma aventura nao didatica, para que todos possa
conhecer os trés biomas. Portanto, os alunos sempre seguirdo a ordem Caatinga,
Cerrado e Mata Atlantica que leva a um tnico final.

A ndo linearidade é importante na criagdo dos diferentes caminhos, entdo 0s
nameros dos trechos ndo representam a ordem cronolégica da historia. Porém, no
momento da construcdo do jogo, ele foi escrito de modo quase linear e depois 0s
nameros foram embaralhados aleatoriamente.

O uso do dado, muitas vezes de nimeros de lados diversos, é outra caracteristica
representativa do RPG, na aventura aqui elaborada o dado foi utilizado, principalmente,
para selecionar a pergunta que os alunos irdo responder nas cavernas. O dado utilizado é
o0 de seis lados por ser mais comum e de facil acesso, inclusive é possivel montar com
papel, tesoura e cola de modo facil. Ao final do manual do jogo existe um molde de
dado de seis lados para montar, caso os alunos ndo tenham tal objeto.

As caracteristicas do RPG, em especial a escolha dos caminhos, se aproximam
dos principios propostos por Engle e Conant (2002) para a criagdo de um ambiente que
promova o engajamento disciplinar produtivo. Porque o jogo propfe um problema,
concede autoridade e responsabilidade para a escolha dos caminhos e apresenta as
informacdes necessarias para se chegar ao final da aventura.

Logo no inicio da aventura “Ataque a Torre dos Biomas” os alunos sdo

desafiados a ajudar a fada Lily a proteger a torre dos biomas, dessa forma o jogo se
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relaciona com o principio de problematizagdo do EDP. O problema proposto ndo é uma
demanda apresentada pelos alunos, mas devido a vontade de terminar a aventura, 0 jogo
pode funcionar como um fator de estimulo para a resolucao do problema.

Desde o primeiro trecho da aventura, os alunos ja devem escolher qual o
seguinte passo que desejam seguir, portanto eles atuam de modo ativo na histéria e
como essa escolha ocorre em grupo a opinido de todos do grupo deve ser levada em
consideracdo. Desse modo, 0 jogo se aproxima dos principios de fornecer autoridade e
conceder responsabilidade aos estudantes do EDP.

As informagdes referentes aos biomas no jogo funcionam como um recurso
relevante para os alunos solucionarem o desafio proposto, como sugere o principio de
prover recursos relevantes do EDP.

Com relacdo ao papel do professor na aplicacdo desse jogo, para Campos;
Bortoloto; Felicio (2003) quando o professor leva um jogo para sala de aula esta
atuando como agente estimulador da aprendizagem, pois apresenta esse novo método
que desperta o interesse nos alunos. Nesse jogo o professor também atua como um
mediador, com o papel de canalizar a euforia dos alunos frente a um novo método de
ensino e de esclarecer as regras, objetivos e conteido do jogo. Dessa forma, a atividade
pode ocorrer de forma organizada e alcancar os objetivos propostos (FERRI; SOARES,
2015).

Segundo Beckemkamp; Moraes (2013) o jogo pode ser utilizado para a
construcdo de um novo conceito ou para aplicar/fixar um ja desenvolvido, dependendo
do contexto em que serd utilizado. Assim, cabe ao professor adequar o uso do jogo a
realidade da sua sala de aula e ao objetivo da sua aplicacdo, decidindo qual o melhor
momento em que 0 jogo deve ser utilizado.

Para auxiliar o trabalho do professor com o jogo em sala de aula foi elaborado
um caderno de apoio ao professor (Apéndice B). A criacdo desse material ocorreu apds
a aplicacdo do jogo em sala de aula. A intencéo é trazer a experiéncia e as dificuldades
encontradas em forma de dicas para auxiliar o professor.

O caderno apresenta brevemente ao professor, com apoio na literatura cientifica,
a importancia do ludico em sala de aula e 0 que € RPG. Depois descreve a ideia da
aventura “O Ataque a Torre dos Biomas”, o conteudo, regras e 0s objetivos do jogo. Por
fim, traz dicas de como utiliza-lo em sala de aula e as respostas das perguntas presentes

no jogo.
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4.2 Aplicacéo do Jogo

4.2.1 Sujeitos Participantes da Pesquisa

Como estou fora de sala de aula atualmente, busquei um professor e uma escola
entre os meus colegas de curso. Depois de algumas tentativas, encontrei a professora e a
escola onde o jogo seria aplicado. Essa escolha ocorreu devido a aproximacdo da
professora com o tema da pesquisa, pois ela ja trabalhou com jogos e o conceito de
engajamento disciplinar produtivo durante sua especializagdo e continua trabalhando
com esse tema em sua pesquisa de mestrado.

Sobre a vida académica e profissional da professora: destaca-se que ela atua em
sala de aula desde de 2010, é licenciada em Ciéncias Bioldgicas pelo Centro
Universitario Metodista lzabela Hendrix, especialista em Ensino de Ciéncias por
Investigacdo pela Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG). Atualmente esta
cursando o Mestrado Profissional Educacédo e Docéncia pela mesma universidade.

Na nossa primeira conversa sobre 0 jogo, percebemos que seria muito
interessante aplicar o jogo em uma das suas turmas do 6° ano que ja estava trabalhando
0 assunto biomas na época da nossa conversa. Combinei de mandar o jogo por e-mail
para que ela pudesse avaliar.

Apds a leitura do material a professora considerou adequado para sua turma de
6° ano, ja que biomas é um dos conteldos escolares presentes no planejamento de
ciéncias para as turmas de 6° ano da escola em questdo, além de ser o tema que a
professora estava trabalhando com os alunos na época em que apresentei 0 jogo para
ela.

A professora sugeriu fazer uma explicacdo anterior de alguns termos presentes
no jogo que ainda n&do tinham sidos trabalhados em sala de aula. Porém, devido a
paralisacGes e necessidade de seguimento do contetdo essa explicagdo ndo ocorreu.

A pesquisa foi realizada em uma turma do 6° ano de uma escola da rede
municipal de Santa Luzia, cidade localizada na regido metropolitana de Belo Horizonte.
Ela atende apenas ao ensino fundamental, no turno da manha as series finais e no turno
da tarde as séries iniciais. As salas de aula possuem uma boa infraestrutura, contando

com lousa digital, projetor, carteiras novas e confortaveis, além de possuir boa
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iluminagdo e ventilagdo. As notas do indice de Desenvolvimento da Educagio Basica
(IDEB) em 2015 foram 5,9 para 0 5° ano e 4,6 para 0 9° ano.

A escola atualmente possui trés turmas de 6° ano, mas por opg¢édo da professora o
jogo foi aplicado em apenas uma turma com 25 alunos em idade regular, porém apenas

22 participaram da atividade.

4.2.2 Coleta de Dados

A professora disponibilizou duas aulas geminadas de uma das suas turmas de 6°
ano para a aplicagédo do jogo. Foi entregue aos alunos o Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido (TALE) (Apéndice C) e aos pais o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) (Apéndice D), para que os alunos fossem devidamente informados
sobre os objetivos da pesquisa e da coleta dos dados e autorizassem seu uso.

Para a coleta de dados foi feita uma observacdo participante do momento da
aplicacdo do jogo. Segundo Bogdan; Biklen (1994, p.16) na observagao participante “o
investigador introduz-se no mundo das pessoas que pretende estudar, tenta conhecé-las,
dar-se a conhecer e ganhar a sua confianca, elaborando um registro escrito e sistematico
de tudo aquilo que ouve e observa”.

A atividade foi registrada por meio de gravacdo de audio, além das anotacdes em
caderno de campo. A gravacdo em audio foi realizada para captar as falas dos alunos
durante a aplicacdo do jogo. Dos cinco grupos presentes na turma dois tiveram o audio
gravado, os grupos 1 e 5. Segundo Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004) o gravador é uma
ferramenta indispensavel em praticas de ensino que envolvem a expressdo oral, pois ao
transcrever o que foi dito o texto oral passar a ser um texto escrito que pode ser
observado de maneira permanente.

O caderno de campo foi utilizado, pois funciona como um relato escrito das
experiéncias do investigador, no qual ele registra suas impressdes ao longo da coleta de
dados (BOGDAN; BIKLEN, 1994). E também por ser “um elemento importante para a
elaboracdo dos textos que apresentardo os resultados da pesquisa” (BARROS;
KASTRUP, 2012, p. 71). Nessa pesquisa, 0 caderno de campo foi utilizado para
registrar o processo de interagdo dos alunos com o jogo didatico, discussdes e
guestionamentos que surgirdo ao longo da aventura, além de outras impressdes

pertinentes ao longo da pesquisa em campo.
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Apos a aplicacdo do jogo, foram realizadas entrevistas semiestruturadas com os
alunos para verificar suas impressdes com relacdo ao jogo (Apéndice E) e também com
a professora (Apéndice F). Os alunos que participaram das entrevistas foram
selecionados por mim e pela professora, portanto selecionamos um integrante de cada
um dos cinco grupos que demonstrou mais evidéncias de engajamento disciplinar

produtivo. Essas entrevistas também foram gravadas em audio.

4.2.3 Analise dos Dados

Os dados coletados foram analisados a partir de uma abordagem microgenética.
Essa abordagem foi escolhida devido a possibilidade de analisar os detalhes envolvidos
na aplicacdo, com enfoque nos sujeitos € no modo como eles interagiram com o jogo.
Segundo Gdes (2000), essa € uma metodologia que permite analisar microeventos a
partir de uma visao sécio-historica dos processos humanos.

A autora afirma que essa abordagem foca nos detalhes, no modo como 0s
sujeitos se relacionam e nas condicdes sociais da situacdo (GOES, 2000). Ao se utilizar
esse tipo de andlise os dados sdo interpretados de modo minucioso e apresentados em
forma de um relato narrativo e explicativo (GOES, 2000).

Nas palavras da autora, Gées (2000, p. 21):

a caracterizacdo mais interessante da andlise microgenética estda numa forma
de conhecer que é orientada para mintcias, detalhes e ocorréncias residuais,
como indicios, pistas, signos de aspectos relevantes de um processo em
curso; que elege episddios tipicos ou atipicos (ndo apenas situacles
prototipicas) que permitem interpretar o fendmeno de interesse; que é
centrada na intersubjetividade e no funcionamento enunciativo-discursivo dos
sujeitos; e que se guia por uma visdo indicial e interpretativo-conjetural.

Na analise microgenética o pesquisador assume uma postura flexivel e atenta,
que permite a observacdo da interacdo entre professor-aluno e aluno-aluno, é possivel
notar as caracteristicas das dindmicas verbais e ndo-verbais nesse contexto, portanto
permite a analise dos processos comunicativos envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem (KELMAN; BRANCO, 2004).

Os é&udios da aplicacdo do jogo foram transcritos e em seguida foram
selecionados os turnos de fala representativos para os objetivos da pesquisa. O mesmo

procedimento foi realizado com os audios das entrevistas realizadas com os alunos e



38

com a professora. Os alunos séo identificados pelos pseuddnimos nos turnos de fala que
séo apresentados.

A partir desses dados das interacdes dos estudantes e professora foi realizado um
relato descritivo de como ocorreu a aplicacdo do jogo apoiado pela analise dos turnos de
fala relevantes que permitem evidenciar: a) as dificuldades que os estudantes
manifestaram ao jogar o RPG; b) a interagdo dos alunos com o material enquanto um
amplificador cultural e ¢) os eventos que permitem afirmar que o jogo favorece o
engajamento disciplinar produtivo, ja explicitados como objetivos especificos deste

trabalho.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados aqui apresentados sdo a descricdo dos fatos ocorridos e
documentados no dia da aplicacdo do jogo em conjunto com a andlise da gravacao de
audio em dois momentos: enquanto os alunos jogavam a aventura e em entrevistas
realizadas com a professora e alunos apés a aplicacao do jogo. Portanto, trechos de falas
dos alunos durante o jogo e das entrevistas aparecerdo intercalados com a descricao e a
discussdo desses resultados.

Essa forma de apresentar os resultados foi escolhida devido aos dados das
entrevistas estarem intrinsicamente ligados a explicacdo de como a aplicacdo do jogo

ocorreu e confirmarem os resultados que foram gerados.

5.1 O dia da aplicacéo do jogo na escola

No dia da aplicacdo do jogo, cheguei na escola com antecedéncia, mas como a
primeira aula ja havia comecado a escola estava quieta. Me dirigi até a sala de aula que
a professa estava, uma turma de 7° ano, onde fui rapidamente apresentada aos alunos e
fiquei observando até que a aula acabasse.

Ao fim da primeira aula, eu e a professora nos dirigimos até a sala de aula da
turma onde o jogo seria aplicado. Ao chegar na turma do 6° ano, a professora me
apresentou aos alunos e em seguida conferiu os termos de consentimento para a
participacdo da pesquisa. Trés estudantes ndo foram autorizados a participar pelos pais
e/ou responsaveis, portanto a professora os colocou em um canto da sala com uma
atividade diferenciada.

Os outros alunos foram instruidos a se separarem em grupos de quatro
componentes, porém eles pediram para fazer trios e equipes de cinco componentes e a
professora autorizou. Ao fim desse momento inicial e organizagdo dos grupos, que
levou cerca de nove minutos, os alunos haviam formados cinco grupos. O grupo 1 com
quatro componentes, 0 grupo 2 com cinco componentes, 0 grupo 3 com trés
componentes, 0 grupo 4 com cinco componentes e 0 grupo 5 com cinco componentes.

Entreguei a cada grupo um livro-jogo e um dado de seis lados e li para os alunos
o manual do jogo explicando o seu funcionamento. A explicacdo foi rapida, durando
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menos de trés minutos, e ao final os alunos ndo apresentaram duvidas e entdo
comecaram a aventura.

A intencdo da observacdo participante era analisar todos os grupos durante a
aplicacdo, porém a minha presenca causou estranheza nos alunos e ocorreram duas
reacOes distintas quando me aproximava para acompanhar os grupos. Alguns alunos
ficavam paralisados e demonstraram desconforto com a minha presenca e outros
pareciam simular maior interesse pelo jogo com falas e gestos artificiais.

Essas reacdes sdo normais em pesquisas que utilizam observacdo participante.
Segundo Bogdan; Biklen (1994), o pesquisador ndo consegue eliminar todos os efeitos
que provoca nos sujeitos observados, mas podem diminui-los buscando interagir com o0s
sujeitos de modo natural, ndo intrusiva e ndo ameacadora.

A partir dessas reacdes as anotacdes no caderno de campo nao foram téo efetivas
quanto o esperado. Portanto, nos resultados que s@o apresentados na sequéncia, 0S
grupos 1 e 3 ganham destaque, pois foram os dois grupos que tiveram todo o percurso
do jogo gravado.

A professora permaneceu na sala de aula durante toda a aplicacdo do jogo e me
auxiliou com as davidas apresentadas pelos alunos e na escolha dos alunos que
representariam cada grupo nas entrevistas. Em alguns momentos ela precisou
acompanhar a atividade que estava sendo realizada pelos alunos que né&o participaram

da aplicacdo do jogo.

5.1.1 As dificuldades para se jogar

Logo no inicio os alunos demonstraram davidas com relagdo ao formato de jogo
e ao uso do dado. Essas dificuldades fornecem elementos para se pensar no
aprimoramento do jogo. Elas foram percebidas com mais frequéncia no grupo 1, como

pode ser visto nas falas apresentadas a seguir:

2: Lucas: Mas cadé o jogo? Professora, como é que nés fazemos? So jogar?
: Ingrid (pesquisadora): Quando precisar vocés vdo jogar.

: Lucas: Mas cadé o jogo?

: Ingrid (pesquisadora): Vocés decidiram ja o que vocés vao fazer?

: Lucas: Eu decidi, eu vou continuar.

~N o o1~ W

: Ingrid (pesquisadora): Vao la para aquela pagina que eu li. Ai vocés tém

que decidir o que vocés vao fazer. Ndo é todas as vezes que vocés vao
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precisar jogar o dado. T4? Quando precisar, vai estd escrito: “jogue o
dado”.

Por essas falas é possivel perceber que os alunos ndo esperavam por um jogo em
formato de livro, o que fica explicito no turno 4 e ndo entenderam sobre o uso do dado.
Além do retratado nessas falas, outros momentos de interacdo discrepante com o dado
foram observados. Alguns alunos permaneceram com o dado na mao durante muito
tempo e jogavam em momentos ndo designados pelo jogo, o que levou a breves
mudancas de foco. Isso pode ter ocorrido devido ao distanciamento dos alunos com o
formato desse tipo de jogo que ndo é uma atividade muito explorada nas escolas e nem
no cotidiano desses sujeitos (AMARAL, 2008).

O grupo 1 continuou o0 jogo, mas logo se perderam na aventura e chegaram de

modo ndo esperado ao ultimo trecho da aventura representado pelo nimero 61.

30: Lucas: Ja acostumados com a ventania Lily invoca um pequeno furacéo
e quando tudo se acalma vocés estédo de volta na sala de estudos onde parece
que tudo continua da mesma maneira de quando vocés sairam. Apesar disso,
vocés sabem que 0 mundo ndo serd 0 mesmo pois gragas a Vocés as criaturas
do vazio ficardo afastadas por um bom tempo! Agora é hora de voltar a fazer
o trabalho que fica bem mais facil depois de tudo o que vocés viram nessa
aventura! FIM. Ah, nés perdemos. A gente terminou de ler.

31: Erica: Professora! (eles me chamam)

32: Lucas: Ah ndo, n6s perdemos. Oh professora! Oh Ingrid! Se nds

chegarmos no fim...

Nesse momento, eu fui até o grupo e expliquei que eles haviam se perdido e os
ajudei para retomar a aventura do ponto correto. Percebi que eles se perderam pois
estavam com dificuldade de ler de modo correto as instrugdes para o proximo passo da
aventura. Ao chegar no trecho 85 que termina com “Siga para (8)” eles leram a
instrucdo do trecho acima, o 84, que instruia jogar o dado e eles foram levados aos
préximos trechos errados. Na tentativa de evitar outros momentos de perda, sugeri que
eles anotassem os trechos em um papel.

Essa dificuldade na leitura é presente na literatura que aborda o uso do RPG
didatico, como relatado na pesquisa de Vieira Junior et al. (2015), na qual os alunos

também apresentaram dificuldade na leitura dos textos e no entendimento das regras.



42

O grupo 1 retomou 0 jogo, mas outros momentos de perda voltaram a acontecer

com esses alunos.

205: Ingrid (pesquisadora): Vocés estdo na 15 de novo?

206: Lucas: N&o, a gente estava aqui. A gente estava na 15, mas a gente fez
a pagina 14.

288: Ingrid (pesquisadora): Vocés se perderam de novo?

289: Caio: Nao, esta certo.

290: Laura: SO que esta, oh Ingrid, esta repetindo o comeco.

291 Ingrid (pesquisadora): Esta repetindo? Vocés erraram as perguntas?
292: Lucas: Néao.

293: Caio: Vamos comecar de novo.

294: Ingrid (pesquisadora): Se vocés forem comecar de novo, a gente s
termina amanh@. Vocés tao aonde?

295: Laura: 15.

296: Ingrid (pesquisadora): Volta la no 57, que era onde vocés estavam
antes do 15. Entéo, aqui ndo tem que jogar o dado.

297: Erica: Mas a gente tem que escolher a pagina.

298: Ingrid (pesquisadora): Mas se vocés ja foram 14, por que vocés
escolheram ir 14 de novo?

299: Lucas: E porque todos aqui a gente ja foi.

No altimo momento de perda que ocorreu faltando 30 minutos para o fim da

aula, os alunos resolveram iniciar novamente a aventura, como demonstra os turnos de

fala abaixo, e, portanto, ndo foi possivel o término do jogo pelo grupo 1.

321: Lucas: Terceira vez que a gente vai nesse. E um recorde, terceira vez
que a gente vai nesse. Vai 57.

322: Erica: Vamos comegar de novo?

323: Laura: Néo.

324: Lucas: Vai sem mim, estou cansado.

325: Laura: Eu também cansei.

326: Caio: N&o, continua.

327: Erica: A gente vai de novo.

328: Caio: A gente ja foi em tudo.

329: Erica: Entdo, vamos tudo de novo. Saindo da aula vocés estdo
conversando sobre o trabalho que precisam fazer sobre os biomas de Minas
Gerais e combinam de se encontrar na sala de estudos do colégio na mesma
tarde para comecar a fazer o trabalho. Mais tarde, quando todos estdo
reunidos novamente vocés comegam a pesquisar na internet sobre o assunto

e de repente alguém chega com um jogo de tabuleiro bem surrado. Sem
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saber muito bem o que é o jogo vocés abrem a caixa do jogo e encontram um
aviso bem grande: “Tudo o que comega precisa terminar, sua curiosidade
ndo pode acabar”.

Se vocés quiserem continuar abrindo a caixa, siga para (33)

Se 0 aviso na caixa deixou vocés com medo, siga para (17)

Esses turnos de fala demonstram que os alunos ja estavam cansados de ler os
mesmos trechos da aventura, pois se perderam mais de uma vez e precisavam ler
novamente. Uma das alunas resolveu comecar de novo para tentar seguir de modo
correto. Além da dificuldade de leitura, esses momentos de perda podem ter ocorrido
porque o grupo 1 apresentou muitos momentos de dispersdo. Uma das alunas do grupo
1 foi ao banheiro e demorou para retornar, houve conversas paralelas e troca de papéis
entre 0s grupos, em especial sobre o ensaio de uma danca da festa da escola, que
ocorreria depois do intervalo.

Os momentos de perda ocorreram apenas no grupo 1, que foi o Unico grupo da
turma gue ndo terminou 0 jogo, ja que o horéario da aula acabou. Vale ressaltar que todos
0S outros grupos terminaram a aventura dentro do tempo programado, o grupo 4 e o
grupo 2 terminaram faltando 15 minutos para o fim da aula, o grupo 5 terminou faltando
10 minutos e o grupo 3 terminou faltando 5 minutos.

Portanto, o tempo programado para a atividade parece ter sido adequado, ja que
4 dos 5 grupos concluiram a aventura. As duas aulas utilizadas para o jogo estdo de
acordo com o sugerido pela literatura, Amaral (2008) recomenda que a aventura
didatica ndo deve levar mais do que quatro aulas para acontecer.

Outras dificuldades que apareceram no decorrer da aplicacdo, mas de forma mais
sutil, foram: a disputa pela posse do livro-jogo; um dos grupos pediu que 0 grupo
vizinho falasse mais baixo e confusdo na leitura e interpretacdo dos numeros romanos
presentes em alguns trechos do jogo.

Para solucionar esses problemas sugerimos que: os alunos revezassem a leitura
do texto para que cada aluno pudesse ler um trecho; pedimos que o0 grupo lesse mais
baixo e esclarecemos para 0s alunos 0 que 0s numeros romanos significavam. Com isso,

essas dificuldades foram facilmente solucionadas.
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5.1.2 O jogo como um amplificador cultural

Por escolha da professora da turma, o jogo foi aplicado apds o conteddo biomas
brasileiros ja ter sido apresentado aos alunos. Portanto, nesse contexto, o jogo teve um
maior papel ligado & revisdo e sistematizagcdo do conhecimento, conforme relato da

professora na entrevista:

Professora: Eu acho que é uma proposta bacana, auxilia e muito no ensino
de biomas, porque eu ja havia ensinado esse conteldo, mas € uma
complementacdo e serve também como uma revisdo daquilo que eu ja havia

ensinado, entdo é um jogo completo na minha opiniéo.

S&o poucos 0s momentos que os alunos discutem sobre as respostas que devem
dar aos guardides. Os momentos de discussdo para tomada de decisdo foram mais
presentes em partes do jogo ndo relacionadas diretamente com o conteudo cientifico. Os
alunos demonstraram maior envolvimento em trechos do jogo que despertavam medo e
representavam riscos para a vida das personagens.

Com relacdo as perguntas, 0 maximo que acontece € uma breve repeticdo do que

ja foi dito e lido anteriormente, como mostra os turnos de fala do grupo 3:

133: Lidia: Qual o principal motivo para que a ararinha-azul e varios
outros animais da Caatinga estarem em extin¢do?

Se vocés acham que é o clima adverso da Caatinga, siga para (55)

Se vocés acham que é o desmatamento e a caca predatoria, siga para (71)
134: Tais: Eu acho que é o desmatamento, a ararinha esta sumindo por
causa do desmatamento e ndo por causa do clima adverso.

135: Lidia: Entdo vamos para 71.

Mesmo que os trechos acima demonstrem repeticéo, € possivel notar que as falas
se aproximam dos objetivos propostos para 0 jogo. Em especial, ao relacionado com
compreensdo dos problemas ambientais e identificacdo das espécies ameacadas de
extingao.

E dificil perceber na fala dos alunos trechos relevantes de discussido dos
conceitos relativos a tematica. Isso pode ter ocorrido devido ao jogo apresentar o
conteddo necessario para se responder os questionamentos dos guardibes, como a

professora explicitou em sua fala durante a entrevista:
Professora: Eu percebi que eles estavam interagindo entre si, conversando,

né, houve dialogo entre eles, mas o texto era muito explicativo, entdo eu
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acredito que eles ndo tenham tido muitas dlvidas, até porque o texto

explicava muito bem.

Apesar da baixa ocorréncia de discussédo nos grupos 1 e 3, durante as entrevistas
os alunos foram perguntados de qual parte mais haviam gostado do jogo e trés dos cinco

entrevistados responderam que foi a parte das perguntas.

Marta: Na parte que tinha os trés guardides, que a gente tinha que

responder as perguntas para ganhar os selos.
Pedro: A Gltima do pau-brasil, porque as perguntas eram mais dificeis.

Tais: As perguntas, eu gostei das perguntas, teve umas perguntas até que a

gente errou, que a gente voltou e conseguiu entender.

Nas falas dos alunos é perceptivel que o jogo despertou a vontade de resolver o0s
desafios. Segundo Liell; Bortoli; Togni (2012) as situagdes questionadoras auxiliam na
comunicacdo e reflexdo dos alunos auxiliando no processo de aprendizagem. Na fala da
aluna Tais podemos perceber outra caracteristica do jogo didatico, que é aprender com o
erro. Moratori (2003) afirma que durante o percurso do jogo os alunos podem refletir
sobre as jogadas erradas e elaborar estratégias a fim de vencer o jogo, que foi o que
aconteceu com a aluna e seu grupo.

Durante as entrevistas os alunos também foram perguntados se 0 jogo havia
contribuido para aprendizagem dos biomas brasileiros e dois alunos responderam dando

destaque aos problemas ambientais, como as seguintes falas demonstram:

Pedro: Sim. Os problemas que ocorrem na Caatinga, na Mata Atlantica e no

Cerrado.

Lucas: Sim, fala I& o que acontece quando o homem faz, as reacfes que a

natureza tem.

Podemos perceber nessas respostas como os objetivos do jogo foram alcangados,
especialmente em relacdo a reconhecer a acdo antropica na alteracdo dos biomas. Para
Pinto (2009) mesmo que os alunos ja conhecam o contetdo, como foi o caso dos alunos

pesquisados, 0 jogo pode facilitar a apreensdo de novos conceitos, como 0s alunos
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relataram. Além de ter ocorrido uma forma de sensibilizacdo com relacéo aos problemas
ambientais que os biomas passam.

O jogo também permitiu o desenvolvimento da habilidade de trabalhar em
grupo, ou seja, desenvolver o espirito de equipe. A fala de uma aluna do grupo 3

durante a aplicacdo do jogo demostra isso:
52: Lidia: A gente tem que ir com a fada, ela ajudou a gente quando a gente

mais precisava.

Essa fala demostra que a aluna foi sensibilizada pelo pedido de ajuda da fada,
assim segundo Campos; Bortoloto; Felicio (2003) o jogo assume seu papel de
enriquecedor da personalidade, por meio do desenvolvimento do sentimento de afeicao.

Por fim, o jogo, enquanto amplificador cultural, funcionou como um elemento
importante para sistematizacdo do conteddo ja visto e também proporcionou a
aprendizagem e sensibilizacdo com os problemas ambientais. Os objetivos propostos
para o jogo foram alcangados, pois a maioria dos alunos se envolveu com o contetdo e
concluiu o jogo sem maiores complicacdes. Além disso, os varios trechos de falas dos
alunos deixam claro que houve discussdes sobre os biomas apresentados e que 0 assunto
ficou mais proximo. Os objetivos mais evidenciados pela fala foram: compreender os
principais problemas ambientais enfrentados pelos biomas; identificar espécies
ameacadas de extin¢do que vivem nos biomas e reconhecer o papel da a¢do antrépica na
alteracdo dos biomas.

No entanto, sua contribuigdo mais significativa foi com relagéo a apresentar uma
nova metodologia aos alunos, que proporcionou o desenvolvimento de habilidades
intrinsecas ao ato de jogar, como a apresentacdo de situagBes questionadoras, a

aprendizagem por meio do erro e o desenvolvimento do espirito de equipe.

5.1.3 Evidéncias do engajamento disciplinar produtivo

As evidéncias mais perceptiveis do engajamento durante a observacdo da
aplicacdo foram o envolvimento passional dos alunos e atengédo ao jogo demostrada pela
postura corporal. Nos diferentes grupos era notorio que os alunos estavam voltados para
o livro e atentos a quem lia o trecho no momento, fato também observado pela

professora que relatou na entrevista:
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Professora: eles estavam demostrando engajamento, um olhando para o

outro e discutindo o que tinha que fazer dali para frente, qual o préximo

passo a seguir, entdo eles demostravam envolvimento.

Notei em diferentes momentos o envolvimento passional dos alunos, as alunas

do grupo 5, durante a leitura do trecho 85 da aventura, se balangcaram simulando o vento

forte narrado na historia;

nos grupos 4 e 5 os alunos, em alguns momentos, bateram

palmas quando acertaram as perguntas; ao final da aventura os grupos comemoram com

palmas e alguns gritos dizendo que haviam conseguido.

Alguns trechos das transcrigdes também demonstram esse envolvimento

passional:

16:
17:
18:

27:
28:
29:
30:

Tais: A gente quer tentar passa pela porta ou subir as escadas?
Lidia: Subir as escadas. Porque passar pela porta pode ser um terror.

Tais: A escada pode ser pior.

Lidia: Ai que medo!
Tais: Acho que enfrentar.
Lidia: N&o, eu ndo queria.

Tais: Eu correria.

222: Carol: Ao passar o clardo, vocés abrem os olhos e se veem numa sala

bem grande com estantes cheias de livros e pergaminhos espalhados por

todo lado. Numa dessas estantes vocés avistam uma figura com uma manta

bem grande e um chapéu pontiagudo na cabeca. De repente ela se vira na

direcdo de vocés e diz com uma voz bem suave (nesse momento a aluna faz

uma voz suave e continua a leitura) “Ah, entdo vocés finalmente chegaram!

Que bom vé-los por aqui, espero que a jornada tenha sido cheia de

aprendizados, pois agora é a hora de coloca-los a prova!"

Jogue o dado e se o valor for:

1, 3 ou 5 siga para (4)

2, 4 ou 6 siga para (25)

Durante as entrevistas alguns alunos relataram seu envolvimento passional com

0 jogo:

Tais: Porque a gente pensava que estava acabando, ai tinha mais. Nao da. A

gente ficava aflita.
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Marta: A gente fica muito curioso para saber o que é que vai acontecer. O
jogo deixa a gente muito ansioso para gente conseguir jogar, para gente

conseguir ganhar, para a gente aprender mais sobre os biomas.

Os alunos realizaram contribuigdes substanciais e ligadas ao que estava sendo
discutido, porém ocorreram momentos de dispersdo e conversa paralela causados,
principalmente, pelo ensaio da danca que iria acontecer apos o intervalo. A professora
relatou que os comentéarios eram coerentes, mas também relatou que houve alguma
disperséo.

Professora: Sim, eles falavam sim, discutiam informac6es relacionadas ao
que estava acontecendo, ndo haviam comentérios isolados pelo que eu
percebi. Eles estavam seguindo a linha do raciocinio do jogo. N&o percebi

nada que tenha me chamado atencéo, eu s6 percebi o interesse mesmo pela

leitura e para chegar logo ao final do jogo.

Professora: Alguns grupos né, infelizmente numa sala de aula a gente néo
consegue atingir todos com uma atividade, mesmo que ela seja interessante,
infelizmente vai ter algum grupo que dispersa, um aluno que ndo esteja
interessado, mas ndo é que a atividade ndo seja interessante, mas é porque o
aluno ndo se situou naquela atividade, mas a maioria dos grupos se manteve

engajado na atividade.

Durante todo o periodo do jogo, mesmo com alguns relatos de cansaco, 0s
alunos se mantiveram engajados na atividade buscando solucionar o problema e chegar
ao objetivo final. Esse engajamento pode ser visto no grupo 1, que ndo conseguiu
concluir devido as perdas e falta de tempo e mesmo assim continuou jogando até o fim
da aula. Essa visdo é proxima a da professora que, quando perguntada se os alunos

continuaram engajados por um longo periodo de tempo respondeu que:
Professora: Sim, inclusive os grupos que terminaram, descobriram o

mistério do jogo, esses grupos estavam realmente engajados até o final.

Com base na observagéo da aplicacdo do jogo, com o dudio dos grupos 1 e 3 e
com os relatos das entrevistas tanto dos alunos quanto da professora é possivel assinalar
que o jogo foi eficaz ao proporcionar o engajamento.

O jogo também foi capaz de promover o engajamento disciplinar, pois os alunos

respeitaram as questdes e praticas que a aventura envolvia. Os alunos, em grande parte,
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obedeceram as regras relativas ao jogo, como seguir a ordem ndo-linear dos passos e
também houveram discussdes em grupo para a tomada de decisdes.

O engajamento disciplinar produtivo também foi alcancado, ja que os alunos
fizeram progresso intelectual. Como dito no topico anterior, o jogo facilitou a
aprendizagem sobre os biomas e promoveu a sensibilizagdo com os problemas
ambientais. A atividade alcancou os objetivos que haviam sido propostos. E também

promoveu melhoria nas habilidades intrinsecas ao ato de jogar.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A proposta dessa pesquisa foi desenvolver um jogo didatico no formato de RPG
sobre biomas brasileiros e verificar se esse jogo era capaz de favorecer o ensino desse
contetido e promover um engajamento disciplinar produtivo.

Portanto, o primeiro passo para a realizacdo dessa pesquisa foi criar um jogo que
combinasse o conteldo cientifico com as caracteristicas intrinsecas ao jogo capazes de
despertar o interesse nos alunos. Essa etapa requereu bastante tempo, o que s6 foi
possivel por ndo ter estado na ativa em sala de aula durante todo o curso do mestrado.
Antes de chegarmos ao jogo atual, desenvolvemos uma primeira versao que precisou ser
descartada. Essa verséo foi lida por um licenciando que ja trabalhou com RPG didatico
e a avaliou de forma negativa.

Em seguida, passei para a elaboracdo do jogo atual dedicando mais cuidado para
alcancar o objetivo da pesquisa. A intencdo foi criar um jogo rico em conteudo,
atualizado e relevante, além de ter um layout com imagens atrativas para torna-lo um
diferencial no ensino de biomas brasileiros. O jogo melhorou consideravelmente em
relacdo a primeira versdo e entdo pensamos na aplicacao.

Na procura de uma turma para a experimentar o jogo, o fato de estar fora de sala
de aula dificultou muito. O que antes foi uma ajuda, acabou dificultando a producéo
desta pesquisa. Depois de algumas tentativas, consegui aplicar o jogo, mas como
relatado, o tempo para isso foi bem curto. Dessa forma, os resultados aqui relatados
ficaram limitados a uma Unica aplicacdo em uma Unica turma. Quando o jogo for
aplicado em outras turmas, ou seja, em outros contextos, os resultados obtidos podem
ser diferentes dos relatados nessa dissertacao.

A pesquisa alcangou o objetivo geral proposto, ja que o jogo foi desenvolvido,
aplicado e analisado. Os dados obtidos apontam que o0s objetivos especificos também
foram alcancados. A aplicacdo do jogo permitiu identificar as dificuldades e a partir
disso foi possivel criar um caderno de apoio ao professor.

A intencdo do caderno de apoio é auxiliar o trabalho do professor por meio de
uma breve revisdo de literatura sobre a importancia do ludico e sobre o que é RPG, além
de apresentar o contexto do “O Ataque a Torre dos Biomas”, dicas de como utiliza-lo

em sala de aula e as respostas das perguntas feitas ao longo do jogo. Na parte destinada
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as dicas, enfatizamos as principais dificuldades encontradas durante a aplicacéo
buscando evitar o desconhecimento de que o livro é o jogo, duvida sobre o uso do dado,
momentos de perda, entre outros.

O jogo como amplificador cultural se mostrou eficaz e funcionou como um bom
mediador entre o conhecimento e 0s estudantes. Nesse contexto, houve contribuigédo
para a sistematizacdo do conhecimento. Porém acredito que o jogo também tem
potencial para introduzir o contetido e sugerimos isso aos professores no caderno de
apoio.

As falas dos alunos durante a aplicacdo e nas entrevistas apontam que 0 jogo
cumpriu com 0s objetivos conceituais tragados, em especial os que falam sobre a agéo
antropica e seus efeitos nos biomas. As habilidades intrinsecas ao ato de jogar foram
bem evidenciadas durante a aplicacdo, destacando dentre elas a resolucdo de desafios, o
aprendizado por meio do erro e o espirito de equipe.

A aventura tambem foi capaz de proporcionar engajamento disciplinar
produtivo, j& que foi possivel observar que os alunos realizaram contribuicdes
relacionadas com o conteudo, demostraram envolvimento passional e permaneceram
engajados durante toda a atividade. Além dos alunos terem respeitado as praticas da
disciplina e feito progresso intelectual. Portanto, associar os principios do EDP na
elaboracdo do jogo se mostrou eficaz. No entanto, é importante destacar que os alunos
atingiram diferentes niveis de engajamento na atividade, pois alguns se dispersaram
mais que outros.

De um modo geral, acredito que esta pesquisa foi bem-sucedida e pode
contribuir para a melhoria do ensino de biomas brasileiros nas escolas. O jogo é capaz
de despertar interesse tanto em criangas como em adultos, logo podera ter seu uso
extrapolado além de turmas de ensino fundamental. Espero que diferentes professores
tenham acesso e utilizem a aventura de RPG “O Ataque a Torre dos Biomas” em sala de
aula.

O Mestrado Profissional Educacdo e Docéncia me proporcionou a chance de
realizar uma pesquisa bem estruturada sobre jogos didaticos, um sonho desde a
graduacdo. Com isso tenho mais certeza do potencial do uso de jogos em sala de aula,
tenho um jogo de qualidade para usar quando voltar as escolas e deixo esse material

para auxiliar na préatica de outros professores.
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APENDICE A - JOGO DIDATICO

O ATAQUE A TORRE
DOS BIOMAS

Ingrid Miranda de Abreu Coelho

/’ MANUAL DO JOGO S

Objetivo do Jogo

Vocé ira se aventurar no seu proprio mundo, com caracteristicas,
fauna e flora bem familiares, mas cheio de criaturas magicas!

Ao longo da aventura vocé vai explorar os ambientes, conhecer
mais sobre os biomas brasileiros e utilizar o que sabe para

resolver os desafios e avangar ao final!
O que voce precisa para jogar?

Este livro-jogo contém a aventura, aprendizados e desafios a
serem superados. Ele ira te guiar durante sua aventura.

Além disso vocé vai precisar de um dado simples de 6 lados.
Caso nao possua um, corte e cole o modelo de papel que vem

junto ao livro que vai servir direitinho!
Como jogar

A aventura é composta por varios trechos, cada um deles vai
contar o que acontece e ao final vocé deve fazer uma escolha

para continuar. Sera que vocé consegue chegar ao final?
Trechos de aventura

Cada trecho de aventura € composto como a seguinte imagem:

e o o o o o o o T o o o T e e
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precisam de mais trabalho. Vocés ainda nio estdo prontos para
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passar ao proximo nivel."

T e e ——
~

- @

{"Scus espiritos sdo fortes. mas suas mentes
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Numero do trecho: esse € o indicador de qual o trecho
atual vocé se encontra. Por exemplo, se vocé quiser seguir
para o trecho 21, procure pelo nimero 21 nesta parte do
trecho.

Descricao do trecho: aqui € onde a aventura acontece.
Em cada trecho vocé vai encontrar informagdes valiosas para
0 jogo e enfrentar os inimigos, ou entdo correr deles. Fique
atento ao que o texto diz para nao perder nada!

Proximo passo: uma vez que vocé leu a descri¢do do
trecho € hora de agir! Alguns trechos vocé precisa apenas
escolher para onde vai, em outros vocé deve jogar o dado e o
numero escolhido vai dizer para qual trecho seguir. Fique de
olho pois a estéria ndo segue uma sequéncia! Por exemplo,
do trecho 3 vocé pode ir para o 14, depois para 67 e voltar

para o 10. Nao se preocupe, € assim mesmao.
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J Nao vale voltar!

Essa € a principal regra do jogo! A menos que o trecho permita voltar,

vocé deve

Boa sorte!

sempre avancar na aventura.

Dado de seis lados

Fonte: https://goo.gl/IpH3yU

—
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Saindo da aula vocés estdo conversando sobre o trabalho que
precisam fazer sobre os biomas de Minas Gerais e combinam de
se encontrar na sala de estudos do colégio na mesma tarde para
comecgar a fazer o trabalho. Mais tarde, quando todos estdo
reunidos novamente vocés comeg¢am a pesquisar na internet
sobre o assunto e de repente alguém chega com um jogo de
tabuleiro bem surrado. Sem saber muito bem o que € o jogo
vocés abrem a caixa do jogo e encontram um aviso bem grande:

“Tudo o que comega precisa terminar, sua curiosidade nao pode

acabar”.
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"Usem o poder dos emblemas para derrotar a criatura!"
falou Lily, mas vocés ndo sabem muito bem como usa-los e a
criatura avanca em direcao ao grupo. Nada parece ativar os
emblemas ¢ com a criatura cada vez mais perto vocés acabam se
atrapalhando e derrubando um dos emblemas. A criatura pula em
cima de vocés, mas antes que consiga chegar perto Lily voa na
direcdo dela e lanca um raio de luz, fazendo com que ela
desapareca completamente. "Ufa essa foi por pouco... Basta
apontar os emblemas na direcdo das criaturas vazias que um raio
de luz vai cuidar delas!" falou Lily animada, "Agora vamos

correr para a entrada secreta!"

Siga para (99)
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Atravessando a porta vocés veem o emblema da Flor
do Cerrado, mas ao chegar mais perto vocés se dao conta que
existe um abismo entre vocés e o pedestal! Enquanto pensam em
como chegar la vocés escutam uma voz ecoando pela caverna:
"Ola aventureiros, eu sou o ultimo guardiao da Flor do Cerrado".
Apesar de escutar a voz, vocés ndo veem nem sinal do ultimo
guardido. "Se me mostrarem seu valor, eu lhes concedo o

emblema" falou a voz em um tom calmo e tranquilo.

Jogue o dado e se o valor for:
1,3 ou S siga para (48)
2,4 ou 6 siga para (35)

"Ah, eu acabei esquecendo de me apresentar. Eu sou
Lily a fada protetora guardia da Torre dos Biomas!", explica Lily
ao grupo. "Eu tento manter as coisas por aqui em ordem, mas o
escudo que mantém as criaturas vazias fora da torre esta ficando
cada vez mais fraco e € por isso que vocés precisam me ajudar.
Nos precisamos recuperar os emblemas e fortalecer a torre

novamente".

o o o o e o o o e D .
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Ainda sem entender muito bem o que sdo esses emblemas e essa
torre, Lily percebe o rosto confuso de vocés e continua a
explicagdo "Cada nivel da torre protege um bioma especifico e
juntando os 3, Caatinga, Cerrado ¢ Mata Atlantica, nos fadas
conseguimos manter a torre segura e o escudo de protecdo bem
forte. Nos precisamos viajar para cada uma das areas e obter os
emblemas com os guardides para restaurar o escudo de protegao
antes que as criaturas vazias consigam quebra-lo de vez! Vamos

nado podemos perder tempo, se segurem!"

Siga para (40)
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"A Mata Atlantica ja passou por varias formas de
exploracdo, qual dessas ja foi utilizada: madeira para a indistria

do papel ou plantagio de milho e soja?"

Se vocés acham que é a exploragdo de madeira, siga para (37)

Se vocés acham que é a planta¢do de milho e soja, siga para (41)

Chegando mais proximo da luz vocés veem uma
figura coberta com um manto e segurando um cajado com uma
pedra de brilho azulado. “Ola aventureiros, imagino que estejam
aqui para ajudar a fada Lily, correto? So6 posso deixa-los passar
se me provarem que merecem o emblema! ¥ O grupo se

acomoda ao redor da figura e se prepara para o primeiro teste!

Jogue o dado e se o valor for:
1, 3 ou S siga para (79)
2,4 ou 6 siga para (52)

T e e o e e o o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e

Ao entrar no saldo vocés avistam um brilho familiar
que lembra bastante Lily. "Ola! Eu também sou uma fada, assim
como Lily, mas meu trabalho é proteger o emblema da Flor do

Pau-Brasil." explica a fada para o grupo.

Jogue o dado e se o valor for:
1, 3 ou S siga para (20)
2,4 ou 6 siga para (63)

Apos uma longa pausa o guardido solta um suspiro e
diz: "Vocés ainda ndo estao prontos... Busquem conhecimento e
deixem que as estrelas sejam seu guia." Desanimados, voces

voltam para a entrada para pedir ajuda a Lily.

Siga para (34)
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Atordoados, vocés comegam a sentir o vento
diminuindo até que caem no chao! Vocés olham uns para os
outros e ficam felizes em ver que ninguém se machucou, mas
voces nao estao mais na sala de estudos do colégio! Vocés estao
dentro de um saldo bem antigo, parece que o teto vai despencar a
qualquer momento. Olhando em volta vocés veem dois
caminhos: uma escada de pedraria levando para o andar acima
ou uma porta bem antiga de madeira bem trabalhada no fundo da

sala.

Se quiserem tentar passar pela porta para descobrir onde estao,

siga para (42)

\ Se quiserem subir as escadas e explorar melhor o lugar onde

\ estdo, siga para (93)
N

Ja mais acostumado com o meio de transporte
utilizado por Lily, vocés esperam o vento diminuir e comegam a
explorar a Mata Atlantica. Sempre pronta para ajuda-los Lily
vem na dire¢do de vocés e comeca a explicar: "Essa € a nossa
ultima parada, a Mata Atlantica! Ela é uma das principais
florestas tropicais do planeta e quando o Brasil foi colonizado
estendia-se por 17 estados, além do Paraguai e Argentina. Mas
hoje em dia s6 existem 22% dessa cobertura original,
principalmente na costa litoranea entre o Rio Grande do Norte e
o Rio Grande do Sul, no entanto apenas 7% dessa area estao bem

conservados."

Mapa do bioma Mata Atlantica
N Fonte: https:/goo.gl/sjmCqt /7
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Enquanto passeiam pelo local, Lily segue mostrando como é a \

formacdo do bioma: "A vegetacdo aqui inclui florestas

ombrofilas  (com chuvas constantes), faixas litoraneas
(manguezais e restingas), florestas interioranas, a florestas com
araucarias além de oufras. As ombrofilas sdo bem
representativas desse bioma e possuem uma vegetacao densa e
permanentemente verde, com bromélias, cipds, samambaias,
orquideas e liquens. A Mata Atlantica € considerada uma das
areas mais ricas em espécies da fauna e flora mundial!".

Depois dessa explicacao inicial € hora de explorar o territorio da

Mata Atlantica!

Se quiserem conhecer sobre a fauna da Mata Atlantica, siga para
(14)
Se quiserem conhecer sobre a flora da Mata Atlantica, siga para
(32)
Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais da Mata

Atlantica, siga para (30)

T e e o e e o o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e

“Vocés ainda nao sdo merecedores da Flor do
Mandacaru! Nao posso entregar nas maos de qualquer um!
grita o guardido decepcionado com a resposta do grupo. Sem ter
mais o que fazer vocés voltam para a entrada da caverna para

pedir ajuda a Lily.

Siga para (47)
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A fada Lily leva vocés até a entrada da Cavema
dos Guardides da Caatinga e explica “Os emblemas estdo no
final dessa caverna, mas para chegar la vocés precisam
responder o teste dos 3 Guardides. Cada emblema ¢é protegido
por 3 guardides e a Unica maneira de ganha-lo é provando para
os guardides que vocés conhecem bem o meio ambiente. Mas
ndo se preocupem, eu estou aqui para ajudar! O que voces

querem conhecer primeiro? .

Se quiserem conhecer sobre a fauna da Caatinga, siga para (75)

Se quiserem conhecer sobre a flora da Caatinga, siga para (22)

Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais da J

\ Caatinga, siga para (58)
AN
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"Qual o principal motivo para que a ararinha-

azul e varios outros animais da Caatinga estarem em extin¢ao?"

Se vocés acham que € o clima adverso da Caatinga, siga para
(35)

Se vocés acham que € o desmatamento e a caga predatoria, siga
para (71)

"Nossa, me desculpem, toda essa agitagdo e eu
acabei esquecendo de me apresentar. Eu sou Lily a fada
protetora guardiao da Torre dos Biomas!", explica Lily ao grupo.
"Eu tento manter as coisas por aqui em ordem, mas o escudo que
mantém as criaturas vazias fora da torre esta ficando cada vez
mais fraco e é por isso que vocés precisam me ajudar. NoOs
precisamos recuperar os emblemas e fortalecer a torre
novamente". Ainda sem entender muito bem o que sdo esses
emblemas e essa torre, Lily percebe o rosto confuso de vocés e
continua a explicagdo "Cada nivel da torre protege um bioma
especifico e juntando os 3, Caatinga, Cerrado ¢ Mata Atlantica,
nos fadas conseguimos manter a torre segura e o escudo de

prote¢do bem forte.
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Nos precisamos viajar para cada uma das areas e obter os \

emblemas com os guardides para restaurar o escudo de protecdo
antes que as criaturas vazias consigam quebra-lo de vez! Vamos

nao podemos perder tempo, se segurem!"

Siga para (40)

"Algumas espécies bem representativas da Mata

Atlantica sao a onga-pintada (Panthera onca) ¢ a
anta (Tapirus terrestris). "Sao cerca de 849 espécies de aves,
370 anfibios, 200 répteis, 270 mamiferos e 350 peixes, que
tornam o bioma muito rico. Além disso existem muitas espécies
endémicas, sao mais de 700 vertebrados!".
Finalizando o passeio Lily fala sobre as espécies ameacadas de
extingcdo na Mata Atlantica: "Apesar da riqueza, cerca de 70%
das espécies estdo ameacgadas de extingdo no Brasil e algumas
delas sdo endémicas, como o papagaio-da-cara-roxa (4 mcazona

brasiliensis) e 0 mico-leao-dourado (Leontopithecus rosdlia)."

o
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Fauna da Mata Atlantica (A- onga-pintada; B- papagaio-da-cara-roxa; C-
mico-ledo-dourado).
Fonte: A- https://goo.gl/hhCsH2 ; B- https://goo.gl/zsBy3c ; C- https:/
200.gl/4FX5nM .

"E agora, para onde querem ir?"

Se quiserem conhecer sobre a flora da Mata Atlantica, siga para
(32)

Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais da Mata
Atlantica, siga para (50)

Se quiserem voltar para a entrada da caverna, siga para (72)
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"A vegetacdo do Cerrado possui cerca de
12.000 espécies, sendo 44% delas exclusivas da regiao! E como
adaptacOes as queimadas, que sdo comuns na regido, elas
possuem cascas e folhas bem grossa e revestidas de cera, além
das raizes bem profundas.", explica Lily.
Ao passear pela regido Lily aponta uma caracteristica
interessante: "O tipo de vegetacao varia de acordo com o clima,
tipo de solo ¢ os biomas que se avizinham. O Cerrado tipico
possui arvores de médio porte e vegetacao de arbustos e
gramineas. O Campo limpo € formado por gramineas, com
poucos arbustos e quase nenhuma arvore. Ja o Campo sujo
apresenta gramineas e arbustos com baixa cobertura de arvores.
Por fim o Cerraddo tem formacdes florestais com maior
cobertura de arvores de grande porte e quase nenhuma
graminea." "Algumas espécies bem conhecidas daqui sdo o ipé
(Tabebuia ochracea), paineira (Erioteca pubescens), pequizeiro
(Caryocar brasiliense), murici (Byrsonima crassifolia)." explica

Lily enquanto voltam para o ponto inicial.
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Flora do Cerrado (A- ipé; B- pequizeiro; C- murici).
Fonte: A- https://goo.gl/wm8B7K ; B- https://goo.gl/bHCHBA ; C- https://
goo.gl/IBjwnl .

E agora, para onde querem ir?"

Se quiserem conhecer sobre a fauna do Cerrado, siga para (57)
Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais do
Cerrado, siga para (36)

Se quiserem voltar para a entrada da caverna, siga para (78)
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Vocés apontam os emblemas para a criatura e
um raio de luz faz com que ela desaparega da sua frente. "Voceés
ja conseguem usar os emblemas! Muito bem!" falou Lily

animada, "Agora vamos correr para a entrada secreta!"

Siga para (99)
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Com medo do aviso vocés preferem guardar a
caixa de volta, mas de repente ela cai espalhando todas as pecas
pelo chao. Agora que tudo ja esta espelhado vocés decidem ao
menos ver como € 0 jogo. 3 pequenos tabuleiros e varios pinos
estdo espalhados pelo chdo, além do manual de instru¢des. No
centro de cada tabuleiro existe um desenho de uma caverna com
a entrada bem grande. Vocés percebem que ao juntar os
tabuleiros um desenho de uma torre aparece! Seguindo as
instru¢des vocés posicionam um pino para cada jogador no meio
da torre. Mas a 1ltima instru¢do do manual é um tanto quanto
misteriosa "A aventura esta chegando, escutem atentamente, o

seu guia logo os encontrara, preparem suas mentes!"

Siga para (85)

\

\
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"Eu sabia que vocés ndo eram dignos do
emblema da Flor do Mandacaru! Saiam da minha frente agora!"
grita a guardid sentando-se no fundo da caverna. A vocés so

resta voltar para pedir ajuda a Lily.

Siga para (47)

"A Mata Atlantica possui arvores bem altas,
mas como as plantas mais baixas conseguem obter luz do sol

para sobreviver?"

Se vocés acham que é desenvolvendo folhas bem largas, siga
para (64)
Se vocés acham que ¢ um caule que realiza a fotossintese mais

rapido, siga para (73)

T e e o e e o o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e

A fada se aproxima de vocés com um olhar
questionador e pergunta "Qual desses animais ¢ endémico da

Mata Atlantica: Onga-pintada ou Mico-ledo-dourado?".

Se vocés acham que ¢ a Onga-pintada, siga para (77)

Se vocés acham que é o Mico-leao-dourado, siga para (92)

"As queimadas sao comuns no Cerrado e por isso
as plantas tem adaptagbes a esses eventos. Qual dessas

estratégias as plantas possuem:"

Se vocés acham que € casca e folhas grossas cobertas com cera,
siga para (69)
Se vocés acham que ¢é raizes superficiais para obter melhor a

agua, siga para (7)
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"As plantas da Caatinga costumam ser bem
baixas.", explica Lily enquanto voa bem perto do chao, "Como o
solo € raso e cheio de pedras as plantas nio crescem muito, a
vegetacdo é formada por arvores baixas, arbustos e herbdceas,
que sao plantas que atingem menos de 2 metros de altura".
Ao perguntar como as plantas conseguem sobreviver em um
ambiente tdo seco e pedregoso, Lily responde prontamente: "A
vegetacdo aqui ¢ xerdfila, elas possuem mecanismos adaptativos
que as permitem resistir ao clima seco. Por exemplo algumas sao
caducifolias, perdendo as folhas no periodo seco, outras tem
caules suculentos para armazenar mais dgua e ainda tem os
xilopodios que guardam agua nas raizes!".
Vendo a surpresa no rosto de vocés, Lily continua bem animada:
"E incrivel como as plantas conseguem se adaptar ao clima! Se
olharem bem vao conseguir ver que elas também possuem
espinhos e folhas bem pequenas, para diminuir a perda de
agua!".
Para encerrar o passeio, Lily diz: "A Caatinga tem 932 espécies
vegetais, sendo 318 encontradas somente aqui! Por exemplo a
macambira  (Bromelia laciniosa), faveleira (Cridoscolus
quercifolius) e uma bem especial chamada juazeiro (Zizivhus
joazeiro) que mantém suas folhas verdes o ano todo pois possui

raizes bem profundas para absorver agua.
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; Além dessas, existem varias cacticeas como o mandacaru \
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(Cereus jamacaru) e o xiquexique (Pilocereus guonellei)."

/

Flora da Caatinga (A- macambira; B- juazeiro; C- xiquexique).
Fonte: A- https://goo.gl/dE9oxa ; B- https://goo.gl/1BaqGA ; C- https://
200.gl/2itvFY .

E agora, para onde querem ir?"
Se quiserem conhecer sobre a fauna da Caatinga, siga para (75)
Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais da
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Se quiserem ir para a caverna, siga para (89) /

\ 7/
~ ”

S e wee me— e e e me S Eae mae Eee S Sme S s

74



"Parabéns, vocés mostraram seu valor e
conhecimento do Cerrado. Podem pegar o emblema", disse a voz
enquanto um caminho de pedras flutuantes se formava até o
pedestal. Seguindo a trilha vocés finalmente pegam o emblema e
se preparam para voltar. Agora so falta o Gltimo emblema para
que Lily consiga restaurar seus poderes e vocés voltarem para

casa!

Siga para (94)

O guardido da manta preta pergunta "Qual
desses animais é encontrado no Cerrado e esta ameacado de
extingdo..." e o guardido de manta branca completa: "Jaratataca

ou Tamandua-bandeira?"

Se vocés acham que ¢ a jaratataca, siga para (81)

Se vocés acham que ¢é o tamandué-bandeira, siga para (45)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

"Qual é uma das principais formas de
exploracao ilegal da Mata Atlantica: comercio ilegal de vegetais

ou exploragdo de recursos naturais para turismo?"

Se vocés acham que ¢ a exploragdo de recursos naturais para
turismo, siga para (41)

Se vocés acham que é o comércio ilegal de vegetais, siga para
37

Voceés estdo saindo da caverna e segurando o
emblema da Flor do Mandacaru, Lily voa na dire¢do do grupo e
grita feliz “Eu sabia que vocés iriam conseguir! Vocés realmente
sao herdis, exatamente como a lenda dizia! ”. O emblema
comeca a brilhar e a fada explica um pouco mais sobre a flor do
Mandacaru "O Mandacaru (Cereus jamacaru) € uma cactacea
muito presente na Caatinga e suas flores sdo grandes, brancas e
muito bonitas. Elas desabrocham ao anoitecer e duram apenas
uma noite!". Apos dar varias voltas de felicidade a fada para e
fala: “Mas esse € s o primeiro emblema! Precisamos seguir para

a proxima caverna e continuar nossa aventura! .
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Lily comeca a voar cada vez mais rapido até que uma forte |
ventania surge levantando vocés do chao! I
1
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Siga para (96) I
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Ao se aproximar da ultima luz da caverna vocés
veem uma pessoa muito grande, quase da altura da caverna e
segurando um bastido brilhante vermelho. “Bem-vindos ao
ultimo desafio aventureiros! Estou muito feliz de ver que
chegaram até aqui, mas preciso ter certeza de que vocés
merecem o emblema da Flor do Mandacaru” falou o guardiao
grandalhdo enquanto alisava sua espessa barba.
Jogue o dado e se o valor for:
1, 3 ou S siga para (60)
2,4 ou 6 siga para (12)

As criaturas ndao param de chegar e logo vocés
se veem rodeados por todas elas e sem nenhuma maneira de
combaté-las. Uma luz surge, brilhando bem forte e assustando as
criaturas, que recuam um pouco. A luz toma forma de uma fada
e fala com vocés: "Corram para a sala no proximo andar, eu vou

segura-los por enquanto!"

Siga para (46)

\

\
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Chegando no proximo pedestal vocés
procuram as inscri¢gdes e encontram o seguinte texto "Aqui fica a
beleza da floresta imida e densa que com suas grandes arvores
abriga varios tesouros Unicos no mundo". Com apenas dois

emblemas sobrando vocés precisam decidir qual colocar aqui.

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Cerrado, siga para
(82)

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Pau-Brasil, siga
para (63)

“Hmmm.... Muito bem jovens aventureiros,
acredito que voces tém muito potencial e um futuro brilhante.
Vocés podem seguir em frente, mas se precisarem voltar terdo
que passar por mim novamente! ” O guardido encosta o bastdo
na parede da caverna atras deles e uma fenda ¢ revelada, abrindo
a passagem para a continuagdo da caverna. Animados por terem
superado o primeiro desafio vocés atravessam a passagem para

encontrar o proximo guardido.

Siga para (44)
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Voceés apontam o emblema para a criatura mas
ela consegue desviar do raio! Mas para a sorte de vocés o raio
acaba atingindo as criaturas que Lily estava lutando. Ao vé-los
em perigo Lily voa em diregao ao grupo e destréi a criatura
"Pronto agora vamos posicionar o ultimo emblema!". O pedestal
se acende e o circulo de protegao brilha muito mais forte fazendo
com que as criaturas recuem. De repente uma onda de luz muito
forte sai do centro da sala e vocés precisam cobrir os olhos! Ao
diminuir a luz todas as criaturas desapareceram e Lily voa na
direcdo de vocés "Vocés conseguiram! Vocés conseguiram de
verdade! O escudo da torre esta restaurado e aquelas criaturas
feiosas ndo estdo mais aqui!" comemorou a pequena fada dando
voltas e mais voltas ao redor do grupo. Felizes por terem
conseguido, vocés comemoram, mas logo lembram que precisam
voltar! "Ah, claro, vocés ja me ajudaram muito € nao posso
agradecer o suficiente! Mas vocés precisam voltar, entdo se

segurem que vamos ao ultimo passeio!".

Siga para (61)
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"A Mata Atlantica possui um ambiente bem
umido que propicia a existéncia de florestas densas e com
arvores bem grandes, de 20 a 30 metros de altura! As plantas
mais baixas ndo conseguem muita luz do sol, elas possuem
folhas bem grandes para aumentar a superficie de captacao" fala
Lily comeg¢ando a explicar sobre a flora do bioma. "Sao cerca de
20.000 espécies vegetais na Mata Atlantica, o que corresponde a
cerca de 35% do total de espécies encontradas no Brasil! Além
disso muitas dessas espécies sao endémicas, por exemplo 64%
das palmeiras ¢ mais de 74% das bromélias s0 sdo encontradas
nesse bioma."

Antes de sairem, Lily fala alguns exemplos de espécies comuns:
"A jabuticabeira (Myrciaria trunciflora), pitanga (Eugenia
uniflora) e a erva-mate (llex paraguariensis) sdo bem
representativas do bioma. Varias espécies vegetais estdo
ameacadas de extingdo, como o palmito jugara (Euterpe edulis),
a araucaria (4raucaria angustifolia) e inclusive o pau-brasil

(Caesalpinia echinata), espécie que deu nome ao nosso pais."
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Flora da Mata Atlantica (A- jabuticabeira; B- pitanga; C- araucaria).
Fonte: A- https://goo.gl/BUfvHu ; B- https://goo.gl/TbfwL2 ; C- https://
200.gl/DkQITY .

"E agora, para onde querem ir?"

Se quiserem conhecer sobre a fauna da Mata Atlantica, siga para
(14)

Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais da Mata
Atlantica, siga para (50)

Se quiserem voltar para a entrada da caverna, siga para (72)
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Ao abrir a caixa vocés veem 3 pequenos
tabuleiros que parecem se juntar de alguma forma. No centro de
cada um deles esta o desenho de uma caverna com a entrada bem
grande. Depois de juntar os tabuleiros vocés veem um desenho
de uma torre se formar ao centro deles. Com o tabuleiro no lugar
vocés pegam 0s pinos e colocam um para cada pessoa sobre a
parte central do mapa, no topo da torre. A ultima instrugdo do
manual diz "A aventura estd chegando, escutem atentamente, o

seu guia logo os encontrara, preparem suas mentes!"

Siga para (85)

T e e o e e o o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e

Ao vé-los voltando da cavema Lily voa em
direcdo ao grupo ‘Precisam de ajuda para passar pelos
guardides? Nos podemos visitar o Cerrado novamente, basta me

dizer aonde querem ir! ”

Se quiserem conhecer sobre a fauna do Cerrado, siga para (57)
Se quiserem conhecer sobre a flora do Cerrado, siga para (15)
Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais do

Cerrado, siga para (36)

"Qual é uma das principais causas das

queimadas maléficas no cerrado?"

Se vocés acham que ¢ a limpeza do solo para o plantio, siga para
(23)
Se vocés acham que sdo descargas elétricas causadas por raios,

siga para (86)
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"O Cerrado ¢ um dos biomas mais ricos e

ameacados do mundo, é considerado um
hotspot mundial (biomas que tem pelo menos 1.500 espécies
endémicas e que perderam mais de % de sua vegetagdo original)
e possui a menor area de protecdo integral." explica Lily com um
tom de tristeza.
Quando vocés perguntam sobre as queimadas do Cerrado, Lily
logo responde: "Sim, as queimadas sdo comuns por aqui, podem
ser benéficas pois apenas a camada superficial do solo ¢ atingida
e as cinzas fornecem nutrientes para o solo. O fogo até funciona
como fator de germinagao para algumas sementes! O problema
real sdo as queimadas causadas ao limpar o solo para o plantio,
que se alastram e destroem o ambiente.". "Depois da Mata
Atlantica, o Cerrado é o bioma brasileiro que mais sofreu
alteracOes com a ocupagdo humana, para producdo de soja,
eucalipto, pecuaria bovina e a produgdo de carvao com lenha."
explica Lily. "Precisamos continuar e obter 0 emblema da Flor

do Cerrado! Aonde querem ir agora?"

Se quiserem conhecer sobre a fauna do Cerrado, siga para (57)
Se quiserem conhecer sobre a flora do Cerrado, siga para (15)

Se quiserem voltar para a entrada da caverna, siga para (78)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

"Muito bem, vocés aprenderam muito rapido!
Creio que sejam merecedores do emblema da Flor do Pau-
Brasil!". Em seguida a guardia vai até uma das estantes, tira um
livro bem grande e caminha em dire¢ao ao grupo. "Aqui esta o
emblema, cuidem dele e nao permitam que caia nas maos
erradas”, falou a guardiao abrindo o livro e revelando o ultimo
emblema. Agora é sO entregar para Lily e vocés vdo conseguir

restaurar o poder das fadas e voltar para casa!

Siga para (68)
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Ao subirem os ultimos degraus da escada
voceés se veem no centro de um salao redondo e bem iluminado
por varias tochas. Logo em frente vocés veem dois homens com
a cabeca raspada e cobertos por uma manta, uma preta e outra
branca. Por tras deles uma porta bem grande feita de madeira
velha dividida em duas partes parece ser a saida do saldo. O
guardido da manta branca acolhe vocés "Parabéns por terem
chegado até aqui..." e o guardido da manta preta completa "...

mas para continuar precisarao passar por nos dois."

Jogue o dado e se o valor for:
1, 3 ou 5 siga para (88)
2,4 ou 6 siga para (24)

\

\

Vocés chegam no pedestal e veem um buraco
do tamanho do emblema com uma inscri¢ao logo abaixo que lia
"Aqui fica a maior beleza da mata branca, a flor que s6 flora uma
vez, em meio a tantos espinhos que parecem proteger sua
beleza". Enquanto isso Lily estava criando um escudo de
protecdo na porta para segurar as criaturas do vazio, vocés

precisam decidir qual emblema colocar.

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Mandacaru, siga
para (87)

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Cerrado, siga para
(51)
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A ventania diminui e vocés caem em cima de
uma grande pedra. Sentindo uma onda de calor forte vocés veem
o sol se pondo, mas gragas ao céu com poucas nuvens a luz da
lua e das estrelas vocés tem uma boa iluminagio. Lily explica:
"A Caatinga é o Unico bioma exclusivamente brasileiro! Esta
presente em 11% do nosso territdrio, passando por Alagoas,
Bahia, Ceara, Maranhdo, Pernambuco, Paraiba, Rio Grande do

Norte, Piaui, Sergipe e o norte de Minas Gerais!

Mapa do bioma Caatinga
Fonte: https:/goo.gl/UHS8ilm

T e e o e e o o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e

7 O nome Caatinga significa mata branca em tupi, devido ao

aspecto esbranquicado da vegetacdo ja que chuvas acontecem
em trés meses e com meédia anual inferior a 800 mm, é bem
pouco. Por isso alguns rios sdo perenes, variando o volume de
agua ao longo do ano, e a maioria deles sao temporarios e
chegam a secar totalmente durante longos periodos de seca. A
temperatura varia entre 23 °C ¢ 30 °C ¢ nos meses mais secos a
temperatura do solo atinge até 60 °C! Ah, e a Caatinga ¢é a regido
semiarida com maior biodiversidade de todo o mundo!".

Vendo a animacdo em vocés enquanto ela falava, Lily pede a
ajuda do seu grupo: "Viram como a Caatinga é uma regidao
diversa? E por isso que vocés precisam me ajudar a recuperar os

poderes das fadas!".

Se quiserem ajudar a fada Lily, siga para (62)
Se quiserem voltar para casa o mais rapido possivel, siga para
o8)
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A guardi olha bem para vocés e diz "E uma pena
que vocés nao conseguiram aproveitar a viagem para aprender
mais. Vocés precisam voltar e se preparar melhor". Ela caminha
até uma das estantes e puxa um livro que abre uma porta bem

atras de vocés. E melhor voltar e pedir ajuda a Lily.

Siga para (97)

\
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Ao se aproximar da porta voc€s escutam um
barulho vindo do outro lado, como se alguém quisesse abrir a
porta a forga. Vocés recuam um pouco e de repente a porta se
abre revelando varias pequenas criaturas que parecem ser feitas
de sombras. Vocés ndo sabem o que elas sdao, mas elas estdo

vindo na dire¢ao do grupo. E agora o que fazer?

Se quiserem ficar para enfrentar as criaturas, siga para (28)

Se quiserem correr pelas escadas, siga para (70)
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"Presenca de arvores grandes e auséncia de

gramineas € uma caracteristica chave de qual parte do Cerrado?"

Se vocés acham que é o Cerradao, siga para (69)

Se vocés acham que € o Cerrado tipico, siga para (7)

Ao chegar mais perto da luz vocés avistam uma
figura esguia, vestindo roupas leves e com faixas ao redor dos
bragos. O rosto dela ndo parece ser muito amigavel e antes que
possam falar qualquer coisa a voz feminina diz: “Entdo vocés
passaram pelo primeiro guardido... comigo ndo sera tdo facil

assim! Apenas aqueles que merecem devem passar! ”.

Jogue o dado e se o valor for:
1,3 ou S siga para (83)
2,4 ou 6 siga para (91)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

"Eles sdo bons viu", falou o guardido da manta
branca, "Sim, eles devem seguir para o ultimo guardiao"
respondeu o guardido da manta preta. Eles tocam na porta e
enquanto elas se abrem um brilho surge revelando o pedestal

onde o emblema da Flor do Cerrado esta.

Siga para (2)

"Ainda bem que vocés chegaram! Precisamos
correr para restaurar o selo magico e impedir que as criaturas
vazias tomem conta da Torre dos Biomas e quebrem o escudo
protetor!" falou a fada enquanto voava para fechar a porta. Ela
falou algumas palavras em uma lingua que vocés nao conhecem
e comecou a brilhar intensamente até que a porta comegou a
brilhar também. "Pronto agora eles nao vao conseguir entrar
aqui, pelo menos por um tempo... Vamos, precisamos nos

apressar!"

Se vocés quiserem seguir a fada, siga para (3)
Se vocés quiserem perguntar onde estdio € o que estd

acontecendo, siga para (13)
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Ao vé-los voltando da caverna Lily voa em
direcdo ao grupo “‘Precisam de ajuda para passar pelos
guardidoes? Nos podemos visitar a Caatinga novamente, basta me

dizer aonde querem ir! ”

Se quiserem conhecer sobre os animais da Caatinga, siga para
(75)
Se quiserem conhecer sobre as plantas da Caatinga, siga para
(22)
Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais da

Caatinga, siga para (58)

"O Cerrado sofreu muitas alteragdes com a

presenca do homem. Qual ¢ o principal motivo?"

Se vocés acham que € a plantagdo de cana de aglcar, siga para
(86)

Se vocés acham que é a pecuaria bovina, siga para (23)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

"Qual é a vegetacdo mais representativa da Mata

Atlantica? Manguezais e restingas, ou florestas ombrofilas?"

Se voces acham que sdo os manguezais ¢ restingas, siga para
(73)

Se vocés acham que sdo as florestas ombrofilas, siga para (64)

"Lembram quando visitamos o Cerrado e eu

falei que ele era um dos horspors mundiais
(biomas que tem pelo menos 1.500 espécies endémicas e que
perderam mais de 34 de sua vegetacdo original)? Entdo, a Mata
Atlantica também € um hotspot, e devido a alta perda da
cobertura vegetal a Mata Atlantica é uma area prioritaria de
conservacdo." explicou Lily.
"Desde a chegada dos portugueses, os recursos da Mata
Atlantica vém sendo explorados. Desde a extra¢do de madeira do
pau-brasil, cultivo de cana-de-acucar entre os séculos XVI e
XVIII, mineracdo no século XVIII e mais recentemente com o
ciclo do café e extragdo de madeira para a industria do papel e

celulose."
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Para encerrar o passeio, Lily conclui "Além do desmatamento, a \

Mata Atlantica também sofre com o trafico ilegal de animais que
sofreram a perda de seu habitat e o comércio ilegal de vegetais,
como o palmito-jugara com fins alimenticios, e bromélias e

orquideas para decoracdo."

Aonde querem ir agora?"

Se quiserem conhecer sobre a fauna da Mata Atlantica, siga para
(14)

Se quiserem conhecer sobre a flora da Mata Atlantica, siga para
(32)

Se quiserem voltar para a entrada da caverna, siga para (72)

Vocés posicionam o emblema da Flor do
Cerrado mas nada acontece, entdo vocés escutam Lily "Quando
o emblema for posicionado corretamente o pedestal vai se

acender e o circulo de protecao comecara a brilhar!

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Mandacaru, siga
para (87)
Se quiserem posicionar o0 Emblema da Flor do Pau-Brasil, siga
para (74)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

\

"O juazeiro (Ziziphus joczeiro) é uma planta
que mantém folhas verdes todo o ano. O que ela faz para

suportar longos periodos de seca?"

Se vocés acham que a raiz do juazeiro ¢ profunda e retira dgua
do solo, siga para (30)
Se vocés acham que o caule do juazeiro ¢ suculento e armazena

muita agua, siga para (10)

A criatura consegue chegar até vocés, mas
vocés preparam o emblema e apontam o raio para a criatura, no
entanto ela consegue desviar do raio e alcanca vocés agarrando o
emblema. Vocés tentam segurar o emblema, mas a criatura ¢
mais forte e acaba puxando de vocés, cla tenta sair do circulo
com o emblema, mas antes que consiga o raio de luz do
emblema acende fazendo com que a criatura desaparega
completamente. Aliviados, vocés correm para recuperar o
emblema e finalmente conseguem posiciona-lo no ultimo
pedestal que se acende! O circulo de prote¢do brilha muito mais
forte fazendo com que as criaturas recuem. De repente uma

onda de luz muito forte sai do centro da sala e vocés precisam

\, cobrir os olhos!
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¢ Ao diminuir a luz todas as criaturas desapareceram e Lily voa \

\

\

na dire¢ao de vocés "Vocés conseguiram! Vocés conseguiram de
verdade! O escudo da torre esta restaurado e aquelas criaturas
feiosas nao estdo mais aqui!" comemorou a pequena fada dando
voltas e mais voltas ao redor do grupo. Felizes por terem
conseguido, vocés comemoram, mas logo lembram que precisam
voltar! "Ah, claro, vocés ji me ajudaram muito e nio posso
agradecer o suficiente! Mas vocés precisam voltar, entao se
segurem que vamos ao ultimo passeio!".

Siga para (61)

N 7/
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Vocés aparecem de volta na torre, mas dessa vez
o lugar esta bem diferente. "Parece que eles conseguiram entrar
na torre! Precisamos chegar no ultimo andar e utilizar os
emblemas para restaurar o escudo”, explica Lily.
Vocés olham ao redor, mas ndo veem nenhum sinal das
criaturas, agora voces precisam subir. "Podemos ir pela escada
principal ou tentar uma passagem secreta que leva nos levara ao

ultimo andar, s6 nao lembro muito bem onde era..."

Se vocés quiserem ir pela escada principal, siga para (95)

Se vocés quiserem procurar a passagem secreta, siga para (59)

"Hmmm... eu sei que vocés tém muito
potencial... mas nao posso permitir que o emblema da Flor do
Mandacaru caia em mdo erradas. Vocés precisam me provar que
realmente conhecem a Caatinga." falou o guardido grandalhao
soltando um suspiro desapontado. Ele se vira e volta a alisar sua

longa barba enquanto vocés voltam ao comego da caverna.

Siga para (47)

N 7
~ ”
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Vocés apontam o emblema na dire¢do da
criatura e o raio de luz faz com ela desapareca! Enquanto Lily
segura as criaturas fora do circulo vocés posicionam o emblema
da Flor do Cerrado e o ultimo pedestal se acende! O circulo de
protecao brilha muito mais forte fazendo com que as criaturas
recuem. De repente uma onda de luz muito forte sai do centro da
sala e vocés precisam cobrir os olhos! Ao diminuir a luz todas
as criaturas desapareceram e Lily voa na dire¢do de vocés
"Vocés conseguiram! Vocés conseguiram de verdade! O escudo
da torre esta restaurado e aquelas criaturas feiosas ndo estdo mais
aqui!" comemorou a pequena fada dando voltas e mais voltas ao
redor do grupo. Felizes por terem conseguido, voceés
comemoram, mas logo lembram que precisam voltar! "Ah, claro,
voceés ja me ajudaram muito e ndo posso agradecer o suficiente!
Mas vocés precisam voltar, entdo se segurem que vamos ao

ultimo passeio!".

Siga para (61)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

"Muito bem, entdo vamos conhecer os animais
do Cerrado!" falou Lily animada!
"Aqui a maioria dos animais sdo os insetos, 90.000 do total de
320.000 especies! Além disso existem cerca de 200 espécies de
mamiferos, 800 aves ¢ 1.200 peixes.".
Ao perguntarem sobre as espécies Gnicas do Cerrado, Lily logo
responde: "Sim, o nimero de endemismo ¢ bem alto, 28% dos
anfibios e 17% dos répteis sO sao encontrados nesse bioma! As
borboletas e abelhas encontram refigio aqui no Cerrado, sao
13% e 35% respectivamente.".
Para encerrar o passeio Lily mostra alguns exemplos de animais
famosos do Cerrado: "A ema (Rhea americana), seriema
(Cariama cristata) e a jaratataca (Conepatus semistriatus) Sao
animais bem comuns por aqui. Ja o veado-campeiro (Ozoroceros
bezoarticus), o tamandua-bandeira (Myrmmecophaga tridactyla) e
o lobo-guara (Chrysocvon brachyurus) também sdo espécies
conhecidas no Cerrado, mas infelizmente estdo atualmente

ameacadas de extingdo.".
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Fauna do Cerrado (A- seriema; B- veado-campeiro; C- tamandué-bandeira).
Fonte: A- https://goo.gl/12yvhg ; B- https://goo.gl/XdWphm ; C- https://
200.gl/RmfCfK .

"E agora, para onde querem ir?"

Se quiserem conhecer sobre a flora do Cerrado, siga para (15)

Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais do
Cerrado, siga para (36)

Se quiserem voltar para a entrada da caverna, siga para (78)
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"Atualmente restam s6 53% da cobertura
original da Caatinga e so cerca de 1% esta dentro de areas de
protecdo ambiental " alerta Lily.

Perguntada sobre as causas do desmatamento, Lily logo
responde "A maior parte é para a produgdo de madeira, lenha e
carvao que empobrecem o solo, assim como as queimadas que
acabam contribuindo com as mudancas climaticas que vemos
hoje em dia."

Lily continua explicando que os animais também estdo em
perigo: "A caga predatoria, o trafico de animais e a diminuigdo
do habitat devido ao desmatamento deixa a fauna da Caatinga
extremamente vulneravel. A ararinha-azul (Cyanopsitta spixii)
por exemplo, s6 € encontrada atualmente em cativeiro".
Pensando em todos esses problemas vocés se perguntam se a
dificuldade de sobreviver no proprio ambiente também nao é
mais um problema para as plantas, e Lily logo responde "A
Caatinga é uma das areas mais suscetiveis a desertificagao,
quando o solo se degrada e fica infértil como em uma area
desértica. Varios fatores favorecem mais esse processo como:
salinizacdo do solo devido a irrigacdo, desmatamento,
queimadas e o pisoteio. Além disso o pastoreio intensivo

compacta o solo e diminui a capacidade de infiltra¢ao da agua".
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¢ "E por isso que precisamos continuar lutando para preservar \

nosso ambiente! Em frente herois!" fala Lily enquanto guia
voceés para a proxima parte da sua aventura.

Se quiserem conhecer sobre a fauna da Caatinga, siga para (75)
Se quiserem conhecer sobre a flora da Caatinga, siga para (22)

Se quiserem ir para a caverna, siga para (89)

Vocés comegam a procurar pelo salao algo que
possa indicar a entrada da passagem secreta, mas nada ainda. Até
que vocés escutam um barulho e quando se viram para ver o que
€ uma criatura do vazio aparece no saldo! Ao mesmo tempo
alguém grita "Encontrei!" e uma parede falsa se move revelando
uma pequena escada do outro lado da sala. Agora vocés
precisam derrotar a criatura com a ajuda dos emblemas e chegar

ateé 1a!

Jogue o dado:
Se o resultado for 4, 5 ou 6, siga para (16)
Se o resultado for 2 ou 3, siga para (76)

Se o resultado for 1, siga para (1)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

"Qual é a maior causa do processo de
desertificagdo da Caatinga: animais que consomem todos os

recursos naturais ou a salinizagdo do solo?"

Se vocés acham que ¢ a salinizagdo do solo, siga para (71)
Se vocés acham que € o consumo dos recursos pelos animais,

siga para (55)

Ja acostumados com a ventania Lily invoca um
pequeno furacdo e quando tudo se acalma voceés estao de volta
na sala de estudos onde parece que tudo continua da mesma
maneira de quando vocés sairam. Apesar disso, vocés sabem que
o mundo nio serd 0 mesmo pois gracas a vocés as criaturas do
vazio ficardo afastadas por um bom tempo! Agora é hora de
voltar a fazer o trabalho que fica bem mais facil depois de tudo o

que vocés viram nessa aventura!

FIM
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“Eu sabia que vocés eram os herdis da lenda!
Tenho certeza que vocés vao conseguir nos ajudar!” falou Lily
muito animada. Ela explica a vocés o que precisa ser feito para
que as fadas protetoras recuperem seus poderes: “Existem trés
emblemas misticos que precisam ser recuperados ainda nessa
noite, enquanto a lua estd cheia. Se perdermos esse tempo o
poder das fadas nao podera ser restaurado e todos os animais ¢
plantas estardo correndo grande perigo! . Sabendo o que precisa
ser feito vocés seguem o caminho em dire¢do a Caverna dos

Guardides da Caatingal!

Siga para (11)

A fada voa ao redor do salao de pedra pensando
em o que perguntar, até que ela para e diz "A Mata Atlantica é

bem rica em espécies, mas ela possui um alto endemismo?"

Se wvocés acham que sim, pois existem varias espécies
endémicas, siga para (92)
Se vocés acham que ndo, pois muitas das espécies ja estdo

extintas, siga para (77)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

"Muito bem aventureiros, seus espiritos sdo
fortes e suas mentes afiadas! Vocés podem avancar até o
proximo guardido." falou o guardido que logo em seguida socou
o chao produzindo um onda sonora bem alta, fazendo com que

as paredes na frente de vocés abrir revelando o proximo saldo.

Siga para (6)

O pedestal se acende e a luz do circulo brilha
mais forte! Enquanto isso vocés escutam Lily gritando "Ahh. ..
nido consigo mais segura-los, eles sdo muitos!" o escudo de luz

dela diminui e vocés correm para o ultimo pedestal.

Siga para (84)
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Ao passar o clardo, vocés abrem os olhos e se
veem numa sala bem grande com estantes cheias de livros e
pergaminhos espalhados por todo lado. Numa dessas estantes
vocés avistam uma figura com uma manta bem grande e um
chapéu pontiagudo na cabeca. De repente ela se vira na direcao
de vocés e diz com uma voz bem suave “Ah, entdo vocés
finalmente chegaram! Que bom vé-los por aqui, espero que a
jornada tenha sido cheia de aprendizados, pois agora € a hora de

coloca-los a prova!"

Jogue o dado e se o valor for:
1, 3 ou 5 siga para (4)
2,4 ou 6 siga para (25)

T e e o e e o o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e

"Muito bem, vocés provaram que conhecem
bem a Caatinga. Vou permitir que avancem até o proximo
guardido." fala a guardia tirando as faixas de um dos bragos
revelando um bracelete feito com galhos contorcidos. Ela
golpeia o chdo com seu punho fazendo com que a parede atras
dela desmorone, liberando o caminho para vocés. Olhando para
o proximo ponto de luz, vocés seguem para o Gltimo guardiao da

caverna!

Siga para (27)
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Felizes com o ultimo passo de sua aventura
completo, vocés saem da caverna correndo para encontrar com
Lily. Ao vé-los com o emblema em mao ela comeca a voar para
todos os lados dando risadas e explica "A flor do Pau-Brasil
(Caesalpinia echinata) possui quatro pétalas amarelas grandes
e uma pétala vermelha pequena no centro, além de exalarem um
odor muito perfumado. A floragao do Pau-Brasil ocorre apenas
uma vez no ano ¢ dura aproximadamente 15 dias. Agora sé falta
voltar a Torre dos Biomas e restaurar o escudo! Vamos ndo
podemos perder tempo!". Lily come¢a a girar novamente

invocando o vento que os leva de volta a Torre dos Biomas.

\ Siga para (54)

\

-

T e e e e e o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
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"Sim! A resposta estd correta! Vocés podem
seguir seu caminho para alcancar o emblema da Flor do
Cerrado!" falou o guardido animado com a resposta do grupo.
Ele levanta as maos lentamente € o piso da caverna sobe junto.
Aos poucos uma escada vai se formando mostrando o caminho

para o proximo guardiao.

Siga para (38)

Voces correm pelas escadas o mais rapido que
podem e ao chegar ao final da escada veem uma fada com uma
luz branca bem forte. Ela grita para vocés "Rapido, por aqui!" e

segue pela porta para o saldo do andar seguinte.

Siga para (46)
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“Hahaha muito bom meus jovens! Eu sabia que
vocés ndo iam me decepcionar! 7 fala o guardido grandalhao
enquanto abraca todos vocés de uma so6 vez! “Vocés ja passaram
por muita coisa entdo vou abrir caminho para o saldo com o
emblema da Flor do Mandacaru e deixar vocés continuarem sua
aventura. ” O guardido bate seu bastdo vermelho no chio e vocés
sentem um pequeno estrondo na caverna. A parede atras dele se
abre revelando uma pequena escadaria que leva a um altar onde
vocés veem uma luz brilhando forte no escuro. Subindo a escada
vocés finalmente conseguem pegar o primeiro emblema, a Flor
do Mandacaru! Hora de voltar correndo e contar para Lily que

voceés ja resolveram a primeira parte da aventura!

Siga para (26)

T e e o e e o o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e

Depois de caminhar até a entrada da caverna,
Lily fala "Bom, so falta mais um emblema, eu tenho certeza que
vocés vao conseguir! Vou ficar esperando aqui fora e se
precisarem de ajuda basta me procurar!". Vocés partem em
direcdo ao ultimo desafio ¢ apds alguns passos avistam o

primeiro guardiao.

Se quiserem continuar em frente, siga para (80)
Se preferirem voltar e conversar mais sobre a Mata Atlantica

com Lily, siga para (97)

"Seus espiritos sdao fortes, mas suas mentes
precisam de mais trabalho. Vocés ainda nado estao prontos para

passar ao proximo nivel."

Siga para (97)
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Vocés posicionam o emblema da Flor do Pau-
Brasil mas nada acontece, entdao vocés escutam Lily "Quando o
emblema for posicionado corretamente o pedestal vai se acender
e o circulo de protecdo comecard a brilhar! Vocés precisam se

apressar, nao sei se aguento segurar por muito tempo!"

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Mandacaru, siga
para (87)

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Cerrado, siga para
(51)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

\

Lily explica: "O clima aqui € extremo ¢ as
condicbes sdo bem adversas, mas os animais estdo bem
adaptados!". Quando vocés perguntam como sobre como o0s
animais sobrevivem por grandes periodos de seca, Lily
responde: "Os animais aqui passam parte do ano com atividade
corporal baixa e economizam energia, esse processo € chamado
de estivagdo!". Antes de continuar, Lily lembra de outra
informagdo importante: "Ah, além da estivagdo os animais
também sdo adaptados a comer os alimentos disponiveis durante
o periodo seco e aproveitam as chuvas e aceleram o ciclo
reprodutivo.

A maioria dos animais é mais ativa durante a noite, e evitam
exposicao ao calor durante o dia."

Curiosos, vocés perguntam sobre a quantidade de animais que
vivem na Caatinga e Lily fala como se estivesse lendo de um
livro: "A fauna da Caatinga ¢ muito diversa! Temos 178
mamiferos, 591 aves, 177 répteis, 79 anfibios, 241 peixes e 221
abelhas! Além disso algumas dessas espécies sO podem ser
encontradas aqui! Um bom exemplo € o mocod (Kerodon
rupestris)."

De repente Lily perde sua alegria e para no ar. "Mas nem tudo é
perfeito, existem varias espécies que podem desaparecer

completamente, como o soldadinho-do-araripe (Patogioenas

\ picazuro) e a arara-azul-de-lear (4 nodorhynchus leari) ...".
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/ Apesar da tristeza, Lily levanta a cabega e continua a jornada \

para garantir que vocés possam ajuda-la a salvar a Caatinga!

Fauna da Caatinga (A- mocd; B- soldadinho-do-araripe; C- arara-azul-de-
lear).
Fonte: A- https://goo.gl/qKINPT ; B- https://goo.gl/axgy Gj ; C- https://goo.gl/
aWqn6Q .
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E agora, para onde querem ir?" I
Se quiserem conhecer sobre a flora da Caatinga, siga para (22) 1
Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais da I
Caatinga, siga para (58) ,l

\ Se quiserem ir para a caverna, siga para (89) /
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"Usem o poder dos emblemas para derrotar a
criatura!" falou Lily, mas vocés nao sabem muito bem o que
fazer. A criatura comec¢a a correr na direcdo do grupo e de
repente um raio de luz sai de um dos emblemas fazendo com que
a criatura desapareca completamente. "Viu, vocés ja estao
pegando o jeito!" falou Lily animada, "Agora vamos correr para

a entrada secreta!"

Siga para (99)

"Hmm... parece que Lily nao fez um bom
trabalho!" falou a fada enquanto voava em direcdo a entrada da

caverna, "Nao posso deixar vocés passarem ainda!"

Siga para (97)
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"Bom, chegamos a entrada da caverna, agora €
com voceés!" falou Lily demonstrando confianca no que vocés
aprenderam ao longo do passeio. Ao caminharem em direcao a
caverna elas os lembra: "Ndo se esquecam que se precisam de
ajuda eu estarei aqui fora!". Vocés seguem em dire¢ao a caverna

e avistam a luz que indica o primeiro guardiao!

Se quiserem continuar em frente, siga para (90)
Se preferirem voltar e conversar mais sobre o Cerrado com Lily,

siga para (34)

"Folhas largas para absorver a abundante luz
solar ou raizes que armazenam agua. Qual dessas € uma

adaptagao das plantas para aguentar o clima seco da Caatinga?"

Se vocés acham que a estratégia certa € armazenar agua nas
raizes, siga para (30)
Se vocés acham que a estratégia certa ¢ ter folhas largas para

armazenar luz, siga para (10)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Ao se aproximarem voceés veem o guardiao
esperando vocés sentado na caverma com uma venda nos olhos e
uma longa manta cobrindo todo seu corpo e se arrastando pelo
chao. "Bem-vindos aventureiros!" fala o guardido se virando na
direcdo do grupo, "Nao enxergo com meus olhos, mas posso ver
que o espirito de vocés € bem forte. Vamos ver se ¢ o suficiente

para passar por mim".

Jogue o dado e se o valor for:
1, 3 ou S siga para (19)
2,4 ou 6 siga para (49)

"Eu falei para vocé...", retrucou o guardido da
manta preta, "E eu sei, mas eles precisavam passar pelo teste".
Os dois ddao um passo a frente bloqueando o caminho pela porta
e dizem: "Vocés ndo podem passar agora", "Voltem outra hora".

A tinica opg¢ao € descer a escada e procurar ajuda com Lily.

Siga para (34)
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Nada acontece ao posicionar o emblema da
Flor do Cerrado e vocés logo se preparam para trocar o
emblema. Enquanto isso vocés escutam Lily gritando "Ahh...
ndo consigo mais segura-los, eles sdo muitos!" o escudo de luz
dela diminui mas vocés conseguem posicionar o emblema da
Flor do Pau-Brasil! O pedestal se acende e a luz do circulo brilha

mais forte. Agora vocés precisam correr para o Ultimo pedestal!

Siga para (84)

"Qual grupo de animais € mais presente na

Caatinga: peixes ou aves?"

Se vocés acham que sdo os peixes, siga para (18)

Se voceés acham que sdo as aves, siga para (67)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Lily voa na direcdo de vocés enquanto as
criaturas come¢am a avancar em dire¢ao ao circulo. "Eu nao
consigo mais segura-los precisamos ativar o ultimo pedestal!".
Algumas criaturas conseguem se aproximar do circulo mas Lily
usa suas ultimas forgas fazendo com elas desaparecam. Uma

delas, no entanto consegue entrar e avanga na dire¢ao de voces

Jogue o dado:
Se o resultado for 4, 5 ou 6, siga para (56)
Se o resultado for 2 ou 3, siga para (31)

Se o resultado for 1, siga para (53)

Sem entender muito bem o que fazer agora
vocés ficam se olhando até que escutam uma corrente de vento
passando pela mesa. Curiosamente o vento ndo para, na verdade
ele vai ficando cada vez mais forte até que os seus cadernos,
livros, computadores e tudo o mais sao levantados ao ar! Vocés
tentam se agarrar em alguma coisa, mas a corrente de ar fica

muito forte e de repente vocés se veem no meio de um furacao.

Siga para (8)
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"Receio que vocés ainda ndo estejam prontos
aventureiros. O emblema ndo deixara a caverna até que
consigam provar seu conhecimento sobre o Cerrado." falou a
voz. Sem conseguir alcancar o emblema vocés voltam para a

entrada da caverna para procurar ajuda com Lily.

Siga para (34)

Vocés posicionam o emblema da Flor do
Mandacaru e o pedestal comec¢a a brilhar! O circulo onde os
pedestais estdo comecou a brilhar também, mas com uma luz
ainda bem fraca. "Isso agora o emblema foi ativado! Estou
segurando as criaturas na porta, mas ndo sei se aguento por
muito mais tempo!" gritou Lily da porta. Agora vocés precisam

correr para o proximo pedestal!

Siga para (29)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

O guardido de manta branca pergunta "Qual é
o grupo de animais mais representativo do Cerrado?" e o

guardido de manta preta completa: "Aves ou insetos?"

Se vocés acham que sdo os insetos, siga para (45)

Se vocés acham que sao as aves, siga para (81)

Depois do passeio e tendo acumulado
conhecimento sobre a Caatinga, vocés voltam para a Caverna
dos Guardides da Caatinga prontos para enfrentar os guardides e
obter o primeiro emblema! “Infelizmente eu nao posso entrar na
caverna com vocés, mas ficarei aqui fora caso precisem de
ajuda! Cada guardiao vai testar o conhecimento de vocés sobre a
Caatinga e depois de derrota-los vocés irdo receber o emblema
da Flor do Mandacaru! ” Vocés entram na caverna e ao longe

enxergam uma luz fraca tremendo na escuridao.

Se quiserem continuar em frente, siga para (5)
Se preferirem voltar e conversar mais sobre a Caatinga com Lily,

siga para (47)
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Novamente vocés se preparam para enfrentar
mais uma caverna e seguem até o primeiro guardido. Chegando
la vocés se encontram com um homem de bragos cruzados
vestindo uma toga bem longa e estampada com estrelas. Ao ver
o grupo se aproximar ele diz: "Ola aventureiros, as estrelas me
falaram que vocés chegariam hoje.... Mas elas ndo disseram se

voceés conseguiriam passar por mim."

Jogue o dado e se o valor for:
1, 3 ou 5 siga para (21)
2,4 ou 6 siga para (43)

"Qual é uma estratégia comumente utilizadas

pelos animais para aguentar os periodos de seca na Caatinga?"

Se vocés acham que ¢ intensificar o ciclo reprodutivo durante as
chuvas, siga para (67)
Se vocés acham que ¢ intensificar o uso de energia durante o dia

para armazenar alimentos, siga para (18)
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"Hahahaha muito bom!" falou a fada voando de
alegria, "Lily guiou vocés muito bem! Por favor sigam para o
ultimo salao!". Ela comecou a brilhar cada vez mais forte até
vocé sO nao conseguirem enxergar nada a nao ser um clardo que

0s obrigou a fechar os olhos e protegé-los com as maos.

Siga para (66)

Vocés comecam a subir a escadaria e de repente
escutam um barulho vindo da porta, como se alguém quisesse
forcar a entrada. Sem saber muito bem o que fazer vocés param
para ver quem estd do outro lado até que a porta abre num
estrondo e vocés veem varias pequenas criaturas que parecem
ser feitas de sombras. Vocés ndo sabem o que elas sdo, mas elas

estao vindo na dire¢do do grupo. E agora o que fazer?

Se quiserem ficar para enfrentar as criaturas, siga para (28)

Se quiserem correr pelas escadas, siga para (70)
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Ao ver que vocés carregam o emblema da Flor
do Cerrado com vocés, Lily da voltas de alegria no ar "Eu sabia
que voce iriam conseguir! Agora so falta mais um e nos vamos
conseguir restaurar o escudo da torre e manter as criaturas do
vazio bem longe!". Vocés entregam o emblema para Lily e ela
explica "A Flor do Cerrado ou Caliandra (Cdlliandra dysantha)
possui longos estames vermelhos, que da um aspecto felpudo a
flor. A floragdo ocorre no periodo seco e o vermelho da flor gera
um contraste com a vegetacao seca! Agora se preparem para o

nosso ultimo destino!".

Lily rodopia no ar invocando outra ventania e leva vocés ao

\ ultimo desafio, siga para (9)
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Voceés sobem as escadas com passos lentos
evitando fazer barulho e com Lily na frente para garantir que o
caminho estd seguro. De repente ela volta e fala assustada "Nao
podemos seguir por esse caminho, existem muitos inimigos no
proximo andar! Nossa Unica chance ¢ procurar a passagem

secreta, vamos!"

Siga para (16)

\
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Quando o vento diminui vocés agora estao em
um terreno bem arenoso com plantas bem baixas. Lily aparece
em frente de vocés e explica aonde estdo: "Esse é o Cerrado! E o
segundo maior bioma do pais, presente nos estados de Goias,
Tocantins, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Minas Gerais,
Bahia, Maranhao, Piaui, Rondonia, Parana, Sao Paulo, Distrito

Federal, Amapa, Roraima e Amazonas."

Mapa do bioma Cerrado
Fonte: https:/goo.gl/AGFuBL

1

"O Cerrado € considerado o ber¢o das aguas no Brasil pois nele
ficam as trés maiores bacias hidrograficas da América do Sul:
Amazonica/Tocantins, Sao Francisco e Prata.

Além disso ¢ a area de savana mais rica em biodiversidade do
mundo! Ele compartilha da fauna e flora da Amazonia, Mata
Atlantica, Caatinga e Pantanal. O clima é tropical e existem duas
estacOes climaticas: a seca, que dura aproximadamente cinco
meses (de maio a outubro) e a estagao chuvosa, no restante do
ano (de outubro a maio)."

Depois a explicagao, Lily pergunta: "Estao prontos para

conhecer mais sobre o Cerrado? Onde querem ir primeiro?"

Se quiserem conhecer sobre a fauna do Cerrado, siga para (57)
Se quiserem conhecer sobre a flora do Cerrado, siga para (15)
Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais do

Cerrado, siga para (36)

\
d Antes de mostrar mais para vocés sobre o Cerrado, Lily explica:
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Ao vé-los voltando da caverna Lily voa em
direcdo ao grupo “‘Precisam de ajuda para passar pelos
guardidoes? Nos podemos visitar a Mata Atlantica novamente,

basta me dizer aonde querem ir!

Se quiserem conhecer sobre a fauna da Mata Atlantica, siga para
14)
Se quiserem conhecer sobre a flora da Mata Atlantica, siga para
(32)
Se quiserem conhecer sobre os problemas ambientais da Mata

Atlantica, siga para (50)

Vocés explicam que precisam voltar para casa
antes que as pessoas sintam falta, mas a fada avisa que enquanto
voces estiverem la, ndo precisam se preocupar com isso:
“Ninguém vai notar que vocés sumiram, quando voltarem tudo
estara do mesmo jeito”. Agora mais tranquilos vocés decidem

ficar e ajudar Lily a proteger a natureza.

Siga para (62)

T e o e o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Vocés comecam a subir por uma escada bem
estreita que mal cabe uma pessoa, Lily segue na frente
iluminando o estreito corredor escuro. Depois de um bom tempo
vocés chegam ao ultimo andar "Pronto, aqui devemos ter acesso
a ultima sala onde podemos restaurar o escudo da torre!", falou
Lily enquanto abria uma pequena passagem. Ao entrar na sala
vocés veem 3 pedestais dentro de um circulo do chio da sala,
Lily aponta para la e explica "Pronto, ainda bem que esse andar
ainda esta protegido das criaturas do vazio. Agora basta
posicionar os emblemas nos pedestais corretos!". Enquanto
vocés caminham até o centro a porta principal do salao comeca a
tremer! "Rapido, as criaturas ja estdo derrubando o tultimo
escudo, precisamos evitar que o portal para 0 mundo vazio seja
aberto para o nosso mundo! Eu vou segurar as criaturas na porta
enquanto vocés posicionam os emblemas!" falou Lily e logo

vocés correm para o primeiro pedestal!

Siga para (39)
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Ingrid Miranda de Abreu Coelho

4 APRESENTACAO

Prezado professor,

Esse caderno de apoio e o jogo didatico “O Ataque a
Torre dos Biomas” integram uma dissertacdo de Mestrado
Profissional em Educagdo e Docéncia da Universidade Federal
de Minas Gerais denominada de "O Uso do Role Playing Game
(RPG) Como Ferramenta Didatica no Ensino de Ciéncias".

O jogo foi criado com o objetivo de auxilia-lo a trabalhar
de forma Iadica o conteudo de biomas brasileiros,
especificamente Caatinga, Cerrado e Mata Atlantica. Esse jogo €
uma aventura de Role Playing Game (RPG) que possibilita que
vocé e seus alunos fagam uma viagem magica repleta de
aprendizados e desafios por meio da imaginagao.

Esse caderno possui dicas de utilizagdo do jogo em sala
de aula com base em testes anteriores, mas € importante que
vocé adeque a ferramenta a realidade da sua turma. Esperamos
que o jogo enriquega sua pratica docente e contribua com seu

trabalho em sala de aula.
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/ 7 O LUDICO EM SALA DE AULA: utilizando 0 RPG

N
didatico

Levar atividades lidicas para sala de aula pode estimular
os alunos a decidirem sobre suas proprias acgdes, estabelecendo
conexdao entre as situagdes pensadas na atividade com as
situagoes reais. Dessa forma, € possivel o desenvolvimento da
criatividade, do entendimento sobre os enunciados cientificos, da
construgdo da propria ciéncia e até mesmo transgredir as regras
tradicionais do meio escolar (SILVA; METTRAU; BARRETO,
2007).

A utilizagdo do jogo didatico promove outros aspectos
importantes na formagao dos alunos além da aprendizagem do
conteudo, como a criatividade, a iniciativa, a imaginagao, o
coleguismo, a emocao, a afetividade e a proximidade entre o real
e o imaginario (BALBINOT, 2005; BRAGA et. al., 2007). Ao
trabalhar esses aspectos, os jogos podem permitir a inclusao de
alunos que possuem dificuldade de comunicagdo com o grupo,
auxiliando no relacionamento entre eles (NICOLETTI; SEPEL,
2013).

O potencial ladico é um trago marcante do RPG, pois
existe uma interrupcao do real e o jogador precisa viver
aventuras em locais improvaveis utilizando o poder criativo da
sua imagina¢ao (AMARAL, 2008).

O uso do RPG em sala de aula pode desenvolver diversas
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\habilidades, como: busca de solugdes, habito de leitura, ,

7 interatividade, interdisciplinaridade, interpretagdo, socializagao e %

‘--------------

/,‘ ~\\
enriquecimento vocabular (GRANDO; TAROUCO, 2008:
VASQUES, 2008; RODRIGUES, 2004).

Segundo Carvalho (2011) o RPG pode incentivar a
disciplina durante o jogo, permite uma reflexao sobre a tematica
trabalhada, incentiva a leitura e interpretacdo de textos, além de
estimular o raciocinio. O RPG aproximaria os alunos da
resolugao de desafios, que podem ser apresentados como
enigmas, problemas ou reflexdes dependendo do contexto do
mundo criado pelo narrador (VIEIRA JUNIOR et. al., 2015).

‘____-----------_’
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/s O QUE E RPG? S

O Role Playing Game (RPG) € um jogo de representagao
de papéis, que tem como principais caracteristicas a cooperagao
e a criatividade, tendo em vista que os jogadores criam e
participam historias  interativas de modo colaborativo
(GRANDO:; TAROUCO, 2008).

Existem diferentes tipos de RPG, mas a aventura “O
Ataque a Torre dos Biomas” é um RPG didatico e/ou
pedagogico que mescla caracteristicas de dois tipos: RPG de
mesa e Aventura solo. O RPG de mesa € o tipo mais antigo e
popular de RPG, que recebeu esse nome pois os jogadores se
reinem em torno de uma mesa para jogar; nesse tipo a
representacao € falada (SCHMIT, 2008).

O RPG de mesa se inicia com uma aventura proposta
pelo mestre ou narrador que € interpretada pelos demais
jogadores (RODRIGUES, 2004). No decorrer da aventura, os
jogadores definem livremente as a¢des de suas personagens, de
acordo com o conjunto de regras utilizado. Dessa forma, o jogo é
modificado a cada nova agao, e muitas dessas agdes nao faziam
parte do plano inicial do mestre, que deve ser rapido no
improviso do jogo (VASQUES, 2008).

A Aventura solo é conhecida também como livro-jogo,

pois € escrita em formato de livro para ser jogada por um unico

Jjogador e dispensa a figura do mestre (RODRIGUES, 2004). O,

sJjogador conduz sua leitura de acordo com sua vontade, ao /
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# escolher qual passo deseja seguir (ARAGAO, 2009). A aventura™

I solo é indicada para jogadores inexperientes com o RPG, uma

-

s

vez que nao possui regras tao complexas quanto o RPG de mesa
(SILVA, 2015).

Em seu trabalho, Silva (2015, p.50) descreve

detalhadamente esse tipo de RPG:

A estrutura de uma aventura-solo é de um texto
que se fragmenta em numeros, porém nao
seguidos de forma linear, como tradicionalmente
¢ feita a leitura de um livio. Nesse tipo de
aventura, o leitor, levado pelo enredo, devera
adiantar ou retroceder aos quadros numerados
conforme as escolhas tomadas. O leitor
geralmente é protagonista e toma as decisdes pela
personagem. Cada quadro devera ser lido na
ordem que foi solicitado, de maneira que nao tera
qualquer sentido se visto linearmente, situacao
que causara apenas confusdo e diminuird a
emocao do jogo.
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4 “0 ATAQUE A TORRE DOS BIOMAS” S \

E uma aventura de RPG que busca auxiliar o ensino de
biomas brasileiros, em especial, Caatinga, Cerrado e Mata
Atlantica, ja que o nosso pais possui a maior biodiversidade do
planeta, porém conhecemos muito pouco do nosso ambiente e
por consequéncia nao atuamos de modo a preserva-lo.

Os estudantes nao possuem conhecimento profundo sobre
as espécies vegetais e animais presentes em nosso pais, como € o
caso da Mata Atlantica (SCHWARZ; SEVEGNANTI; ANDRE,
2007), que atualmente s6 apresenta 7% da sua cobertura florestal
original (BRASIL, 2016). O bioma Caatinga é visto de forma
erronea, pois como a vegetacado nao apresenta uma grande
exuberancia verde as pessoas acreditam ndo haver riqueza nesse
ambiente (BARROS, 2005). O Cerrado também é pouco
conhecido e valorizado, pois devido a escassez de agua e o
grande ntimero de queimadas muitas vezes as plantas apresentam
um aspecto sem vida e os animais deixam o local em busca de
refugio (BIZERRIL, 2003).

A aventura inicia com um grupo de alunos (personagens
do jogo) na escola para realizar um trabalho sobre os biomas
brasileiros até que alguém encontra um jogo que os leva para um
mundo magico, mas com caracteristicas reais dos biomas. Nesse
mundo, eles sdo desafiados a auxiliar a fada Lily a restaurar o

selo magico que protege a torre dos biomas das criaturas vazias,

\

1
|
i
i
I
|
|
|
[
|
[
|
1
i
i
|
|
!
1
[
|
|
1
i
!
|
I
/

\ para isso precisam conhecer e aprender sobre os trés biomas e /
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¢ responder corretamente as perguntas dos guardides dos™

emblemas. Com os emblemas em maos eles poderao restaurar o
selo e proteger os biomas.

A partir dessa historia do jogo e com base nos Parametros
Curriculares Nacionais (1998; 2000; 2002) e nos Contetdos
Basicos Comuns da rede estadual de ensino de Minas Gerais
(2006), foram tragados os objetivos para o jogo, sendo eles:

e Caracterizar de modo geral os biomas;

e Reconhecer as principais caracteristicas e 0s principais
representantes da fauna e da flora dos biomas;
problemas  ambientais

e Compreender os principais

enfrentados pelos biomas;

o Identificar espécies ameacgadas de extingao que vivem nos
biomas;
e Reconhecer o papel da agdo antropica na alteracdo dos
biomas.

Para alcangar esses objetivos, o contetido sobre os biomas
¢ apresentado em quatro partes: caracteristicas gerais do bioma,
fauna, flora e problemas ambientais. A primeira parte apresenta
caracteristicas como a localizacao, o clima, a biodiversidade. Ao
final do texto existe um mapa para facilitar a visualizagao da
extensao do bioma no territorio nacional. A segunda parte
aborda aspectos da fauna do bioma, trazendo dados dos grupos

de animais mais representativos, espécies endémicas e espécies

\, ameacadas de extingdo. Para encerrar o contetido de fauna, o /
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jogo possui fotos de alguns animais encontrados no bioma. \

A terceira parte apresenta a flora do bioma, citando altura
média das plantas, tipo de folhas, adaptagdes para o clima do
bioma e outras. Além de apresentar espécies representativas de
cada bioma, espécies ameagadas de extingdo e por fim fotos de
algumas plantas. A ultima parte trata dos problemas ambientais
que afetam cada um dos biomas e demonstra o papel da agao
humana na destruigao desses ambientes.

Mesmo que a aventura tenha diferentes caminhos os
alunos sempre seguirdo a ordem Caatinga, Cerrado e Mata
Atlantica que leva a um unico final. Dessa forma, eles serao

apresentados aos contetidos dos trés biomas.
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BIOMAS” EM SALA DE AULA

Antes de utilizar a aventura em sala de aula ¢ muito
importante que voceé ja tenha se familiarizado com a dinamica do
jogo, para isso vocé pode jogar a aventura sozinho como se fosse
um de seus alunos. No inicio da aventura existe um breve
manual do jogo que é suficiente para que vocé chegue ao final.
Jogado de modo individual leva-se entre 45 — 60 minutos para
alcancar o fim do jogo. Jogado em equipes com alunos do 6° ano
levou-se 100 minutos em média para terminar a aventura. Vale
ressaltar que, na aplicagao teste, o jogo foi utilizado como
formar de revisar o conteudo.

E importante também que vocé decida se ira utilizar o
jogo para iniciar o tema biomas brasileiros com seus alunos ou
se ira utilizar para fixar os contetidos ja trabalhados. Caso opte
por utilizar o jogo para iniciar o contetido, deixe claro para os
seus alunos qual o tema do jogo e que existem outros biomas no
Brasil e no mundo que serdao abordados em um momento
posterior ao jogo. Talvez seja interessante separar um tempo
maior para essa atividade, pois poderao surgir mais duvidas ja
que sera o primeiro contato dos alunos com o tema.

Apos a aplicagdo do jogo, vocé pode verificar com os

alunos o nivel de entendimento sobre biomas que o jogo

\

\

\ proporcionou e dar continuidade com o conteudo a partir da /

\ Qecessidade de seus alunos. 7

~ -

S e e o e e mE S S e . e e S

/

111



i e T W S T, W S et el e
-~ ik

Caso opte por utilizar o jogo como uma ferramenta de\
revisdo, seria interessante que vocé explicasse o conteudo dos
biomas que nao estao presentes no jogo de forma mais completa
e deixasse que o jogo ainda fosse capaz de proporcionar
descobertas aos seus alunos para ndao tornar a atividade
monotona. Nesse caso, 100 minutos para aplicagao devem ser
suficientes.

Porém a sala de aula é um ambiente complexo onde
podem surgir duvidas durante o desenrolar do jogo, temos
algumas dicas que podem facilitar o desenvolvimento da
atividade em suas aulas. E interessante que vocé divida os alunos
em grupos e depois leia com eles o manual do jogo frisando
alguns pontos que foram identificados como sensiveis durante

nossa aplicagao teste.
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O LIVRO E O JOGO!

Pode ser que seus alunos nunca tenham tido
contato com um livro-jogo, entao explique
que esse livro que eles receberam € um jogo
de RPG que os guia por uma aventura em um
mundo magico.
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Antes de iniciar a aventura € importante que
o grupo decida quem vai ser o narrador ou se
eles irao revezar esse papel para evitar

Deixe claro para os alunos que o grupo deve
decidir junto qual caminho desejam seguir na
historia também para evitar discussdes ao
longo do jogo.
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ANOTEM OS TRECHOS!

Com os ntimeros anotados € mais facil
retornar caso ocorra algum momento de
perda, ja que os trechos nao seguem uma
ordem linear. E caso vocé ndo possua aulas
geminadas, facilita o retorno do ponto onde o
jogo parou, ja que uma hora-aula nao é
suficiente para que o jogo seja concluido.

. .
......
......
......
""""""
..........
---------------

.........................
. .
. .
------
"""""
.
o™ *e
‘e
.

USIE O DADO QUANDO O JOGO
SOLICITA!

Nos comego da aventura o dado nao é
utilizado o que pode gerar davidas nos
alunos. Por isso, enfatize que o dado s6 sera
utilizado quando o jogo solicitar e caso
considere necessario mostre um trecho com
uso do dado como exemplo.
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Essa € uma regra que esta no manual, mas é
importante frisa-la para que o jogo nao perca
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"A Mata Atlantica ja passou por varias formas de
exploracdo, qual dessas ja foi utilizada: madeira para a industria

do papel ou plantagao de milho e soja?"

Se vocés acham que é a exploracdo de madeira, siga para (37)

Se vocés acham que € a plantagao de milho e soja, siga para (41)

Trecho 50: ...e extracdo de madeira para a industria do papel e celulose...

"Qual o principal motivo para que a ararinha-

azul e varios outros animais da Caatinga estarem em extingao?"

Se vocés acham que € o clima adverso da Caatinga, siga para
(E8))

Se vocés acham que é o desmatamento e a caca predatoria, siga
para (71)

Trecho 58: ...A caca predatoria, o trdfico de animais e a diminuicdo do habitat

devido ao desmatamento deixa a fauna...
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"A Mata Atlantica possui arvores bem altas,
mas como as plantas mais baixas conseguem obter luz do sol

para sobreviver?"

Se vocés acham que € desenvolvendo folhas bem largas, siga
para (64)
Se vocés acham que € um caule que realiza a fotossintese mais

rapido, siga para (73)

Trecho 32: ...elas possuem folhas bem grandes para aumentar a superficie de

captacdo...

roxi S :
A fada se aproxima de voceés com um olhar
questionador e pergunta "Qual desses animais é endémico da

Mata Atlantica: Onga-pintada ou Mico-ledo-dourado?".

Se voceés acham que é a Onga-pintada, siga para (77)

Se vocés acham que é o Mico-ledao-dourado, siga para (92)

Trecho 14: ...algumas delas sdo endémicas, como o papagaio-da-cara-roxa e o

mico-ledo-dourado...
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"As queimadas sao comuns no Cerrado e por isso
as plantas tem adaptacdes a esses eventos. Qual dessas

estratégias as plantas possuem:"

Se vocés acham que € casca e folhas grossas cobertas com cera,
siga para (69)
Se vocés acham que € raizes superficiais para obter melhor a

agua, siga para (7)

Trecho 15: ...elas possuem cascas e folhas bem grossa e revestidas de cera,

além das raizes bem profundas...

O guardiao da manta preta pergunta "Qual
desses animais é encontrado no Cerrado e esta ameagado de
extingdo..." e o guardido de manta branca completa: "Jaratataca

ou Tamandua-bandeira?"

Se vocés acham que € a jaratataca, siga para (81)

Se vocés acham que ¢ o tamandua-bandeira, siga para (45)

Trecho 57: ..o tamandua-bandeira e o lobo-guara também sdo espécies
conhecidas no Cerrado, mas infelizmente estio atualmente ameacadas

de extingao...
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\
"Qual é uma das principais formas de
exploragao ilegal da Mata Atlantica: comércio ilegal de vegetais

ou exploracgao de recursos naturais para turismo?"

Se vocés acham que € a exploragdo de recursos naturais para
turismo, siga para (41)

Se vocés acham que é o comércio ilegal de vegetais, siga para
(37

Trecho 50: ...comércio ilegal de vegetais, como o palmito-jucara com fins

alimenticios, e bromélias e orquideas para decoragdo...

Chegando no proximo pedestal vocés
procuram as inscri¢des e encontram o seguinte texto "Aqui fica a
beleza da floresta imida e densa que com suas grandes arvores
abriga varios tesouros unicos no mundo". Com apenas dois

emblemas sobrando vocés precisam decidir qual colocar aqui.

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Cerrado, siga para
(82)

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Pau-Brasil, siga
para (65)

\ Trecho 32: .. Mata Atlantica possui um ambiente bem umido que propicia a

\ existéncia de florestas densas...
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"Qual é uma das principais causas das

queimadas maléficas no cerrado?"

Se vocés acham que é a limpeza do solo para o plantio, siga para
(23)
Se vocés acham que sao descargas elétricas causadas por raios,

siga para (86)

Trecho 36: ...O problema real sdo as queimadas causadas ao limpar o solo

para o plantio, que se alastram e destroem o ambiente...
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Vocés chegam no pedestal e veem um buraco
do tamanho do emblema com uma inscri¢ao logo abaixo que lia
"Aqui fica a maior beleza da mata branca, a flor que so6 flora uma
vez, em meio a tantos espinhos que parecem proteger sua
beleza". Enquanto isso Lily estava criando um escudo de
protecdo na porta para segurar as criaturas do vazio, voces

precisam decidir qual emblema colocar.

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Mandacaru, siga
para (87)

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Cerrado, siga para
(51)

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Pau-Brasil, siga
para (57)

Trecho 26: ..suas flores sdo grandes, brancas e muito bonitas. Elas

desabrocham ao anoitecer e duram apenas uma noite...
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"Presenca de arvores grandes e auséncia de

gramineas € uma caracteristica chave de qual parte do Cerrado?"

Se vocés acham que é o Cerradao, siga para (69)

Se vocés acham que é o Cerrado tipico, siga para (7)

Trecho 15: ..Por fim o Cerraddo tem formacées florestais com maior

cobertura de arvores de grande porte e quase nenhuma graminea...

"O Cerrado sofreu muitas alteragdes com a

presenca do homem. Qual é o principal motivo?"

Se vocés acham que € a plantacdo de cana de acucar, siga para
(86)

Se vocés acham que é a pecuaria bovina, siga para (23)

Trecho 36: ... o Cerrado € o bioma brasileiro que mais sofreu alteracdes com a
ocupacdo humana, para producdo de soja, eucalipto, pecudria bovina e a

produgdo de carvao com lenha...
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"Qual € a vegetagao mais representativa da Mata

Atlantica? Manguezais e restingas, ou florestas ombrofilas?"

Se vocés acham que sdo os manguezais e restingas, siga para
(73)

Se vocés acham que sdo as florestas ombrofilas, siga para (64)

Trecho 9: ...As ombrofilas sdo bem representativas desse bioma e possuem
uma vegetacdo densa e permanentemente verde, com bromélias, cipos,

samambaias, orquideas e liquens...

Vocés posicionam o emblema da Flor do
Cerrado mas nada acontece, entdo vocés escutam Lily "Quando
o emblema for posicionado corretamente o pedestal vai se

acender e o circulo de protecdo comegara a brilhar!

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Mandacaru, siga
para (87)
Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Pau-Brasil, siga
para (74)

Trecho 26: ...O Mandacaru (Cereus janacaru) é uma cacticea muito presente

na Caatinga e suas flores sdo grandes, brancas e muito bonitas. Elas

desabrocham ao anoitecer e duram apenas uma noite... /
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"O juazeiro (Ziziphus jocceiro) € uma planta
que mantém folhas verdes todo o ano. O que ela faz para

suportar longos periodos de seca?"

Se vocés acham que a raiz do juazeiro é profunda e retira agua
do solo, siga para (30)
Se vocés acham que o caule do juazeiro é suculento e armazena

muita agua, siga para (10)

Trecho 22: ... e uma bem especial chamada juazeiro (Ziziphus jocceiro) que
mantém suas folhas verdes o ano todo pois possui raizes bem profundas para

absorver dgua...

"Qual é a maior causa do processo de
desertificagdo da Caatinga: animais que consomem todos os

recursos naturais ou a saliniza¢ao do solo?"

Se voces acham que ¢ a saliniza¢iio do solo, siga para (71)
Se vocés acham que é o consumo dos recursos pelos animais,

siga para (55)

Trecho 58: ...Vdrios fatores favorecem mais esse processo como: salinizacao

do solo devido a irrigacdo, desmatamento, queimadas e o pisoteio...
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A fada voa ao redor do salao de pedra pensando
em o que perguntar, até que ela para e diz "A Mata Atlantica é

bem rica em espécies, mas ela possui um alto endemismo?"

Se vocés acham que sim, pois existem varias espécies
endémicas, siga para (92)
Se vocés acham que nao, pois muitas das espécies ja estao

extintas, siga para (77)

Trecho 32: ... Além disso muitas dessas espécies sdo endémicas, por exemplo
64% das palmeiras e mais de 74% das bromélias s6 sdo encontradas nesse

bioma...

\

\

/

/

g e, o s e e ] S e, e
/7 \

\
\

Vocés posicionam o emblema da Flor do Pau-
Brasil mas nada acontece, entdo vocés escutam Lily "Quando o
emblema for posicionado corretamente o pedestal vai se acender
e o circulo de prote¢ao comegcara a brilhar! Vocés precisam se

apressar, nao sei se aguento segurar por muito tempo!"

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Mandacaru, siga
para (87)

Se quiserem posicionar o Emblema da Flor do Cerrado, siga para
(51)

Trecho 26: ...O Mandacaru (Cereus janacaru) é uma cacticea muito presente
na Caatinga e suas flores sdo grandes, brancas e muito bonitas. Elas

desabrocham ao anoitecer e duram apenas uma noite...
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"Folhas largas para absorver a abundante luz
solar ou raizes que armazenam agua. Qual dessas é uma

adaptacao das plantas para aguentar o clima seco da Caatinga?"

Se vocés acham que a estratégia certa € armazenar agua nas
raizes, siga para (30)
Se vocés acham que a estratégia certa é ter folhas largas para

armazenar luz, siga para (10)

Trecho 22: ...e ainda tem os xilopddios que guardam dgua nas raizes...

"Qual grupo de animais € mais presente na

Caatinga: peixes ou aves?"

Se vocés acham que sao os peixes, siga para (18)

Se vocés acham que sdo as aves, siga para (67)

Trecho 75: ...A fauna da Caatinga é muito diversa! Temos 178 mamiferos,

591 aves, 177 répteis, 79 anfibios, 241 peixes e 221 abelhas...
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O guardiao de manta branca pergunta "Qual é
o grupo de animais mais representativo do Cerrado?" e o

guardiao de manta preta completa: "Aves ou insetos?"

Se vocés acham que sao os insetos, siga para (45)

Se vocés acham que sdo as aves, siga para (81)

Trecho 57: ...Aqui a maioria dos animais sdo os insetos, 90.000 do total de

320.000 espécies...

"Qual é uma estratégia comumente utilizadas

pelos animais para aguentar os periodos de seca na Caatinga?"

Se vocés acham que ¢ intensificar o ciclo reprodutivo durante as
chuvas, siga para (67)
Se vocés acham que € intensificar o uso de energia durante o dia

para armazenar alimentos, siga para (18)

Trecho 75: ..Ah, além da estivagdo os animais também sdo adaptados a
comer os alimentos disponiveis durante o periodo seco e aproveitam as

chuvas e aceleram o ciclo reprodutivo...

\
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APENDICE C - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DO
MENOR

Prezado (a) aluno (a),

Eu, Pesquisadora Ingrid Miranda de Abreu Coelho, aluna do Mestrado Profissional
em Educacéo e Docéncia da Universidade Federal de Minas Gerais, orientanda do Prof.
Dr. Fabio Augusto Rodrigues e Silva, gostaria de convida-lo a participar da pesquisa “O
uso do role playing game (RPG) como ferramenta didatica no ensino de ciéncias”.

Se vocé ndo se sentir a vontade durante as atividades, poderd recusar-se a participar
e estara livre para deixar o estudo sem qualquer prejuizo. Informo ainda que a
participacdo na pesquisa € voluntaria e que ndo haverd nenhum auxilio (bolsa)
financeiro por participacdo e também nenhum O6nus (gasto) para vocé e ou seus
responsaveis. Este trabalho seré custeado pela pesquisadora.

Para que esta pesquisa se desenvolva em seguranca tomaremos alguns cuidados
para evitar a revelacdo de dados pessoais (hnome, idade, imagem etc.) como o bloqueio
no acesso a computadores que serdo acessiveis apenas a mim e o orientador.

Todos os registros feitos no decorrer deste trabalho estardo sob a responsabilidade
do Orientador Prof. Dr. Fabio Augusto Rodrigues e Silva e serdo guardados no Instituto
de Ciéncias Exatas e Bioldgicas — ICEB (Universidade Federal de Ouro Preto - UFOP),
por um periodo de cinco anos, sendo incinerados apés este prazo.

Os procedimentos desta pesquisa incluem registros de audio, por isto vocé ira
assinar um termo de utilizagdo de som de voz, em caderno de campo e producdo textual.
E os resultados finais serdo apresentados em uma defesa de mestrado e ou publicado em
uma revista de artigo cientifico.

Quaisquer duvidas sobre esta pesquisa podem ser dirigidas ao Prof. Dr. Fabio
Augusto Rodrigues e Silva, pelo telefone (31) 3559-1604 ou para mim Ingrid Miranda
de Abreu Coelho, pelo telefone (31) 3309-7313, ou ainda para o Comité de Etica em
Pesquisa da Universidade Federal de Ouro Preto — CEP/UFOP no Campus Universitario
Morro do Cruzeiro na PROPP ou pelo telefone (31) 3559-1368. Finalmente, tendo
compreendido tudo o que foi informado sobre a sua participacdo voluntaria no
mencionado estudo e, estando consciente dos direitos, responsabilidades, riscos e
beneficios que esta participagdo implica, vocé concorda em participar com
consentimento dos seus pais, sem que para isso tenha sido for¢ado (a) ou obrigado (a).

Peco-lhe a gentileza de devolver esse termo assinado.
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Ingrid Miranda de Abreu Coelho

Pesquisadora — ingridmidia@gmail.com

Prof. Dr. Fabio Augusto Rodrigues Silva

Orientador da pesquisa — fabogusto@gmail.com

AUTORIZACAO

Eu, , de anos de
idade, apds a leitura desse documento (TERMO DE ASSENTIMENTO), sinto-me

esclarecido (a) em relacdo a proposta e concordo em participar voluntariamente desta

pesquisa.
Santa Luzia, de de 2017.

Assinatura do (a) aluno (a)
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APENDICE D - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezados Pais ou Responsaveis,

Convidamos seu filho ou filha a participar da pesquisa “O uso do role playing
game (RPG) como ferramenta didatica no ensino de ciéncias”, que serd realizada
para obtencdo do titulo de Mestrado Profissional em Educacdo e Docéncia pela
Universidade Federal de Minas Gerais, sob a orientacdo do Prof. Dr. Fabio Augusto
Rodrigues e Silva, como trabalho final da aluna Ingrid Miranda de Abreu Coelho.

O objetivo do estudo é analisar se 0 uso de um jogo no formato de RPG fomenta
0 engajamento disciplinar produtivo, nas aulas de ciéncias dos alunos do 6° ano do
ensino fundamental.

E importante que vocé saiba que, ao propor esta pesquisa, pretendemos
contribuir com o ensino de ciéncias. Contudo, devemos esclarecer todos 0s riscos
envolvidos neste estudo, que compreendem a revelacdo da identidade dos voluntarios.
Todos os cuidados serdo tomados buscando garantir os direitos e assisténcia necessaria
de acordo com Resolucdo CNS 466/2012 que prevé todas as medidas de seguranca que
devem ser tomadas para preservar o participante da pesquisa. Assim, manteremos sigilo
sobre os dados que serdo acessados apenas pelos pesquisadores e nos resguardaremos
para que os participantes, identificados por pseudénimos, ndo tenham suas agOes e
opinides reveladas publicamente.

Os procedimentos desta pesquisa incluem gravacao de audio durante a execucao
das atividades para facilitar a coleta de todas as informacOes relevantes, para que
posteriormente sejam analisadas, com o objetivo de compreender e verificar o processo
de aprendizagem. Para a utilizagdo do som de voz, pedimos a vocé e seu filho que
assinem também um termo de utilizacdo do som de voz. Todos os registros efetuados no
decorrer deste estudo estardo sob a responsabilidade do Orientador Prof. Dr. Fabio
Augusto Rodrigues e Silva e serdo arquivados no Instituto de Ciéncias Exatas e
Biologicas — ICEB (UFOP), por um periodo de cinco anos, sendo incinerados e
deletados dos computadores apés este prazo.

Os resultados finais serdo apresentados em uma defesa de mestrado e/ou artigo
cientifico e posteriormente socializados com a escola para que os senhores tenham um

retorno da pesquisa.
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Durante as atividades, caso seu filho (a) sinta-se desconfortavel ou constrangido
em responder alguma pergunta, podera recusar-se a participar da pesquisa sem qualquer
prejuizo e os seus dados ndo serdo objetos de analise. Ressalta-se, porém que como 0s
conteudos que serdo trabalhados na atividade sdo inerentes ao curriculo do ensino de
ciéncias, a participacdo do aluno é imprescindivel para o seu bom desempenho escolar.
Neste sentido, ele participard das atividades, mas ndo serd considerado como
participante da pesquisa.

Destacamos ainda que nao havera qualquer forma de remuneracdo (bolsa) e que
a participacdo sera voluntaria, mas também ndo haverd nenhum o&nus (gastos
financeiros) para o (a) Senhor (a) e seu filho (a) uma vez que pesquisa serd custeada
pelo préprio pesquisador.

O (a) Senhor (a) tem a liberdade para sanar ddvidas que possam surgir em
qualquer fase da pesquisa para o Prof. Dr. Fabio Augusto Rodrigues e Silva, pelo
telefone (31) 3559-1604 ou para a mestranda Ingrid Miranda de Abreu Coelho, pelo
telefone (31) 3309-7313, ou ainda para o Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Federal de Ouro Preto — CEP/UFOP, no Campus Universitario Morro do Cruzeiro na
PROPP ou pelo telefone (31) 3559-1368.

Finalmente, tendo compreendido tudo o que lhe foi informado sobre a
participacdo voluntaria de seu filho no estudo acima, e estando consciente dos direitos,
responsabilidades, riscos e beneficios que esta participa¢do implica, o (a) Senhor (a)
concorda e autoriza a participacdo do seu filho, sem que para isso ndo tenha sido

forcado (a) ou obrigado (a).

Assinatura dos Pais ou Responsaveis

Ingrid Miranda de Abreu Coelho
Pesquisadora — ingridmidia@gmail.com

Prof. Dr. Fabio Augusto Rodrigues Silva

Orientador da pesquisa — fabogusto@gmail.com

Santa Luzia, de de 2017
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APENDICE E - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM OS ALUNOS

1)
2)
3)

4)
5)

6)

Vocé ja conhecia o formato de jogo RPG e/ou ja havia jogado anteriormente?
Vocé considera a aventura interessante? Qual parte vocé mais gostou?

Qual a maior dificuldade encontrada durante o desenvolvimento do jogo? Por
que?

O que vocé mudaria no jogo para melhora-1o?

Vocé acha que o uso do jogo contribuiu para aprendizagem sobre os biomas
brasileiros? Como? O que vocé aprendeu?

Vocé gostaria de jogar outros jogos no formato de RPG nas aulas de ciéncias ou

de outras disciplinas? Quais? Por que?
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APENDICE F - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM A PROFESSORA

1) Vocé considera que o jogo didatico é adequado para turmas do ensino
fundamental? Por que?

2) Em relacdo ao engajamento disciplinar produtivo, como o0s estudantes se
comportaram durante o desenvolvimento do jogo?

a. Grande parte dos estudantes participaram da discussao com contribuicdes
substanciais? De que forma eles participaram?

b. As contribuicGes feitas pelos estudantes estavam relacionadas com as
apresentadas pelos colegas anteriormente? Alguma ou algumas
contribuicdes te chamaram atengédo?

c. Os estudantes estavam envolvidos em outras atividades? Quantos? Por
que?

d. A postura corporal dos estudantes demonstrava atencdo com 0 jogo e
com o0s outros colegas? De que forma?

e. Os estudantes estavam envolvidos passionalmente? De que forma?

f. Os estudantes continuaram engajados por um longo periodo de tempo?

3) Vocé utilizaria novamente o jogo em suas aulas? Mudaria algo?

4) Qual a sua avaliacdo geral do jogo e de sua aplicacdo?



