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RESUMO

Esta pesquisa teve por principal objetivo investigamo a utilizacdo das tecnologias de
mediacdo em relacdo ao inglés é percebida por iaspyaestudantes universitarios,
participantes da pesquisa para 0 uso e percepcaprdadizagem de L2 (Inglés). Nesta
pesquisa, destacamos 0s conceitos e ideias provesi@a literatura nas areas de Tecnologias
da Informacdo e Comunicagéao (TICs), propiciameattm(dance)no uso e aprendizagem do
Inglés como L2. Os dados foram coletados por me#o uin questionarioonline
disponibilizado na plataform8urveygizmoPara analise dos dados, buscou-se por meio de
técnicas de exploracéo de corpus como parte dadoletpa, a partir de um corpus linguistico
escrito, identificar os itens lexicais relaciona@o3ICs e suas frequéncias e evidéncias de
propicamentos (affordances) nas narrativas dos participantes. Alguns dos ipans
resultados sdo: (1) os resultados a partir dadistitequéncia evidenciam que o impacto das
tecnologias de mediacdo em contextos informaigpdendizagem, no que se refere ao contato
linguistico em lingua inglesa, € evidenciado nasolbas lexicais dos participantes da
pesquisa. A influéncia da midia, revelada na frag@é dos itens lexicais FILME,
SERIADO/SERIES, LEGENDA, MUSICA, INTERNET e JOGQOSseu papel em promover
oportunidade de contato linguistico com a lingugeisa, confirmam eixos de convergéncia
entre TICs e L2. (2) os resultados obtidos a pddianalise de conteudo assinalam que h&
evidéncias de propiciament@afforandces)no discurso produzido pelos participantes. Com
base nos dados analisados, os participantes assirtple 0s ambientes midiaticos: TV e
Internet oferecem ambientes com potencial parandpagem e aquisicdo de linguas, pois,
propiciam um contexto rico e natural para aprergéirg sem que se abra mao dos valores
ludicos. Além disso, esses ambientes oferecem @ampentos(affordances)que podem
auxiliar no desenvolvimento de habilidades comuivaa, com o uso da linguagem em
contextos da vida real, permitindo assim, oportadés de contato linguistico com a lingua
inglesa em situacdes de interacdo fora da escoldarfo, atividades como jogos virtuais,
navegacao na rede, filmes, seriados e musica, @duzisdo ecologica da aprendizagem,
oferecem propiciamento&ffordances)linguisticos e sociais para 0 uso e percepcao de
aprendizagem de L2. Os dados desta pesquisa mostraonfirmacdo de tendéncia ja
detectada no estudo de Silva (2012), sugerindom@éteia da influéncia das midias como
programas/seriados/filmes e musicas em inglés,sjagdine, como artefatos tecnoldgicos
usados pelos aprendizes para contato linguistioo &olingua inglesa fora do ambiente
escolar. Entretanto, vale ressaltar que os dadsie @studo séo indicios de percepcdo de
aprendizagem, mas que nao podem confirmar seredigagem de fato ocorreu.

Palavras-chave:Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo, linggkesa, propiciamentos
(affordances)ambientes midiaticos.



ABSTRACT

This research investigates the mediation technetomglated to English and the way they are
perceived by users, undergraduate students, spamigipants to use and the perception of
English learning (L2). In this research, conceptsl adeas about The Information and
Communication Technologies (ICT), affordances, Bndlish learning (L2), are highlighted
in the literature review. Data were collected tlylouan online survey available on
Surveygizmo web-based software. In order to cautydata analysegorpustechniques are
used for language exploration as a methodologgutiir a writtercorpus identifying lexical
items related to ICT, their frequency and affordaeegidences in the participants narratives.
Some key results are: (1) the frequency list reshiow the impact of mediation technologies
in informal learning contexts related to Englishndaage contact evidenced in the
participants’ lexical items choice. The media iefhige revealed in lexical items such as
FILMS, SERIES, SUBTILTES, MUSIC, INTERNET AND GAMESnd its role to foster
linguistic contact opportunities in English langaagonfirms convergence axis between ICT
and English (L2). (2) Mediation Technologies udatesl to English revealed by participants
suggests media environments, such as TV and Intasenvironments with potential to
language learning and acquisition, because theydath rich and natural learning context,
without putting aside recreational values. Besitlesse environments foster affordances that
develop language skills with real life associatbmmtexts, and language contact in interaction
situations outside the school borders. Therefaryiies such as virtual games, surfing the
Internet, films, series, and music in the lightiofecological view of learning, foster linguistic
and social affordances to use and learn L2. Tlasaieh data confirms the tendency already
detected in Silva (2012), suggesting that the mediuence programs/series/films and music
in English, online games, as technological tooksdusy learners as means of having contact
with English Language outside the school environimidowever, it is worth mentioning that
the data in the current study are evidences ohile@rperception, but they do not confirm if
learning actually happened.

Keywords: The Information and Communication TechnologiesTjiCEnglish, affordances,
media environment.
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1. INTRODUCAO

Como educadora ndo consigo ficar inerte as mudangasociedade moderna, como por
exemplo, a presenca das novas tecnologias e aidizde de linguagens e interacées sempre
renovadas. Tenho buscado respostas sobre a ralagafendmenos digitais para o uso e
aprendizagem de L2 (inglés), especialmecttema-me a atencao a relaghxs tecnologias de

mediacdo em ambientes informais e formais de a@m@&geim para o uso e percepcdo de

aprendizagem de L2 (inglés).

O presente estudo teve como ponto de partida §l¥a2), que analisou a possibilidade de
que a mediacao tecnologica seja um fator decistvoamfiguracdo de um perfil de “usuario
de lingua inglesa”, ndo associado as exigénciaprdoesso de escolarizacdo, de publico
adulto com alto nivel de escolaridade (universigride duas regides distintas do Brasil. A
partir dos resultados de Silva (2012), este estigexplorar questdes similares, reaplicando
os resultados com outra metodologia. Serdo utdizaéicnicas de exploracaoatepuso qual
sera construido a partir da compilacdo dessgus linguistico escrito. Buscar-se-ao
evidéncias de propiciament@affordanceshas narrativas dos participantes da pesquisa por
meio da materialidade discursiva e de técnicasxgéomcao decorpuspara responder a
seguinte pergunta: Como 0s usuarios, estudante®raitérios, relatam suas experiéncias
sobre 0 uso e a percepcao de aprendizagem dejaZmsssituacdes formais ou informais de

aprendizagem?

Espera-se que esse estudo venha preencher uma laquortante ao analisar empiricamente
como a utilizacdo das tecnologias de mediacdo eata® ao inglés € percebida pelos
participantes, estudantes universitarios, para ene&bmpreensao da relacdo entre aprendizes

com as TICs para o uso e aprendizagem de L2.

1.1  JUSTIFICATIVA PARA REALIZACAO DA PESQUISA

O advento das novas tecnologias nos faz refletires@s inter-relagbes humanas numa
sociedade informatizada. E certo que os efeitostetamlogias sdo perceptiveis em toda a
sociedade, interferindo na relacdo do homem coneio gue vive. Entretanto, a educagao
trilha a passos lentos em relagéo ao impacto deasrtecnologias nos processos educativos.

Siemens (2002) afirma que “a area da educacaoiteEnienta para reconhecer o impacto de
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novas ferramentas de aprendizagem e as mudancangaid) na propria concepgdo do que
significa aprender.” Infelizmente, essa situacaodp®, apesar das mudangas no mundo

contemporaneo.

No ensino de linguas, por exemplo, Paiva (2008nhafque “a sala de aula, geralmente, ndo
oferece atividades de uso da lingua, mas apenazi@me sobre determinados itens
gramaticais onde a lingua é tratada de forma @aiifiou, ainda, a traducdo de textos
escolhidos pelo professor e que nem sempre saoteleesse do aluno”. Dessa forma, o
processo ensino e aprendizagem se distanciam daredal, sendo dificil para o aprendiz
relacionar o conteldo apresentado em sala de auia a@plicabilidade.

Paiva (op. cit.) investigou a aquisicdo de linguas estrangeirdgzardo um corpus de

narrativas de aprendizagem e constatou ao ler p@rdentos que, “os alunos se cansam de
ter o mesmo tipo de aula em torno de itens graaiatao longo de todo o percurso escolar”.
Entretanto, Paiva (2010, p.156-157) afirma que ssslenos superam essas situacoes,
buscando propiciamentos fora da sala de aula. [pssp&iamentos os estimulam a agir, seja

em interagdes com outros falantes, para se divertmesmo na busca de informagoes.

Segundo resultados do IB&Eobre o percentual de pessoas que utilizarameanktit para
diferentes finalidades, sendo estudantes ou naostatou-se que 90,2% dos estudantes
utilizaram a Internet para educacdo e aprendiz88@,% com atividades acessadas para
comunicacdo com outras pessoas e 65,5% em atigiddeldazer. A leitura de jornais e
revistas alcancou 40,7% e as referentes as demaislddes ficaram abaixo de 20%. Esses
dados corroboram a utilizacéo da internet paradcthgativos, como reproduzido no Grafico
elaborado pelo IBGE (2005, p. 58). (ver - FIG. 1).

2 http://www.ibge.gov.br/home/estatistica/populacaessoainternet/comentarios. pdf
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Grafico 10 - Percentual das pessoas que utilizaram a Internet
para cada finalidade, na populacao de 10 anos ou mais de
idade que utilizou a Internet, no periodo de referéncia
dos ultimos trés meses, por condicao de estudante e
finalidade do acesso a Internet - Brasil - 2005

Comprar ou encomandar 18,3
bens ou servigos 7

Transagdes bancarias 2
ou financeiras 886

Interagdo com autoridades 375
publicas ou 6rgios 4a .
do governo g
Buscar informagdes e 283
outros servigos 195

Leitura de jornais e revistas

Atividade de lazer : 65,5

Comunicagio com 678
OULras pessoas 69,7
Educagdo o aprandizado 575 90,2 4

O 1 20 30 40 50 B0 70 B8O 980 100

Estudantes Nio-estudanies

Figura 1 -Percentual das pessoas que utilizam a Internefiipat@ades diversas.
Fonte: IBGE, Diretoria de Pesquisas, Coordenacgabraloalho e Rendimento, Pesquisa Nacional por Armost
de Domicilios 2005. p. 58.

Supbe-se que, nesse cenario, os aprendizes seiaprajas tecnologias para aprender em
ambientes externos as escolas para suprir as kamansino que ndo se adéquam as
necessidades da sociedade contemporanea. Estudhgicims por Paiva (2009) sugerem que
aprendizes de lingua inglesa no Brasil tém posditnie de se apropriar das tecnologias para
buscar oportunidades de aprendizagem fora do atebestolar. Filmes, musicas, jogos

eletronicos, televisdo e redes sociais, dentr@surtefatos tecnoldgicos, proporcionam tanto

ludicidade quanto busca de informacé&o.

Nesse cenério, com a popularizacdo das novas tegaslde informacdo e comunicacéo e a
multiplicidade de mudancgas, novas relagdes combersse configuram. Diante desse fato,
estudos sob o foco de uma visédo ecoldgica paradipeggem de linguas (KRAMSCH, 2002;

VAN LIER, 2002 e PAIVA 2010) tém guiado pesquisasaompreensdo das novas relacdes

com o saber na sociedade contemporanea.

Kramsch (2002, p. 3) argumenta sobre a necessdkade considerar uma visdo ecologica da
aprendizagem, a relacdo dinamica entre usuaridingaa e ambiente como partes de um
organismo vivo, em uma sociedade globalizada eicniiliral, cujas tecnologias globais
impactam drasticamente na comunicagao humana. kKhafop. cit) afirma que nao se trata
de uma nova teoria, mas da busca de outra forneagleadrar a pesquisa para compreender a
aprendizagem de linguas. Segundo essa concepdagieaala linguagem, como nos mostra
van Lier (2000, p. 258), “educadores ecolégicosweelingua como relacionamento entre
aprendizes e entre aprendizes e 0 meio ambierge. n8o implica negar 0s processos
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cognitivos, mas conecta esses processos cogniomsos processos socidisAinda nesse

espectro, Paiva (2010, p. 153) ressalta que “adalgem ecoldgica ndo isola os processos
sensoriais, cognitivos, afetivos, pois vé todosegsgrocessos de forma interligada nas
experiéncias que o individuo vive na sociedadettddto, a visdo ecoldgica da aprendizagem
gue reconhece a interdependéncia entre usuaritiegie e ambiente, suscita uma pauta de
discussbes sobre a relagdo dindmica entre apreneizenbientes mediaticos para o uso e

aprendizagem de L2.

Mediante o exposto, postula-se que os ambientesmiais de aprendizagem permeados pelas
midias, podem impactar no uso e aprendizagem dgnigkes). Como ocorreu com o livro
impresso, esses ambientes surgem propiciando asdnd possibilidades de desenvolver e
gerenciar suas habilidades de aprendizagem. Deasaina, acredita-se que esta pesquisa
trara a tona o debate sobre construcdes repreggraimcdas narrativas dos aprendizes em

relacéo as TICs no uso e aprendizagem de L2 ()nglés

Por meio dos trabalhos de Bemtsal. (2007), Fitzgerald & Debski (2006), Franco (2Q13)

Costa (2013), Silva (2012) e Santos (2011), vishande a possibilidade de langar um olhar
exploratdrio sobre as interfaces da nocéo de pirspentogaffordances)para aprendizagem

de linguas e artefatos tecnoldgicos. Os autoreolmmam a ideia de que, experiéncias
linguisticas multilinguais, configuram-se fora dantexto educacional, justamente por meio
do apoio das TICs. Consideram que o impacto dawlegias de mediacdo em contextos
informais de aprendizagem, no que se refere a@ulibguistico em lingua inglesa, oferece
possibilidades de experiéncias multilinguais, tinaiwecontribuices importantes para o estudo
da relacdo entre TICs e aprendizagem de L2 e a;adirgpedagogica para 0 seu

desenvolvimento.

E nesse contexto que surgiram as questdes de pasiai propostas, a partir de inquietacbes
sobre a aproximacao entre artefatos tecnolégicagrendizagem de L2. O presente estudo
originou-se a partir da seguinte pergunta: comosogirios relatam suas experiéncias sobre o
uso e a percepcdo de aprendizagem de L2, sejataacd®s formais ou informais de

aprendizagem? As investigacfes supracitadas oloservsugerem que as TICs e lingua

% “Ecological educators see language and learninglatonships among learners and between leaaretshe
environment. This does not deny cognitive procdss, it connects those cognitve processes with kocia
process.” ( van Leir ( 2000, p. 258) Traducdo nossa

“ Sobre o conceito de propiciamen(affordancesjlgumas consideracdes sdo tecidas no capitulo 2.
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inglesa apresentam eixos de convergéncias entrpicfamentos (affordances) para

aprendizagem de linguas para situacfes de uso mextas informais da lingua. Por isso, a
fim de contribuir com o corpo de evidéncias, faziseessario investigar. como a utilizacao
das tecnologias de mediacdo em relacdo ao inglpereéebida por usuarios, estudantes
universitérios, participantes da pesquisa, pardilidar a compreensdo da relacdo entre

artefatos tecnologicos e L2.

1.2. PERGUNTAS DE PESQUISA

A partir das hipoteses e consideracfes acima,pesiguisa tem como proposta responder a
seguinte pergunta-chave: Como a utilizacdo dasokegias de mediacdcem relacdo ao
inglés é percebida por usuarios, estudantes uitégos, participantes da pesquisa para 0 uso

e a percepcao de aprendizagem de L2 (Inglés)?

Duas questdes conduziram a formulagéo do problenmaitha pesquisa. Quais sejam:

(a) Qual a frequéncia de itens lexicais relaciosad® TICs utilizados pelos participantes da
pesquisa?

(b) Ha evidéncias de propiciamentosiff¢randcey no discurso produzido pelos
participantes?

Estas indagacbes permitiram delinear o objeto des&stigacdo e o contexto da pesquisa,
gue tem como objetivo, analisar a frequéncia davpa$ colocados relacionados relacionadas
a TICs e buscar evidéncias de propicamefafierdancesnas narrativas dos participantes da
pesquisa, por meio da materialidade discursiva ¢édeicas de exploracdo @erpusna

tentativa de responder as perguntas propostas.

1. 3.ESTRUTURA DA DISSERTACAO

Esta dissertacdo foi construida em cinco capitul@scapitulo um, apresenta a justificativa
para a realizacdo da pesquisa, questdes da pesgaisatrutura da dissertacdo. O capitulo

dois faz uma revisdo da literatura, salientandopoesssupostos tedricos relevantes no

® Definimos neste trabalho "tecnologias da mediagaaio tecnologias midiaticas, interativas e de eocgéncia
entre midia e interacao.



23

entendimento dos assuntos tratados nesta pesfasa.tanto, sdo destacados conceitos e
ideias provenientes da literatura nas areas deolagias da Informacdo e Comunicagéo
(TICs), propiciamentodffordance)e aprendizagem de lingua inglesa, uma vez quena te
central deste trabalho esta na interseccédo dessas &lo capitulo trés, organizado em duas
secOes, apresenta-se o0 desenho metodoldgico detsteo,e que teve orientacdo quali-
guantitativa. Na primeira secédo, sdo descritosaoscppantes da pesquisa. Na segunda secao,
materiais e métodos, ha apresentacdo do instrumesado para a coleta de dados, das
ferramentasWordList e Concordusadas para exploracdo dorpus e, finalmente, dos
procedimentos de andlise dos dados. No capitultrajuagpresenta-se a analise do corpus
selecionado nesta dissertacdo seguida da discdesdesultados. A sec¢do 4.1 traz as andlises
do corpus a partir de listas geradas utilizandfemamentasVordListe Concord, buscando
identificar a frequéncia de itens lexicais recaesrrelacionados as TICs para responder a
primeira pergunta de pesquisa e apresento a d@cus resultados. A secao 4.2 insere as
analises buscando evidéncias de propicamédaftirdancesnas narrativas dos participantes
da pesquisa através da materialidade discursivignativa de responder a segunda pergunta
proposta, e também a apresentacdo da discuss&esiitmdos. O quinto e ultimo capitulo
registra as consideracdes finais, retomando a p&rgde pesquisa e a discussdo das
contribuigdes do estudo, limitacdes e possibilidatkefuturas pesquisas.
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2. REVISAO DA BIBLIOGRAFIA

Este capitulo tem por objetivo apresentar os ppestas tedricos relevantes no entendimento
dos assuntos tratados nesta pesquisa. Para tarfm destacados conceitos e ideias
provenientes da literatura nas areas de Tecnolagiamformacdo e Comunicacao (TICs),
propiciamento gffordance)e aprendizagem de lingua inglesa, uma vez quena tentral

deste trabalho estéa na interseccéo dessas areas.

2.1. ALGUMAS CONSIDERACOES SOBRE TICs, APRENDIZAGEM DE L 2 E
PROPICIAMENTO ( AFFORDANCE)

A relacdo entre tecnologia e aprendizagem de Igda é recente, conforme Kern (2011)
revela ao dizer que “a relacdo entre tecnologiprenalizagem de linguas teve inicio ha mais
de 5.000 anos com o desenvolvimento da escrita.’e€@sibas mesopotamios escreviam
usando tabuletas de argila e estiletes feitos nla. &screviam, sobretudo, para fins contabeis,
porém, também usavam a escrita para fins pedagdditsias de palavras sumérias reunidas
tematicamente para profissées, lugares, arvorgstosb animais, entre outros, eram usadas
para ensinar as convencdes do sistema de esanggfame aos aprendizes como mostram
descobertas arqueoldgicas. (GREEN, 1986, apud KERN]). Posteriormente, na era

medieval, na Grécia Antiga foram usados tabuletaseda, rolos de papiro e manuscritos em
pergaminhos.

Entretanto, a tecnologia que mais impactou a apragem de linguas foi o livro impresso.
(KERN, 2011). Os livros podiam ser explorados denfonéo linear e, portanto, adequados
para referéncia e estudos auténomos. Quando sardorracessiveis por meio da producdo
em massa, eles alteraram a relacdo entre aprengimfessor. Sendo assim, com o
conhecimento ao alcance dos leitores por meio igdoss] o professor passa a ndo ser mais

necessariamente a Unica fonte de conhecimento.l(KF1976 apud KERN, 2011).

“Nos ultimos 150 anos, a fotografia, o radio, o, os gravadores, televisdo e o computador
tém desempenhado seu papel na aprendizagem dadirgpanforme atesta (KERN, 2011, p.

200). O autor enfatiza também que a tecnologiapabacional incorpora e remedia todas as
midias supracitadas, tornando-se integrada a vataliana das pessoas na sociedade
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contemporanea. Isto vem ao encontro do pensamentd/atshaw (2009, p. 9), que nos
convida a refletir sobre nossa relacdo pessoal asmmidias, exemplificando as vérias
situacbes em que estas se fazem presentes no caigfiano das pessoas. As midias sao
utilizadas para veicular os programas favoritopolulacdo, anunciar e vender servicos ou

mesmo distribuir contedidos constantemente cridda@aitor ainda reforca que

gualquer que seja sua relacdo com as midias, @rtamocé percebeu que
ela mudou muito nos ultimos anos. A forca destgualquer outra relacéo é
determinada pelo modo como as partes envolvidamlicom as mudancgas.
E, neste exato momento, ha uma multiplicidade deamgas em curso.
(WARSHAW, 2009, p.9)

Desse modo, com a popularizacdo das novas te¢asldg informacdo e comunicacéo, e a
multiplicidade de mudancas, novas relacdes conbersse configuram. Nesse cenario, como
ocorreu com o livro impresso, um novo ambiente eupgopiciando ao individuo
possibilidades de desenvolver e gerenciar suadidead#s de aprendizagem. Diante desse
fato, estudos sob o foco de uma viséo ecoldgica garendizagem de linguas (KRAMSCH,
2002; VAN LIER, 2002 e PAIVA 2010) tém guiado pesgis na compreensdo das novas

relacbes com o saber na sociedade contemporanea.

Kramsch (2002, p. 3) argumenta sobre a necessakade considerar uma visdo ecologica da
aprendizagem, a relacdo dinamica entre usuaridingaa e ambiente como partes de um
organismo vivo, em uma sociedade globalizada eicuiiliral, cujas tecnologias globais
impactam drasticamente na comunicagcao humana. Khafog. cit) afirma que, nédo se trata
de uma nova teoria, mas da busca de outra forreagleadrar a pesquisa para compreender a
aprendizagem de linguas. Segundo essa concepdagieaala linguagem, como nos mostra
van Lier (2000, p. 258), “educadores ecolégicosveelingua como relacionamento entre
aprendizes e entre aprendizes e 0 meio ambierite.nB0 implica negar 0S processos
cognitivos, mas conecta esses processos cogniomsos processos socidisAinda nesse
espectro, Paiva (2010, p. 153) ressalta que “adalgem ecoldgica ndo isola os processos
sensoriais, cognitivos, afetivos, pois vé todosegsgrocessos de forma interligada nas

experiéncias que o individuo vive na sociedade.”

® “Ecological educators see language and learninglatonships among learners and between leaaretshe
environment. This does not deny cognitive procéss, it connects those cognitive processes withasoci
process.” ( van Leir, 2000, p. 258) Traducéo nossa
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A visdo ecoldgica da aprendizagem abarca concaidaglos da ecologia, entre os quais,
affordance.Na &rea de aquisicdo de segunda lingua, esteitbrefere-se 4 relagéo entre as
propriedades do ambiente e o aprendiz &ivf/AN LIER, 2000, p.257). Para melhor

compreenséo do conceito afordance algumas consideracbes segfiresentadas a sequir.

2.1.1. CONCEITUANDO PROPICIAMENTO ( AFFORDANCE)

O termo affordance, traduzido por Paiva (2010) como propiciaméntivi cunhado por
Gibson (1986) e originou-se nos estudos sobre gieplarea que investiga a relacdo de um
organismo com os demais elementos em um ecossisferaatora esclarece que o termo
affordance “pretendia nomear alguma coisa que se referms® tao ambiente quanto ao
animal, implicando a complementaridade entre o ahieno ambiente.” (PAIVA, 2010, p.
153-154). De acordo com a hipétese gibsoniana (1%88a complementaridade pode ser
entendida com o formato das superficies terresftediversificadas formas de superficies
propiciam aos animais, incluindo os seres humaocosportamentos diferenciados. Além

disso, modificam essa superficie para modificgsropiciamentos.

Na natureza, 0s seres vivos estdo inseridos emichm, o que representa um conjunto de
condi¢cdes em que o individuo ou uma populacéo @ige reproduz. Porém, o nicho mostra
também como as espécies exploram os recursos deraembNas savanas da Africa, por
exemplo, a zebra se alimenta das ervas rasteogsasso que a girafa, vivendo no mesmo
habitat, come as folhas das arvores (ver - FIG.Observe que cada espécie explora os
recursos do ambiente de forma diferente. Em optiks/ras, as varias possibilidades que esse

nicho oferece para as diferentes espécies entencla s um conjunto de propiciamentos.

Para ilustrar o conceito de propiciamento, van 2600, p. 252) explica que uma folha pode
oferecer diferentes acées ou propiciamentos: corpaa uma lagarta, sombra para uma
aranha, remédio para um curandeiro e assim potedidnfolha ¢ a mesma, porém cada
organismo a percebe de forma diferente. Um obgetmo um lapis propicia a acdo de
escrever, mas seu uso nao esta restrito a isgogj& possivel utilizad-lo como prendedor de

cabelo ou mesmo marcador de uma pagina. Portaegondo van Lier (2000) citado por

"4 have suggested that the notion of input camemaced by the ecological notion of affordancejcwhrefers
to the relationship between the properties of thérenment and the active learner” (VAN LIER, 20@0257).
8 Doravante adoto o ternaffordance @ropiciamento de forma intercambiavel.
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Silva e Gomes (2012) “propiciamentos proporcionatea, mas nao as causamacao é

uma consequéncia da percepc¢éo da possibilidadggde @néo da possibilidade em si.”

Os exemplos supracitados mostram, como afirma wan (RO00, p. 252), que “na teoria
ecologica da percepcéo de Gibson, waffardancendo € uma propriedade nem do ator nem

do objeto: é a relacdo entre os ddis

Figura 2 -Propiciamentos nas savanas africanas para zegneasas.
Fonte: Pagina Mikumi National Pafk.
Na area de Linguistica Aplicada, van Lier, o preourdo conceito de propiciamento
(affordance)no contexto de aprendizagem de linguas, entendentotcomo “demandas e
exigéncias, oportunidades e limitacoes, rejeicbasagdes, habilidade e restricbes”, isto €, a
relacdo entre as propriedades do ambiente e o diprativo” (VAN LIER, 2000 apud
PAIVA, 2010, p. 154)

van Lier (2000, p. 245) sugere que uma abordagestogica pode “unir um namero de
visbes bem estabelecidas sobre a aprendizagemngeadi especialmente quando esta
abordagem ecoldgica esta ancorada em uma visdamigonecoldgica™ Segundo o mesmo
autor (2002, p. 246) na visdo ecologica, 0 apeesdiencontra imerso em um meio ambiente
cheio de significados em potencial disponiveis @idaeque este atua e interage de forma
efetiva e significativa nesse meio ambiente. Ng&sapectiva, a aprendizagem nao ocorre
somente por processos internos da mente, mas por doemeio ambiente e interagbes

realizadas nas atividades sociais que estao ioserid

° In Gibson’s ecological theory of perception, dorafance is a property of neither the actor ncarmbbiject: it
is the relationship between the two.” (VAN LIER,() p. 252) traducdo nossa.

9 Disponivel em: <http://www.angaliacamp.com/en/pargacional-de-mikumi/> Acesso em jun. 2014.
11...] 1 wish to suggest that an ecological apptoean unite a number of well-established viewsamyuage
learning, especially when this ecological appraadnchored in an ecological worldview” (VAN LIERQOO,
p. 245) traducéo nossa.
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A perspectiva ecolégica da linguistitaobre a aquisicdo da linguagem tem contribuido para
investigacoes relacionadas a aprendizagem de Bngaa educacdo contemporanea. O
conceito de propiciamento relacionado a mediaednaldgica e aprendizagem de linguas
tem sido um campo fértil para pesquisadores, gioecem a tese da importancia da relacéo
da triade: aprendiz, ambiente e propiciamento. &asdim, a luz desse conceiton breve
resumo de artigos relacionando especificamentéatotetecnoldgicos e propiciamentos na

aprendizagem de linguas sera explorado a sequir.

2.1.2 ARTEFATOS TECNOLOGICOS' E PROPICIAMENTOS
(AFFORDANCES)NA APRENDIZAGEM DE LINGUAS

“Para os humanos, aprendizagem real esta sempoeiaks com prazer e €, em Uultima
instancia, uma forma de jogo - um principio quase@e descartado pela escola” (GEE,
2004, apudEMO, 2007, p. 18). A relagdo entre tecnologia ecagao é palco de posicdes
antagOnicas: de um lado, estdo aqueles que comsides tecnologias como adversarios no
contexto educacional. De outro lado, ha os queaapdh presenca das tecnologias no
ambiente escolar como uma possivel solucdo papotldemas de ensino e aprendizagem.

Esse pensamento encontra eco na afirmacao de SAP0) de que

posicdes polares sobre o uso das novas tecnolquaes propodsitos
educacionais sdo familiares para todos nos. Em wutrerso, ha os
promotores do ultimo estouro tecnoldgico inteligerdelebracdes da vida
online e predi¢Bes da otimizacdo do ensino e ajpageim quando a mais
avancada tecnologia aparecer. No outro, ha a ninhastélgica a favor do
livro e da cultura do livro, criticos violentos dosmputadores, dos videos-
game e da internet, e expressdes de panico mdma ee perigos a espreita
das criancas no ciberespaco.

Do ponto de vista dos autores supracitados, o asd tCs em ambientes educacionais ainda
nao é visto com unanimidade. Entretanto, a rigateszcurriculos e um tipo de ensino pautado
somente na memorizagao promovem uma relacao amntagémtre as experiéncias vividas em
sala aula e a vida cotidiana (GEE, 2004; BRASIL999 Gee (2004) critica as escolas que
ainda trabalham com uma educacdo que prioriza tewdismo e a memorizacdo. Como

alternativa, o autor propde o ensino baseado nupmandizagem critica, ou seja, na

'2 para uma revisdo abrangente sobre abordagem expligiaprendizagem de linguas van Lier (2002, p. 140-
164).



30

aprendizagem permeada pela pratica e experiéraiacbmo pela colaboragéo entre pares na
solucdo de problemas que serdo Uteis em situaglidganas. A proposta apontada por Gee
(2004) encontra corroboracdo nos PCNs de Linguarkggira (BRASIL, 1999). Segundo
Ribeiroet al.(2009) os PCNs de Lingua Estrangeira

ressaltam a importancia de se abandonar um tipend®o meramente
reprodutivo, pautado na memorizagdo de dados eagaiea por tornar-se
uma simples repeticdo, ano apds ano, dos mesmteidos, para se adotar
uma modalidade em que haja a aproximacao das &isiate aprendizagem
a realidade pessoal e cotidiana do aluno.

Enfim, o ambiente escolar tem sido questionada, paim a multiplicidade de informagdes e
acesso a essas, 0s processos de aprendizagemongaviégio da formacéo escolar na
sociedade contemporanea. (HARTSON, 2003; PURUSHOTKMB05; SOUZA, 2011,
RAMA et al, 2012).

Purushotma (2005), a partir da sua experiéncidrémi® com a aprendizagem de aleméo no
ensino médio, sentimento comum entre aprendizesitites idiomas, relata como conseguiu
reverter sua frustracdo por meio de atividadestamwiezes, consideradas “perda de tempo”
no contexto educacional. Jogos virtuais, havegaedede e musica sao alguns dos exemplos
por ele apresentados. O autor propde que o ustedaslogias de mediagdo no contexto
educacional a partir de contetudos originalmentados para propdsitos de entretenimento
seja modificado para promover um contexto ricotenaapara aprendizagem de linguas, sem
gue se abra mao dos valores ludicos. Além dissoenta que os educadores ndo deveriam
considerar as midias de entretenimento como adigssédm contextos educacionais, mas
identifica-las e integra-las como ferramentas itacibras para aprendizagem de linguas. Uma
sintese das propostas de integracdo entre TICs eudr2 Purushotma (2005) e de
propiciamentos identificados nesta pesquisa eg@stéx no Quadro 1 a seguir . (ver -
QUADRO 1)
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Mediacao

tecnoldgica

Propostas e propiciamentos

Jogos Virtuais

Designers Educacionais

Disponibilizar modificagBes instantdneas nos jogasa facilitar aprendizado incidental gde

vocabularid® promovendo, assim, contextos ricos para assocgudemeio da exposica
repetida das palavras.
Designers de jogos

Incentivar a socializacdo entre jogadores de diggpsises para aprendizagem de linguas.

Educadores

Promover atividades de integragéo entre alunospraticar a lingua alvo.
Propiciamentos

Educadores

Com recursos de arquivos de edicdo com linguaangstiras combinadas com o0s avan
como os MMOGs(Massively Multiplayer Online Game) iaterfaces de falatorna-se
desnecessario desenvolver jogos educacionais ‘faentd” do zero. Educadores podem
apropriar desses jogos ja disponiveis no mercada fias pedagdgicos. Pesquisadg
apontam que “modificar jogos comerciais oferece fionma rapida para desenvolver
ambiente rico para examinar a motivacdo; aprendinafaseada em tarefas; efeitos
contexto; aprendizagem incidental; imersdo simyladae revelar-se Util para elaborag
rapida de contetudos de linguas comumente menasaelasi’ PURUSHOTMA, 2005, p
87).

Designers de jogos

Comercializar jogos com idiomas diferentes forneoga maneira simples de capitaliz

investimentos, a exemplo dos MMOGs compostos porum@ grande comunidade
jogadores multilingues.

Navegacao na rede

Educadores e aprendizes

Substituir o logo conhecido comibrobber* do navegador da Web por uma W8&iie
contendo vocabulario randomizado com traducdo wdgudi alvo com uma imagem
palavra enquanto a pagina € baixada. Educadoresnmpacar inimeras possibilidad
disponiveis como substituir andncios em brancdrpagens de vocabulario.
Propiciamentos

Navegadores d#/ebsdo armazenados com arquivos editaveis permitirglealquer pesso
com conhecimento em HTML, reconfigurar com facttidalayoute designda interface dg
navegador. Além das vantagens logisticas, um sistd#nexposicdo de vocabulario m
fragmentado poderia ajudar a retengéo de palaardsreyo prazo.
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'3 Foohs et al ( 2005, p.2 ) definem que “o aprenttizacidental de vocabulario é o aprendizado davpas
novas enquanto o estudante esté envolvido em attvédades, tais como atividades de compreensdextes
escritos ou falados”.

4 Throbber é o gréfico encontrado geralmente noocaltb-direito programa de computador (um navegador
web). Essa animagdo grafica mostra ao usuario quiegrama esté executando uma acao (tal como lalixan
uma pagina da Web). Disponivel em< http://wikipegliaka.com/en2pt/Throbber> Acesso em 1° de Jan.2013
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Educadores

Digitar sentencas da lingua alvo nas aulas denrética na escola.
Propiciamentos

Ao digitar as sentengas, os aprendizes podem agreodceitos gramaticais, contudo essa
atividade pode se tornar tediosa e macante panaslgducadores podem trabalhar com os
professores de informética fornecendo material c@mtencas do livro didatico, jogps
bilingues ou letras de musicas.

Digitacao

Educadores
Aplicar a musica espacializacdo de som 3D adiand@ngpo do retorno da mdasida.
Funcionando como uma simulagcédo de um tradutor e pedusado tanto para masicas como
filmes.

Propiciamentos

Permite inserir conteludo instrucional diretameraendisica (ou outro conteddo como filmg

Musica

\U
~—

Aprendizes

Usar aparelhos portateis para praticar a compreensiitiva.
Educadores

Ao inserir instrucdo de linguas diretamente da anfabpular, os designers de curriculos
podem proporcionar ambientes altamente adaptaveis.
Propiciamentos

Aprendizes e educadores

Tornam-se cada vez mais acessiveis as tecnologiasisnsem fio e ubiqu&snas quais se
pode baixar musicas e filmes, entre outros resuypara aprender linguas.

TICs no tempo livre

Quadro 1 - Sintese das propostas de Tecnologiddedécado e L2 por Purushotma (2005) e propiciangento
identificados.

Ramaet al. (2012, p. 328), por sua vez, investigaram osipi@pentos dos ambientes de
jogos online para aprendizagem de segunda lingoaializacdo examinando as experiéncias
de dois universitarios aprendizes de espanhol gargpn  MMOGS Massively Multiplayer
Online Game)ersao em espanhol dé/orld of Warcraft. Os autoregop. cit) identificaram
multipos propiciamentos que oferecem vantagens pgrandizagem de linguas como
ambientes de baixa ansiedade, mdultiplas vias e snddocomunicacdo, interac@apet e
aprendiz, imersdo na lingua alvo e acesso a falargBvos, como reforca outros estudos.
Entretanto, os achados desse estudo apresentansabreposicdo de propiciamentos que
foram organizados para destacar as diferencas £leat® o0 estudo proposto e outros estudos
ja realizados. Os propiciamentos chaves foram asgjenizados: (a) possibilita a formacgéo
de espacgo seguro de aprendizagem e expressanfgbya@ a competéncia comunicativa: (c)
promove uma acao de colaboracao intensiva exjpertse iniciantes. Os autores afirmam

que o0s propiciamentos em ambientes de jogos mastrae favoraveis para o

15 «“Tecnologias de Informagdo Ubiquas (ubiquitous) termo ubiquo tem como uma de suas principaiensi
a definicdo apresentada no artigo seminal de WEIS81). Segundo o autor, estamos caminhando pana da
tecnologia calma (calm technology), quando a coagéit passa a ser subjacente as nossas vidas. D&pon
< http://www.scielo.br/pdf/rac/v11n4/a09v1in4.pdicesso em 1° de jan. 2014.
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desenvolvimento da linguagem e socializacdo dos plaiticipantes do estudo. Contudo, 0s
propiciamentos podem ser aprimorados usando unrdadEm mais estruturada introduzindo

0os MMOGs em uma linguagem formal de aprendizagenmoaus da sala de aula.

Analisando o conceit@ffordance na perspectiva da érea Interacio Homem-computador
(IHC)®, Hartson (2003, p. 316) ao discorrer sobre sdngBtterminologias, atesta que “0s
significados partilhados e representacdes (nungaiditomum) sdo uma prioridade absoluta
na ciéncia, arte e muitas outras matéfiaddartson (op. cit) reforca o posicionamento de
Normart® que pleiteava o uso mais consciente do teaffurdance devido & inadequac&o do
termo usado na literatura da area IHC, especiabnemtsiderando a Interface Gréfica do
Usuério (IGUY®. Esse autor propde quatro tipos complementareaffdedances cognitiva,
fisica, sensorial e funcional, buscando defini-los contexto do design interativo e

funcionalidade:

(1) Affordancecognitiva: uma caracteristica que ajuda, auxifp@ia facilita ou permite
conhecer alguma coisa. Por exemplo, palavras pieei€laras no rotulo de um botdo podem
ser umaaffordance cognitiva que permite aos usuarios entender oifgigdo do botéo
considerando sua funcionalidade e consequénciaicaslo. Outro exemplo seria a palavra

“empurre” inscrita em uma placa para clarificaigngicado.

(2) Affordance fisica: uma caracteristica que ajuda, auxilia apdacilita ou permite
fisicamente realizar algo. Atua como uma interfpaea o usuario e deve possuir tamanho

adequado, que seja de facil acesso de localizac§oeelhe permita clicar faciimente.

% Interacdo humano-computador (IHC, também conhecitno interacdo homem-computador) é o estudo da
interacdo entre pessoas e computadores. E umaianiatérdisciplinar que relaciona a ciéncia da cotapao,
artes, design, ergonomia, psicologia, sociologemiética, linguistica, e areas afins. Disponivel &m
http://pt.wikipedia.org/wiki/Intera%C3%A7%C3%A30_fmano-computader Acesso em 03 jan.2014.

17 Shared meanings and representations (through comamguage) are an absolute must in science, ard, an
everything in-betweed.raducdo nossa

8 NORMAN, D. A. 1986, Cognitive engineering. In D. Norman and S. W. Draper (eds) User Centered
System Design: New Perspectives on Human-Computégraction (Hillsdale, NJ: Lawrence Erlbaum
Associates), pp. 31 — 61.

1 Em informatica, interface grafica do utilizadgrottugués europeu) ou usudrio (portugués brasileiro
(abreviadamente, o acronimo GUI, do ing@sphical User Interfaceé um tipo de interface do utilizador que
permite a interagdo com dispositivos digitais asade elementos graficos como icones e outrosaddlies
visuais, em contraste a interface de linha de cdman Disponivel em <
http://pt.wikipedia.org/wiki/Interface_gr%C3%Alficdo_utilizador Acesso em 03 jan. 2014.




34

Aparatos, ndo computacionais, como macanetas eferafordancecognitiva e fisica, pois

proporcionam o meio fisico para puxar, como tambéndicacao visual.

(3) Affordance funcional: uma extensdo do conceito dfordance fisica que indica
“proposito”, ou seja, funcionalidade para realimara determinada atividade. O usuério nédo
clica em um botdo na tela sé porque € possivel, paes atingir um objetivo, alcangar um

propésito, por exemplo.

(4) Affordancesensorial: uma caracteristica que ajuda, auxiiaaa facilita ou permite o uso
dos sentidos. Inclui caracteristicas ou dispossti@ssociados as sensacdes visuais, auditivas,
tateis/biométricas, entre outros. Pode ser conoetmcho umaffordancecognitiva ou fisica.
Usuarios devem ser capazes de detedfardancescognitivas e fisicas para auxilia-los nas
acdes cognitivas e fisicaaffordancessensoriais cognitivas sdo essenciais para congeeen

e affordancessensoriais fisicas para agir sobre elas. As geggiferentes aaffordances
sensoriais de artefatos de interface do usuariaantvisdo, discernimento, legibilidade (no

caso de textos) e audibilidade (no caso de som).

E interessante ressaltar que nem Hartson (2003)Nmman (1986) relacionamffordance
com o conceito original do termo cunhado por Gib&®86). No sentido original, como
abordado anteriormenteffordancepermite ver a relevante funcdo ecolégica dos objeto
sua complementaridade com o ambiente. Na IldCtermo é entendido como uma
caracteristica que ajuda os usudrios a realizamaa agdo fisica na interface, porém na
literatura da IHC a referida terminologia nédo fickra, pois affordance cognitiva é
denominada comaffordancepercebidaaffordanceaparente ounformacéo percebida sobre
umaaffordance.(HARTSON, 2003, p.317). Na tabela 1, apresentarse comparacao dessa
terminologia usada por diferentes autores, junté&neom proposta elaborada por Hartson.
(ver - TAB 1)

Tabela 1- Comparacao da terminologia affordance.

Hartson Propiciamento Propiciamento Propiciamento
fisico cognitivo sensorial
Gibson Propiciamento Informac&o perceptiva Implicito
sobre um

propiciamento

Norman Propiciamento Real Propiciamento Implicito
percebido
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McGrenere e Ho Propiciamento Informacé&o percebididiretamente incluida
sobre um na perceptibilidade de

propiciamento um propiciamento
Gaver Propiciamento, Informacé&o percebida Indiretamente incluida
também propiciamento sobre um na perceptibilidade de

perceptivel propiciamento, um propiciamento

também propiciamento
aparente

Tabela 1 -Comparacgéo da terminologifordance por Hartson (2003. p.319 tradug&o nossa).

Para que os propicamentos, no contexto do desigrativo e funcionalidade, ambientes de
jogos online, navegacdo na rede e musica, celelatre outras ferramentas, oferecam
possibilidades de experiéncias para aprendizageseglenda lingua, faz-se necessario refletir
sobre “o artefato mais abrangente de distribuigioegresentacdes e experiéncias cognitivas:
a linguagem” entendida como “uma forma de ferramelet tecnologia cognitiva que permite
aos cognoscentes descarregar algumas de suasduwugietivas para os cérebros de outros
cognoscentes” (SOUZA e ALMEIDA, 2011, p. 83).

Partindo de uma nocéo de cognicdo como fendmernobdisld®, o trabalho de Souza e
Almeida (2011) apresenta a linguagem como instrion@mganizador da cogni¢do. Os
autores conjecturam como artefatos tecnoldgicasiteshim atividades e mediam a relacéo
com o mundo, inclusive oferecendo possibilidadesxjgeriéncias multilinguais, trazendo
contribuicbes importantes para o estudo da relagfire@ linguagem e artefatos tecnoldgicos.
Além disso, os autores mencionam como as expesnitiguisticas podem configurar-se

fora das salas de aula, justamente por meio do agoartefatos tecnoldgicos.

Souza e Almeida (2011, p.87) apontam que,

tendo em vista que 0s processos cognitivos saadsisue corporificados nas
nossas relacbes com o ambiente, a linguagem quecigeessas relacbes
deixa de assumir uma representacdo tdo somental vaubescrita, para
assumir a apresentacdo propiciada pelos diversefatas semioticos que
encontramos no ambiente. (SOUZA e ALMEIDA, 201187).

20[...] Essa teoria ocupa-se do estudo das representag@@sldecimento, tanto individualmente quanto entre
diferentes individuos e artefatos e da propagaegésas representacdes entre diferentes individeoseestes e
artefatos midiaticos no ambientd-L(OR e HUTCHINS,1991, apud SOUZA e ALMEIDA, 2011, p
79)
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Em relacdo a utilizagdo de artefatos, Hutchins @R00itado por Souza e Almeida (2011,
p.85), salienta que “ndo somente amplia nossa ke fisica, mas também nossa
capacidade cognitiva”. O autor da como exemplo @ ds calculadoras que ampliam a
capacidade aritmética dos aprendententes e aparga da escrita como fator ampliador da
memoéria. (HUTCHIN$2000,apud SOUZA e ALMEIDA 2011, p.85).

Souza e Almeida (2011) especulam que, como 0S gBosecognitivos sdo situados e
incorporados nas nossas relacdes com o ambiehitguagem que permeia essas relacoes,
ndo somente assume uma representacdo verbal dta,estas também a apresentacéo
propiciada pelos diversos artefatos semiéticos mnagdos no ambiente. Para os autores, “essa
constatacdo pode ter importantes desdobramentas qpansino de linguas” (SOUZA e
ALMEIDA, 2011, p. 87), pois como 0s envolvimentasglisticos surgem da participacéo
ativa em praticas situadas de uso da lingua nasriérpias de interacdo cotidianas, podem
igualmente ocorrer com praticas pedagodgicas pragas Estas envolvem atividades de

participacdo ativa e praticas situadas no usandaidi.

Ainda segundo os autores, devido a inser¢ao cegratisocio-afetiva em praticas permeadas
por artefatos tecnolégicos, como midias multimqdaisrocomputadores, jogos eletrdnicos e
redes sociais, cada vez mais, as escolas recehsmsatjue apresentam algum nivel de
capacidade comunicativa em linguas estrangeirgande relato de professores. Os autores

explicam que

essas ferramentas engendram praticas de letraments, baseadas na
partilha de informacdes, na construcdo colaboratevaepositorios textuais
da memdria e da aprendizagem, na participacdo akvanicromundos
virtuais, no engajamento na acdo em coletividadesmnacionais. (SOUZA
e ALMEIDA, 2011, p. 88).

A teoria da cognicédo distribuida e o0 conceito dgpmiamentos, em uma visdo ecoldgica da
aprendizagem, enfatizam que a cogni¢ao inclui osegtos sociais, culturais e fisicos. Silva
(2012, p. 38) esclarece que “a énfase na cognisdigbdida esta na interacdo do individuo
com 0s objetos; enquanto a énfase na visdo ecalégi@ nas possibilidades oferecidas pelo

ambiente quando interagimos”.
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O conceito de propiciamento relacionado a medi#égéuaoldgica e aprendizagem de linguas,
tais como as revisadas nesta secao, sugeregracao inteligivel entre individuo e ambiente
midiatico. Essa relacdo dinamica entre aprendiz e ambient@tio@rico em propiciamentos
ndo demanda grandes adaptacdes, pois o ambieni&tioegder sesuscita uma diversidade
de possibilidades que surgem naturalmente, podendprendiz se beneficiar de todas as
oportunidades oferecidas. Entretanto, vale enfatipge cabe ao aprendiz a decisdo de

usufruir ou ndo desse conjunto de propiciamentos.

E interessante ressaltar que, como na naturezanloientes midiaticos oferecem um conjunto
de propiciamentos que podem ser modificados dedlaamym as necessidades do individuo,
oferecendo um contexto rico e natural para apregéin de linguas. A partir das propostas
apresentadas, atividades como jogos virtuais, rR&p@@gna rede e musica, a luz da viséo
ecoldgica da aprendizagem, ndo devem ser entendiidlagante como “perda de tempo” no

contexto educacional. Entretanto, Souza e Alme&d@a X, p, 78) alertam que

Qualquer tentativa de aproximar o ensino de linglaagspraticas linguisticas
tecnologizadas do mundo atual, entretanto, devepresredida de estudos
gue viabilizem a compreenséo da relacdo entredogm e tecnologia e de
como a linguagem representa a tecnologia e, emrapamtida, é
representada pelos artefatos tecnoldgicos no dgcde uma atividade.
(SOUZA e ALMEIDA 2011, p, 78, grifo nosso)

Sendo assim, esta pesquisa voltar-se-a doravandeapguns estudos empiricos a fim de
compreender a aproximacao entre ensino de lingyeadtieas linguisticas que viabilizam a

compreensao da relacdo entre artefatos tecnolégiapsendizagem de linguas.

2.1.3 O IMPACTO DAS TECNOLOGIAS DE MEDlAQAOﬁM CONT EXTOS
INFORMAIS DE APRENDIZAGEM: UMA BREVE REVISAO DE EST UDOS
EMPIRICOS

O atual cenario tem fomentado estudos empiricoeesdlielacdo das novas Tecnologias da
Informacdo e da Comunicacdo (TICs) e ensino e dmagem de linguas. Na area de
Tecnologias Digitais de Informagdo e ComunicacaDICl) e formacédo de professores de
lingua inglesa, Santos (2013) investigou como pateua dissertacdo de mestrado, pesquisas
desenvolvidas no ambito da Linguistica AplicadeBnasil entre os anos de 2000 a 2009. Os
resultados gerados apontam uma variedade de estadasea com focos diferentes. Esses
estudos mencionam a transposi¢do de politicasgashlo uso de ferramentas digitais para
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formagao (inicial e continuada) de professoresp@miacdo de ferramentas digitais pelo
professor na sua pratica pedagdgica, as crenggwesentacdes construidas a partir do uso de
ferramentas tecnoldgicas, dentre outros. Quantcatareza da pesquisa, a maioria das
investigacbes centra-se em estudos de caso. [Edagare ressaltar que em uma década néo
foi publicada pesquisa quantitativa pura, somemt& ypesquisa que se intitulava como
guantitativa-qualitativa. No entendimento de San{@913), as questdes politicas e
socioecondmicas referentes a apropriacdo de diésrderramentas tecnolégicas tém sido

negligenciadas nas pesquisas sobre TDIC e edudagaglés.

Sob outro viés, Paiva (2005) traz reflexdes sobpesguisa no campo da interacdo e da
aprendizagem de linguas mediadas pelo computadapresenta um levantamento de

investigacdes, no Brasil e no exterior, com foce m&todos de pesquisa e conclui que

observa-se, porém, uma lacuna quanto as investigasgbre evidéncias de
aprendizagemEsse € um dos desafios aos pesquisadores daaieada
necessidade de pensarmos em conceitos e categoeiagjam adequados a
esses novos contextos de interacéo e de aprencizégalVA, 2005, grifo
Nosso.)

Contudo, alguns pesquisadores tém avancado enirsuggsigacdes, indo além da discusséo
sobre uso de artefatos tecnolégicos para ensimgrender. Tais estudos trazem reflexdes
sobre o impacto das tecnologias de mediacdo emdostinformais de aprendizagem no que
se refere ao contato linguistico em lingua ingléserem-se também a influéncia da midia
na aquisicdo da lingua estrangeira e seu papet@moper uma compreensdo multicultural e
ao potencial dos jogos eletrdnicos e tecnologiaahta aquisicdo da lingua estrangeira. A
seguir, descrevo brevemente alguns desses trabalhos

Bernset al (2007), por meio do estudo comparativo do pdpehglés e da midia entre os

jovem europeus, discutem sobre: (1) as possibiislal® ofertas de midia transnacional; (2)
melhor compreensédo da influéncia da midia na agfiasila lingua estrangeira e seu papel em
promover uma compreensao multicultural entre aelites culturas europeias; (3) e melhor
compreensao do papel da midia na aquisicdo daaliegimangeira na construcdo da visao de

mundo do jovem europeu. Esses autores sustentaft taséareas de lingua inglesa e midia

! The areas of English language and media are clagelgwoven. The global distribution of Americanpodar
culture through film, television, and music withdtish as a medium illustrates the close connediatween the
areas of English language and media.( BERNS, 2037,
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estdo estreitamente interligadas. A distribuic@dal da cultura popular americana por meio
de filmes, televisdo e musica tendo inglés comapikistra a estreita relacdo entre as areas
de lingua inglesa e midia” (BERNS, 2007, p. 3,ugdd nossa).

Os pesquisadores Fitzgerald & Debski (2006), p@ ez, investigaram como o idioma
polonés é usado atualmente junto as novas tecaslogia comunicacdo pelos polaco-
australianos em Melbourne. No estudo, foram idieatios varios fatores de interacdo e uso
da internet na comunidade polaco-australiana, objetivo era recomendar aplicacfes da
tecnologia moderna para escolas com idiomas étaifios de manté-los. Foram identificados
véarios fatores de interacdo e uso da internet maun@ade polaco-australiana, sendo que
todas as geracoes de poloneses estabelecidas &mukfel usavam a internet para aprender e
reunir conhecimento. Os resultados evidenciam ginteanet tem um impacto significativo
no uso da lingua no mundo como um fator de medidad&mmunicacao e relacbes humanas

afetando as perspectivastatusda lingua.

Dentre as pesquisas que abordam o potencial dasnblContexto de ensino e aprendizagem
de linguas em relagdo a experiéncia de aprendizdgdr2 (Inglés), destaca-se o trabalho de
Franco (2013), cujo objetivo principal era conheagrexperiéncias de aprendizagem, mais
especificamente o desenvolvimento da autonomiapnendizagem do inglés. Ele analisou
um grupo de alunos do Ensino Médio de uma inséitugscolar federal localizada no Rio de
Janeiro. Recorrendo a teoria do caos/complexidadeco (2013) buscou possiveis relacdes
entre atratores (padrdes de comportamento) e autande nativos digitais no contexto de
aprendizagem de inglés, a partir de narrativasimigia de aprendizagem desse grupo de
alunos nativos digitais. Os resultados apresentaétecionados as TICs, revelaram que as
novas tecnologias ou o0s propiciamentos de uso @&ssntecnologias por si s0Ss nao
promoveram o0 desenvolvimento da autonomia. Todaem, contextos informais de
aprendizagem ricos em propiciamentos, como, pompk® na Internet, a autonomia de

nativos digitais emergiu, total ou parcialmente.

Sobre a aprendizagem mediada pelo celular, Co8tB)2anvestigou as potencialidades que
emergiram da interagao do aluno com o celular epgtencializaram o desenvolvimento das
cinco habilidades linguisticas no ensino e apremdim de lingua inglesa. O estudo
investigou (1) as percepcdes dos alunos-partiagasbbre o processo de aprendizagem

gerado pelas atividades pedagdgicas mediadas @elar¢ (2) quando usar o celular em sala



40

de aula de lingua inglesa; (3) buscou identificaal g melhor maneira de proporcionar o
letramento visual critico de uma forma que permaita alunos a capacidade de realmente
aprender e de reter a informacdo com ajuda de @ndidpositivos méveis de comunicacgao; e
(4) analisou a eficacia do uso do celular como adigyo mével para aprendizagem de

linguas pelos alunos.

Como resultado do estudo, a autdi@p.cit.) constatou as seguintes potencialidades
relacionadas a possibilidade de ensinar com o oscetllar: (a) é real e interessante; (b)
ajudou a melhorar a aquisicdo de habilidades emlingaa estrangeira, sendo que o0 uso da
lingua no contexto real tornou esse processo nieaerde, motivador; (C) maximizou a
aquisicao de habilidades e competéncias lingusstibam como aprimorou o tempo de
estudo, tendo em vista que permitia aos alunossa®s suas atividades didaticas em
gualquer lugar e a qualquer hora. Costa (2013, qu@glui que “uso do celular no ensino-
aprendizagem de linguas proporciona uma flexildiddiferente, produtiva para o aprendiz
adquirir saberes, habilidades e conhecimentos.eqgugsossivel ocorrer em um ambiente de

ensino tradicional”.

No que tange ao conceitdfordance Costa (2013, p 96) relata que “as listasflerdances
encontrados na revisdo da literatura sdo muitagsvémitadas e focadas nos recursos
tecnoldégicos.” A mesma autora afirma que na liteeatde tecnologia movegffordances
educacioanais ainda estdo em fase conceitual. €guigadores Roschelle e Pea (2002);
Klopfer e Squire (2008) e Looi et al. (2009) citagmr Costa (2013, p. 96) tem desenvolvido
investigacdes no contexto delearninge apresentam trés tipos aordancesducacionais:
(a) tecnoldgica, (b) social, (c) a pedagdgica. Baeapesquisa, Costap( cit p.98) a partir do
uso do celular pelos alunos, identificou e classifiquatro tipos daffordances educacionais
gue potencializaram as cinco habilidades lingudstioo ensino-aprendizagem de inglés,
sendo classificadas comaffordanceTecnolgdgicoaffordancesocial,affordancelinguistico

e affordancepedagogico.( COSTA, 2013, p. 98)

Finalmente, Santos (2011) afirma que “os MMORPRassive Multiplayer On-line Role-
Playing Game ou jogoon-line de interpretacdo em massa para multiplos jogajcaesim
como outros games, também tém caracteristicasasel@mpotencial para a aprendizagem, e
seus tracos particulares propiciam a aquisicaoirdpias”. Os resultados apresentados da

pesquisa demonstram que os MMORPGs podem atuar eoxibares e motivadores no
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processo de aquisicdo de segunda lingua de seadojeg. A utilizacdo dos MMORPGs
surge como uma nova alternativa de utilizacdo natesto pedagdgico, obviamente néo

pretere sua utilizacdo como ferramenta aprimoraeloraontexto de aquisicao informal.

A partir das investigagcOes apresentadas, foramtifbdados nesta pesquisa eixos de

convergéncia entraffordancegpara a aprendizagem de linguas e TICs (ver — BI@ $aber:

» grande potencial para aprendizagem e aquisi¢céingigsls;

» oportunidade de contato linguistico com a lingugeisa;

» desenvolvimento da autonomia na aprendizagem & partcontextos informais de
aprendizagem ricos em propiciamentos como a Interne

e impacto significativo da Internet no uso da lingua mundo como um fator de
mediacao da comunicacéo e relagbes humanas;

» interligacdo estreita interligac@o entre as aredingua inglesa e midia;

* maximizacdo da aquisicdo de habilidades e competringuisticas, bem como

otimizacdo do tempo de estudo, por ser ubiqua.

Figura 3 - Eixos de convergéncia entaéfordancespara a aprendizagem de linguas e TKsite: Elaborada
pela autora
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O ponto de partida para esta investigagcao foi $2042), que analisou a possibilidade de que
a mediagdo tecnoldgica seja um fator decisivo mdiguracdo de um perfil de “usuério de
lingua inglesa”, ndo associado as exigéncias deepso de escolarizacédo, de publico adulto
com alto nivel de escolaridade (universitariosyidas regides distintas do Brasil. Além disso,
buscou identificar se havia, através da mediac@notégica, maiores oportunidades de
contato linguistico com a lingua inglesa. Os resid$ gerados sugerem que o uso de algumas
tecnologias cognitivas pode ser uma opc¢ao parantamolinguistico em lingua inglesa. O
estudo apontou uma evidéncia estatistica para@mtincia de que o inglés é essencial para
entender programas/seriados/fiimes falados negsmadentre os dois cenarios pesquisados,
para se comunicar com estrangeiros pela interrra participar de redes sociais. Além
disso, revelou ndo haver associacao estatisticensgguificativa para os grupos estudados
entre as variaveis ter compreensao oral da limgglasa e ouvir radio online, ter compreensao
oral e jogar online, ter compreensédo oral, mesnm® fgaca, e assistir a video. Verificou
significancia estatistica para a associa¢do entmrgreensao escrita e acessar e-mail, assim

como entre as variaveis producdes escritas e @gare para o conjunto das instituicoes.

Embora o estudo supracitado explorasse questdes gpbrtunidades de contato linguistico
com a lingua inglesa, ainda se fazem necessarigmgias de investigacbes a partir de
pesquisas ja realizadas. E necessario reaplicasaados com outras metodologias a fim de
se atestar a robustez das evidéncias de aprengizage campo da interacdo e da

aprendizagem de linguas mediadas pelo computadocjimentadas.

Sendo assim, partir dos resultados de Silva (2012), o presestigde visa explorar questdes
similares, reaplicando os resultados com outra doéigia. O desenho metodologico
escolhido por Silva (2012) para a coleta de dadosdé levantamentoSuvery. Foram
elaboradas perguntas fechadas com escala de opaméajue os respondentes foram
guestionadosse havia, pela mediacéo tecnolégica, maiores amidedes de contato linguistico
com a lingua ingles®Porém, para a presente pesquisa, foi elaboradgpengunta aberta pela
qual os respondentes espontaneamente irdo naamesperiéncias de contato com a lingua
inglesa fora da sala de aula durante sua hist@&iapdendizagem. Sera utilizada a mesma
plataforma desurvey (Surveygismp mas com o proposito de coleta de dados para a
construcdo decorpus escrito, composto por narrativas de estudanteversiiarios,
participantes/voluntarios deste estudo. Serdozatiis técnicas de exploracao abepus o

qual serd construido a partir da compilagdo dessgus linguistico escrito. Buscar-se-do



43

evidéncias de propiciamentos nas narrativas doscipantes da pesquisa por meio da
materialidade discursiva e de técnicas de exploragiorpus para responder a pergunta-
chave que norteia o presente projeto de pesquiesa&:qdomo a utilizacdo das tecnologias de
mediacdo em relacdo ao inglés é percebida por iaspyaestudantes universitarios,

participantes da pesquisa?

Espera-se que as questdes e resultados dessaspesgjam Uteis a comunidade cientifica e
relevantes para professores de lingua inglesa tergeseducacionais, bem como para os
aprendizes de lingua inglesa cujas narrativas saaterializacdo das praticas discursivas que
serdo abordadas.

Nos capitulos subsequentes, serdo descritas a ot@i@de pesquisa e a analise dos dados

obtidos nacorpusselecionado para estudo.



CAPITULO 3
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3. METODOLOGIA DA PESQUISA

Este capitulo, organizado em duas secoes, apresatgaenho metodologico deste estudo,
que teve orientacdo quali-quantitativa. Na primeegdo, sdo descritos os participantes da
pesquisa. Na segunda sec¢do, materiais, métodosseguwmento usado para a coleta de dados,
as ferramenta®ordList e Concordusadas para exploracdo dorpus e, finalmente, os

procedimentos de andlise dos dados.

3.1. PARTICIPATES DA PESQUISA

Participaram desse estudo duzentos e setenta €23®) alunos universitarios/voluntarios
pertencentes a Universidade Federal de Minas Geragularmente matriculados nas
disciplinas Inglés Instrumental | e Il no periodo 2° semestre de 2013. Os dados foram
coletados por meio de um questionaoialine disponibilizado na plataform&urveygimo
Inciou-se a coleta de dados no dia 11 de setené&0#3, sendo encerrada definitivamente
em 30 de novembro de 2013. Dos duzentos e sentto (278) respondentes

(participantes/voluntarios) do questionammline, duzentos e trés (203) responderam o

instrumento por completo (ver- FIG. 4).

Title: Levantamento de perfis de usuarios do inglés ¢

Response Stats
Completed 203
@ Partial

@ Disqualified 0

Figura 4 -Pagina com nimero de respondentes da pesquisa.

Do total de duzentos e setenta e oito (278) respurd que acessaram o link da pesquisa e
responderam o questionario, setenta e cinco (Bppreleram parcialmente o questionario e
duzentos e trés (203) preencheram todo o questorfArtretanto, dois (2) respondentes nao

redigiram as narrativas de aprendizagem, no lugsariram letras e numeros. Sendo assim,
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do total de duzentos e trés (203) respondenteenthe e um (201) redigiram narrativas
vélidas que continham informag8es condizentesandd entre duas (2) palavras até textos
com um paragrafo de quinhentos e noventa e cin@gd) (palavras. Portanto, dentro desse
universo de respondentes, duzentas e uma (20htimas escritas constituiramcorpustotal

considerado para serem analisadas nesse estudo.

Para uma andlise quantitativa, Dorney (2003, p. aftjna que a fracdo ideal de uma
amostragem seria aproximadamente 1% a 10% da gdputatal, com o minimo de 100
informantes. A populacdo dos participantes foi3d#03, a amostragem de 203 representa

cerca de 6,15% da populacéo total (ver - TAB. 2).

Tabela 2- Dados da populacao de participantes.

Populagao 3.303
Amostragem 203
% da populacéo Representa 6,15% da popul&rgéo

Dentre os respondentes, houve voluntarios com sdadage 18 e 60 anos, com a média de

idade ficando em 27 anos, o desvio padrdo em g;86- TAB. 3)

Tabela 3 -Idade dos participantes.

Idade Média (anos) 27
Moda 25
Desvio Padrao 8,2b
Minimo 18
Maximo 60
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A moda é de 25 anos (ver — GRAFICO 1). O predoroitmrre na faixa etaria jovem/adulto
25 anos, sendo o valor médio pertencente tambéstadaxa de 25 anos. A segunda maior

ocorréncia é 35 anos.

Freqiiéncia

=& Frequéncia

84

g g

‘e
<0

o
Kg

Gréfico 1 - Histograma de faixa etaria dos participantes.

A distribuicdo por género apresenta 38%a homens €1,1para mulheres. (ver - TAB. 4) A

distribuicdo por género apresenta 22,2 % a mamudeeres.

Tabela 4 -Participacdo por género.

SEXO NUMERO %
Masculino 79 38,9%
Fenimino 124 61,1%

203 100,00%

Na proxima secdo, materiais e métodos, serdo tesorinstrumento usado para a coleta de
dados, as ferramentsgordList e Concordisadas para exploracéo do corpus e, finalmente, os

procedimentos de andlise dos dados.

3.2. MATERIAIS E METODOS

O instrumento escolhido para a coleta de dadognfoquestionari@nline disponibilizado na

plataformaSurveygimdeitas para uma amostragem por conveniéncia.
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Segundo Dérnyei (2003, p. 72) o critério de seleg@ostral mais comum em pesquisa de L2
sdo as amostras por conveniéncia. Esse tipo detrage® ndo é representativo da
populacdo, sendo que a participacdo € voluntariasoelementos da amostra séo escolhidos
por uma questdo de conveniéncia, ou seja, 0s msmllarpopulagdo cumprem critérios, tais
como, a proximidade geogréfica, disponibilidade cmsaibilidade em um determinado

periodo.

Sobre as vantagens de administracdo de questisr@nime, Dornyei (2003, p. 72) destaca
que é conveniente sua aplicacdo, pois possui rapidéicacdo de respostas e mantém o
anonimato com acesso sem fronteiras, capaz deragbogulacdes especializadas. O autor

(op. cif) afirma que o anonimato pode ajudar os responsl@derem mais verdadeiros.

O questionario eletrénico do tipo auto-administréal gerado a partir de uma ferramenta de
pesquisa chamada SurveygiZinfver - FIG 5). A plataforma oferece varios recsrgara
elaboracdo do questionario e compilacdo dos dddesse estudo foi criada un&tudent
Unlimited Accountpois disponibiliza os recursos necessérios patateracdo e compilacédo
de dados, além disso, pode ser acessada gratuieanpor alunos universitarios
desenvolvendo pesquisas sem fins lucrativos (#G-6).

€ Upgrade to a “Student Unlimited account and get unlimited responses and new features. U

*e P VEVEIZMO Need Help?
SUrveygiemeo

FJ 7o Contact us or call

Recent Projects

203 |

Complete  Partial | Disqual

Figura 5 - P4gina principal do questionario.

22 Enderecohttp://www.surveygizmo.com/
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Thank you for your interest in

Figura 6 - Recursos da plataforn®&urveygizmo - Student Account.

Nesse questionarionline, as questdes abordaram dados biograficos, tais:dama etaria,
género e uma questao aberta. Sendo a questao dbearteestionario (ver — FIG. 7) precedia
um prompte uma caixa de texto para o respondente insaritesg¢o. A questdo aberta foi

elaborada para a coleta das narrativas para atetisal com o seguintgrompt:

Ha varias maneiras de termos contato com a lingglasa, além de aulas desse idioma. Séo
exemplos dessas maneiras viagens ao exterior, \@véania com falantes do inglés no
proprio Brasil, o habito de ler, o habito de ags&étéries de TV ou filmes falados em inglés,
0 gosto por certos tipos de musica, o habito darjgggos eletrbnicos, e a navegacdo na
internet. Gostariamos que vocé descrevesse asrmamudei contato com a lingua inglesa fora
da sala de aula que vocé teve durante sua hist®rarendizagem dessa lingua, detalhando
se elas tiveram algum impacto (positivo ou negatpara essa aprendizagem, ou se néo
tiveram impacto algum. Escreva um texto em portagi@aximo 600 palavras) relatando
suas experiéncias. Sugestao: escrewd/oal, copie e cole aqui.

Insert Blank Page

10. New Page @ Add Question # AddAction | D CopyPag

9. Ha vérias maneiras de termos contato com a lingua inglesa além de aulas desse idioma, Sdo exemplos dessas maneiras viagens
a0 exterior, a convivéncia com falantes do inglés no préprio Brasil, o habito de ler, o habito de assistir a séries de TV ou filmes falados
eminglés, a gosto por certos tipos de misica, o habito de jogar jogos eletrénicos, e a navegagia na intemet Gostariamos que vacé
descrevesse as maneiras de contate com a lingua inglesa fora da sala de aula gue vocé teve durante sua historia de aprendizagem
dessa lingua, detalhando se elas fiveram algum impacto (positivo ou negativo) para essa aprendizagem, ou se nio tiveram impacto
algum. Escreva um texto em portugués (maximo 600 palavras) relatando suas experiéncias. Sugestio: escreva no word, copie e cole
aqui.*

7] skip Question Num

2 show comment

Figura 7 -Pagina de edigdo da questio abertSunveygizmo.
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A carta-convite para participacdo da pesquisa colimkodo questionario foi postada na
plataformaMoodle para todos os alunos matriculados no IngRedk participacdo ocorreu
de forma totalmente voluntaria. O responde/volumtaoderia responder completamente a
pesquisa ou, caso respondesse parcialmente, podemapletar sua participacao
posteriormente, sendo que o link para o acesssqusa ficou disponivel entre os dias 11 de
setembro a 30 de novembro de 2013. O propésitmieésacde dados foi a construgcdo de um
corpus escrito, composto por narrativas de estadamiversitarios sobre suas experiéncias

de contato com a lingua inglesa fora da sala dedauante sua histéria de aprendizagem.

Foram utilizadas técnicas de exploracdadusque foi construido a partir da compilacéo
desse corpus linguistico escrito. Essa compilagiofdita para leitura do programa
computacionalWordSmith Tools 5.0Na sequéncia, sera apresentada uma sintese das

ferramentasVordListe Concord utilizadas para analise do corpus de estudo.

3.2.1. WORDMISTH TOOLS5.0: FERRAMENTAS WORDLIST E
CONCORD

Como mencionado anteriormente, 0 objetivo do trabal utilizar as técnicas de exploracao
de corpus como parte da metodologia para investigaro a utilizacdo das tecnologias de
mediacdo em relacdo ao inglés é percebida poriasiwgestudantes universitarios para o uso
e aprendizagem de L2. Para presente pesquisagmapra escolhido foi ®#WordSmith Tools
versao 5.0(SCOTT, 2007).

O WordSmith Toolsgde autoria de Michael Scott, €, segundo Sard{gB@4), o programa
que, cada vez mais, torna-se referéncia paralsaiaguistica via computador. O autor
aponta as razdes para a preferéncia como, (1)dzat®l de uso: o programa esta escrito para
o ambiente Windows, ambiente operacional mundialeneonhecido; (2) Facilidade maior na
utilizacdo de seus recursos disponiveis: Devidéatm de rodar no ambiente Windows que
propicia uma aprendizagem mais rapida e intuit@auas varias funcdes; (3) Facilidade de
obtencdo: distribuido por uma grande editora iatgonal Oxford University Pregs
disponibilizado via internet gratuitamente na vers#&mo, ou, caso queira compra-lo, o

usuario podera obter a versao completa a partiedsio demo. (4) Versatilidade: o software

2 vale ressaltar que na UFMG, o ensino de ingléstinntal é oferecido a distancia com atividadémema
plataforma gratuita Moodle através do projeto Isgé Rede (IngRede ).
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consiste de diferentes programas que se destinzmas aplicacdes. Tarefas essenciais sao
executas pelo programa como listas de palavraavéstrdo programaVordLis) e de

concordancias (por meio doncorgd.

Para mencionar trabaltf8gjue utilizaram aVordSmith Toolsio periodo de 2010 a 2014, foi
realizada uma busca no banco de teses e dissextdgG8APES inserindo a palavra chave
WordSmith Toolsgue resultou no total de 26 teses e dissertagéadp 18 dissertacdes e 8

teses registradas.

A seguir serd apresentada uma sintese das fer@sieéatdListe Concod utilizadas nessa

pesquisa:

3.2.2. A FERRAMENTA WORDLIST

O programa WordList produz listas de frequénciapdkavras. Lista todas as palavras ou
clusters (agrupamento de palavras) por ordem difabéu frequéncia. Dados estatisticos
também sé&o fornecidos por meio da ferramenta Wabydtiomo o numero de sentencas e
paragrafos, o niumero de palavras do corflsefis) unidadestypeg, variacdo lexicaltype-
token ratig, entre outros dados. Na figura 1, sdo apresestdados estatisticos do corpus de
estudo a partir da ferramenta WordList do Word8mdols versao 5.0 (ver - FIG. 8)

24 Ao levantar as linhas de pesquisa dessas invedtigaque utilizaram o programa WordSmith Toolsrfora
identificados: Linguagem e Trabalho, Estudos dadligdo, Discurso, Gramatica e Ensino, Linguagem,
Tecnologia e Ensino, Teoria e Analise Linguisti@®gcumentagdo, descricdo e andlise do portugués da
Amazonia, Multilinguagem, Cognigdo e Interagdo, @oivacdo institucional e Mercadoldgica, Linguagem e
Interacéo, Curriculo: sujeitos, conhecimento eucalt Tratamento do Léxico da Lingua Geral, Persgest
Tedricas no Estudo da Literatura, Ensino/Aprendiragle Linguas Estrangeiras, Saberes e Praticasitidis;
Aquisi¢do, Variacdo e Ensino. Por meio das linhaspdsquisas supracitadas, os recursos oferecidos pe
programa podem ser empregados direta ou indiretemea consecucado de varios tipos de investigag@ica

da linguagem.
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=
) WordList = | B
File  Edit  View  Compute  Settings  Windows  Help
N Overal 1 E 9 [ | § [ g -
text filg) Owerall TEXT 3txt TEXT 4txt TEXT Stxt TEXT Gtxt TEXT 7txt TEXT 9txt TEXT 1txt TEXT 10t 1
file size] 65.860 70 51 20 74 15 36 B5 86
tokens (running words) in 1exl 10 9 4 T 1 4 9 12
tokens used for word list 10.779 10 9 4 8 2 4 9 12
sum of entries)
types (distinct words) 1.933 9 9 4 5 1 4 9 12
type/token ratio (TTR]| 17,93 90,00 100,00 100,00 62,50 50,00 100,00 100,00 100,00
standardised TTR|
standardised TTR std.des |
standardised TTR basis| 1.000 1.000 1.000 1.000 1.000 1.000 1.000 1.000 1.000
mean word length (in characters) 496 5.90 467 4.00 729 6.00 7.25 6.00 583
word length std.des| 2,96 318 332 294 0,95 2,50 3.54 2,78
sentences 535 2 1 1 1 1 1 1 2
mean (in words]| 20,15 500 9.00 4,00 8,00 2,00 4,00 9,00 6,00
std.de | 12,12 283 2,83
paragraphs| 201 1 1 1 1 1 1 1 1
mean (in words]| 53,63 10,00 9,00 4,00 8,00 2,00 4,00 9.00 12,00
std.dey | 60,57
headings| o
F] »
frequency | alphabetcal statistics | fienames | notes |
77 Typein  10.796

Figura 8 -Tela da ferrament@/ordListdo WordSmith Tools vers&o 5.ue fornece informagées estatisticas
do corpusde estudo.

Ja na lista contendo todas as palavrasaitpuspode ser ordenada por ordem alfabética ou

por frequéncia, como mostra a figura 9 (ver — RIG.

i WordlList ‘i‘m

File  Edt  View  Compute  Sefings  Windows  Help
Word Freq| % Texts| % emmad] Sef -
IS 40 438 159 7910

383 355 164 8159

330 306 130 6468

212 252 113 5622

269 240 12 8572

233 216 133 BET

230 213 111 6522

228 211 110 5473

163 151 99 4928

134 124 B4 4179

133 123 120 5470

130 120 93 4828

125 116 72 3582

18 109 76 3781

M1 103 6T 3333

il

16 MUSICAS 105 097 91 4527
17 NAO 100 093 63 3134
18 INGLESA 99 092 82 4080
19 MEU 94 087 63 3433
20 EU 92 085 46 2289 =

frequency | alphabetical | statistics | flenames | notes |
15331 Typen - - -

Figura 9- Tela da ferrament&/ordListdo WordSmith Tools vers&do 5iie apresenta as palavrascdgpusde
estudo em ordem de frequéncia.

A ferramenta também permite a visualizacdo de t@doarquivos que constituem o corpus
analisado f{lemane$ e, caso sejam feitos ajustes para o levantanuagdistas, € possivel

verificar esses ajustes na funcaotés.
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A FERRAMENTA CONCORD

A partir da ferramentaoncorda palavra pode ser analisada no contexto, aléro, digsalavra

de busca pode ser analisada por meio dos colo¢eoltscate$ e agrupamentos de palavras

(clusterg. Beber Sardinha esclarece que

Essa ferramenta produz concordancias, ou listagasscorréncias de um
item especifico (chamado palavra de busca ou npdupode ser formado
por uma ou mais palavras) acompanhado do textewoeslor (0 co-texto).
A mais comum é a KWIC, sigla de ‘Key Word in Cortexu ‘palavra

chave no contexto’, na qual a palavra de buscaeepacentralizada, e
ladeada por porcdes continuas do texto de origesncohcordancias sao
instrumentos reconhecidamente indispensaveis no@sta colocacdo e da
padronizacdo lexical, e por isso é uma pega chaenwvestigacdo de
corpora. No WordSmith Tools, pode-se usar o Concamd separado,

fazendo-se

concordancias avulsas, ou pode-se w@-loonjunto com as

ferramentas WordList e KeyWords, chamando-0 a1pdesses programas.
(BERBER SARDINHA, 1999, p. 13)

No caso das listas com agrupamentos de palactastgry, sequéncias de palavras sao

formadas conforme apareceram no texto. Se essa ggstiver ativada paralusters de

tamanho 4, por exemplo, a lista sera exibidaaromé Figura 10 ( ver — FIG. 10).

(&8 Concord

File

Edit  View  Compute  Scitings

Windows

Help

Cluster|

SERIES DE TV

ATRAVES DE FILMES E

DE TV E FILMES

DE ASSISTR FILMES E
FILMES E SERIES EM

DE FILMES E MUSICAS

E FILMES EM INGLES

HABITO DE ASSISTIR FILMES
ASSISTO FILMES EM INGLES
E SERIES EM INGLES
MUSICAS SERIADOS E FILMES
POR MEIO DE FILMES

FORAM ATRAVES DE FILMES
FILMES E SERIADOS EM
FILMES E SERIES DE

FILMES EM INGLES TENTANDO
FILMES SERIES E MUSICAS
POR MUSICAS FILMES E
MUSICAS FILMES E SERIADOS
TV E FILMES EM

Freq.‘ Sell Length‘ Related -
4 4

ROR R R N R RN WM LMW WL Lt B R
-3 S N S S N N N S N S S S A A N

concordance | colocates | piot | patterns { cyysters i flenames | folow up [ source te;

J nates |

135

Set FILMESE

Figura 10 Tela da ferramentdoncorddo WordSmith Tools versdo 5.§ue apresentdusterscomo o lema

filme do corpus de estudo.

Para analise dos itens lexicais relacionados as €l@prendizagem de L2, foram geradas

listas utilizando as ferrament&gordList e Concord, buscando identificar padrdes lexicais

descritores das TICs no uso e aprendizagem dongféfd).As técnicas foram utilizadas para
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analisar a frequéncia de palavras colocados reladas as TICs. Além disso, buscar
evidéncias de propiciamentos nas narrativas dasgcipantes na tentativa de responder as
perguntas de pesquisa. Foram criadas categoridmemees e claras a partir de dados
coletados e, posteriormentinhas de concordancia dos lemas com maior frezjaéioram

analisadas a luz da®nceitos de propiciamento, TICs e aprendizagelindaa inglesa.

Na secéo que se sucede, serdo detalhadas acétilidas ferramenta&ordListe Concord

como também critérios e procedimentos para anddisados coletados.

3.4. PROCEDIMENTOS DE ANALISE DOS DADOS

Os dados foram compilados e depois analisados o whas ferramentagVordList e

Concord do software WordSmith Tools 5,0utilizado como auxilio para estudos em
Linguistica de Corpus. A andlise buscou identifica itens lexicais relacionados as TICs
para o uso e aprendizagem de L2, que serdo demdostnos resultados desse estudo. A

compilacao, construcédo e manipulacda@dgpusserao descritas a seguir:

3.4.1. COMPILACAO DO CORPUS

Essa etapa constituiu necessariamente na coletatedt®s que compde corpus. O
instrumento escolhido para a coleta de dados foquastionariconline disponibilizado na
plataformaSurveygizmdeitas para uma amostragem por conveniéncia. Ngssstionario
onlineg as questbes abordaram dados biograficos, tai®:ctaixa etaria, género e uma
questao aberta. Sendo a questao aberta do questitres — FIG.11) precedia uprompte
uma caixa de texto para o respondente inserir sgposta como mencionado na secéo

anterior.

Insert Blank Page

10. New Page @ Add Question $ AddAcion [ CopyPage 2 Preview

9. Ha vdriaz maneiras de termos contato com a lingua inglesa além de aulas desse idioma. S0 exemplos dessas maneiras viagens
20 exerior, & convivéncia com falantes do inglés no prdprio Brasil, o habito de ler, o habito de assistir a séries de TV ou filmes faladas
eminglés, a gosta por certos tipos de misica, o habito de jogar jogos eletrénicos, e a cio na internet quevocs
descrevesse as maneiras de contato com a lingua inglesa fora da sala de aula que vac teve durante sua histaria de aprendizagem 9] Required
dessa lingua, detalhando se elas tiveram algum impacto (positive ou negativa) para essa aprendizagem, ou e n3c tiveram impacto
algum. Escreva um texto em portugués (maximo 600 palavras) relatando suas experincias. Sugestio: escreva no word, copie  cole
aqui.*

[T] soft-Required |
Skip Question Num.

(51 show comment

Figura 11- Pagina de edig&o da questio abertdurweygizmo
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3.4.2. CONSTRUCAO DO CORPUS

A construcdo foi feita a partir de um corpus eecrtomposto por 201 narrativas de
estudantes universitarios sobre suas experiénca® aisuarios das TICs para 0 uso e
aprendizagem de L2 (Lingua inglesa). Apos uma gistada na ferrament&ordlisto corpus
de estudo, composto por duzentas e uma (201) imasatesultou em 10.796 formas lexicais
(token$®) e 1.933 formas (ou vocabulosyes®) (ver - TAB 5).

Conteudo Tokens Types
201 narrativas 10.796 1.933

Tabela 5 -Corpusde estudo.

Para a construcéo do corpus de estudo foram seggaglpré-requisitos propostos por Beber
Sardinha (2004, p. 19): (i) composto por textosétitos, em linguagem natural, (ii)
autenticidade dos textos escritos por falantesvamti(iii) contetdo do corpus escolhido
criteriosamente. Segundo os parametros postulamddquber Sardinha (2004, p. 26), trata-se

de um corpus pequeno, formado por 10.796 unidacésals (ver — TAB. 6).

Tabela 6 -Parametros de tamanho relativo de corpora - FGRBRDINHA (2004, p.26).
Tamanho em palavras Classificagéo
Menos de 80 mil Pequeno
80 a 250 mil Pequeno-médio
250 mil a 1 milh&o Médio
1 milhdo a 10 milhdes Médio-grande
10 milhdes ou mais Grande

Como mencionado no item 4.1.1, os textos foranetadbs por meio de um questiondrio

online. Ap6s a compilacdo, 0 corpus precisou ser prepapada que pudesse receber um

% “Tokens:numero de itens (ou ocorréncias); por exempleasef'o Jodo viu o Pedro’ possui cinco itens: ‘o’
(1), ‘Jodo’ (2), ‘viu' (3), ‘0’ (4), ‘Pedro’ (5);(BERBER SARDINHA, 1999, p. 6)

“Types:numero de formas (ou vocabulos); a frase acimaypgsiatro formas: ‘o’ (2), ‘Jodo’ (2), ‘viu’ (3),
‘Pedro’ (4); (BERBER SARDINHA, 1999, p. 6)
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tratamento, o qual sera descrito a seguir, paardeno programa computacion&lordSmith
Tools 5.0

3.43. MANIPULACAO DO CORPUS

Para manipulacdo do corpus é preciso convertegxtgst originais para um formato legivel
para o programa computacion&ordSmith Tools 5.0A conversao dos textos foram a partir
do formato doc. Apds a coleta das narrativas, ®geforam convertidos em arquivos de
formato .txt para leitura do programa computacidatrdSmith Tools 5.0Para converter os
arquivos foram realizados os seguintes procedirnsefit) Foram baixadas as 201 narrativas
no formato doc a partir da plataforma Surveygizf2);conversdo manual e automatica dos
textos no formato doc. para o formato .txt; (3)dema dos dados, de maneira a preparar o
corpus para o processamento computacional. Contextss em doc. possuiam caracteres
que ndo pertenciam ao conjunto AR'Siver — FIG. 12), foi necesséaria a sua codificacéo
utilizando o Unicode que uniformizou os conjuntos de caracteres; (émébcédo dos
arquivos: depois dos textos convertidos em .txptisme formatados todos os arquivos foram

nomeados numericamente, por exemplo, TEXT 1.

L) WordList = | B |
File Edit View Compute Settings Windows Help
M Word Freq.| %| Texts] %‘_emmasﬂ Set| -
1 ﬁ 90 076 47 2327
2 A 342 287 131 6485
3 A 199 167 95 47,03
4 AES 0N 28 13,86
5 ALTIMO 1 1050
6 ALTIMOS 1 1050
7 ANicA 1 1050
8 Anico 1 1050
9 ATEIS 1 1050
10 ATIL 1 1050
11 Ag 3003 2 099
12 A€eACEITAA 1 1 050
13 AfoeAVALANCHEAE 1 1050
14 A€ceDESCOBRIRAE 1 1 050
15 A€eEXPOSIA 1 1050
16 A€ceMERSA 1 1050
17 A€ceNOVO 1 1050
18 A€oPARA 1 1050
19 AfcPENPALAE 1 1050
20 A€cQUEM 1 1 050 -
frequency alphabetical ‘stat\st\csl ﬂlenameslﬁj
1.935 Type-in O

Figura 12- Tela dowordListcom a lista de@orpusde estudo antes da codificag&o.

27 American National Standards Institute — ANSI (Hitiww.ansi.org/)
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Apo6s a compilacdo, construcdo e manipulacaoadpus iniciou-se o processo de analise dos
dados. Para andlise dos itens lexicais relacionado¥ICs e aprendizagem de L2, como
mencionado anteriormente, foram geradas listaszanido as ferramenta®VordList e

Concordbuscando identificar padrdes lexicais descritdeessTICs no uso e aprendizagem do
L2 (Inglés). Além disso, foram criadas categori@stipentes e claras a partir de dados
coletados e, posteriormente, linhas de concordaasalemas com maior frequéncia foram

analisadas a luz dos conceitos de propiciamentts & @prendizagem de lingua inglesa.

Primeiramente, procedemos a averiguacéo da quéstdesquisa levantada a partir da andlise
guantitativa dos resultados de listas de frequéndentificando a ocorréncia maior de

determinadas palavras que caracterizam a utilizatg@® tecnologias de mediacdo para
aprender e usar o inglés como L2 (Inglés). Assonpobssivel fornecer dados objetivos para
fomentar o debate sobre este tema. A seguir saswiths os procedimentos da utilizacao
das ferramenta®VvordList e Concord bem como os critérios para criacdo das categarias

partir dos dados coletados.

3.4.4. PALAVRAS RELACIONADAS AS TICs: CRITERIOS E
PROCEDIMENTOS DE ANALISE

Para a categorizacdo das palavras relacionada$Cas foram geradas listas utilizando as
ferramentasWordList e Concord Para tanto, primeiramente foram geradas listas na
ferramentaWordList para identificar os itens lexicais relacionados tecnologias de
mediacao e suas frequéncias . Em seguida, forani@ehdos manualmente os substantivos
relacionados as TICs a partir da lista geradafeetamentaNordList. Apos esta selecao, os
itens lexicais foram categorizados e agrupadostitério para categorizacao foi a partir do
tipo de midia, sendo assim criadas as categoriaen@ e Televisdo, Musica, Internet, Jogos
e Outros. Posteriormente, os itens lexicais forgmm@ados segundo o campo lexical de cada
categoria. A categoria Cinema e Televisdo, por @@mconstituiu itens lexicais como

filmes, seriados, atores, legenda entre outros.

Para organizagdo dos itens lexicais de cada caegmdos os itens lexicais foram

lematizados e agrupados por lefiamntes de serem incluidos, como o lema MUSICA (ver-

%8 Lema ou lexema é “unidade minima distintiva déesiga semantico de uma lingua que retne todasxée$le
de uma mesma palavra, flex8es essas comummerds eistno palavras diferentes. O lexema é uma unidade
abstrata.” Disponivel em<
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FIG. 13), que originalmente aparece com cento e€oci(l05) ocorréncias, depois de

lematizada aumentou para cento e quarenta e d@i&) @corréncias.

0,99

E 21 1
MUSICAL 2

0
2
4 0,13 13 6,40
musicas[105] musicas[14] mdsical23] musical6]

Figura 13- Tela dowordListcom lematizag&8 de MUSICA.

Além disso, utilizou-se também a ferramen@oncord para certificar as linhas de

concordancia do uso de alguns itens lexicais, @sqooderiam ocorrer separadamente ou
nao, por exemplo, os itens lexicais rede e sodigisfone e celular (ver - FIG 14). Na secéo
4.2, as palavras relacionadas as TICs com suasctesgs categorias e itens lexicais seréo

analisadas.

[...] Sempre que tenho a opgdo, configuro meus aparelhos como cehilar, computador. [...]
[...] tempo depois ganhei uma bolsa (dessas que eles sorteiam pelo telefone) para estudar [...]
[...] configuro meus aparelhos como celular, computador, Ipod, e até mesmo redes sociais, [...]

[..-] O telecurso 2000 (programa da rede globo) me favoreceu em alguns aspectos grama [...]

Figura 14 — Linhas de concordéncia para celulbfaee e rede.

Para proceder a categorizacdo das palavras mdald@e as TICs, foram seguidos os

procedimentos descritos abaixo:

1) Utilizacdo da ferrament@VordList para gerar listas para categorizagcdo das palavras
relacionadas as TICs.
2) Selecdo manual dos substantivos relacionadafl@s a partir da lista gerada pela

ferramentaWVordList para criacdo da lista de palavras relacionasld$Gs.

http://www.portaldalinguaportuguesa.org/?actionsi@ology&act=view&id=1398http://www.portaldalinguap
rtuguesa.org/?action=terminology&act=view&id=1398cesso em 15 de abr. 2014.

9 Na definicdo do dicionario de andlise do disculsmatizacéo trata-se de reagrupar as difereregddb da
mesma forma lexical. Ref. CHARAUDEAU, P.; MAINGUBAU, D. Dicionério de analise do discurso. Sdo
Paulo: Contexto, 2004, p.79.




59

3) Apds a selecdo manual das palavras, os iteiigxXoram lematizados com a utilizacédo
da ferrament&VordList.

4) ApoOs todos itens lexicais serem lematizados coias respectivas frequéncias, foram
organizados uma unica lista. A parir dessa listeanfo identificadas as categorias.
Categorizacao feita a partir do tipo de midia ngeegéncias relatadas, sendo assim criadas as
categorias: Cinema e Televisdo, Musica, Interrmgfod e Outros.

5) ApoOs a organizacao da lista, agrupamos os lexicais relacionados a cada categoria.

6) Para certificar as linhas de concordancia dodesalguns itens lexicais, 0s quais poderiam
ocorrer separadamente, ou néo, foram geradasdmtas ferrament@€oncord

7) Finalmente, a lista com as palavras relacionadaslCs com suas respectivas categorias e

itens lexicais relativos a cada categoria foi abtifver - QUADRO 2)

PALAVRAS RELACIONADAS AS TICs
Cinema e Freq. Internet Freq. Outros Freq.
televisdo
Animados 1 line 3 Tecnologia | 1
ator/ atores 2 Podcasts 1 1
Campeonato 1 Portal 1
Canal/canais 2 baixar 1
Computacg
Cinema 2 Skype 3 ao 1
Desenhos 4 Violdo 1 navegacéo 9
audio-
Digital 1 Protocol 1 visual 1
Documentari
0s 2 som/sons 2 livemocha 1 Aparelhos | 2
Dublados/dub
lagem 3 MPB 1 Tube 1
Entretenimen Eletroeletr
to 1 Onicos 1
filmes/filme/ internet/
fimes 136 Musicas 105 intenet 42
Globo 1 Sociais 1 Celular 1
Legendadas/
Legendados/
Legenda / musica/
legendas/ musica/mu
legendado 41 sica 44 on-line 2 Dados 1
personagens 3 Sites/site 6 Aplicativos | 1
Programas/
programacao/ Processam
programacdes 4 Pop 1 paginas 1 ento 1
propaganda 1 Blogs 2 Telefone 1
Seriados /
séries/series/s
eres/seriado 93 Rock 2 Websites 1 Rosetta 1
computado
r/
computado
Telcurso 1 WWwW 3 res 6
Televisdo  / Chat /
TV 34 Gospel 1 bate-papos 1 R 1
Video-aulas 1 Facebook 1 Ipod 1
videos/ Video/ 10 YouTube 2
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videos

TOTAL 344 157 49 83 21

Quadro 2 - Palavras Relacionadas as TICs

A seguir serdo descritos os procedimentos e a#grara a analise das palavras relacionadas

aos propiciamentos

3.4.5. PALAVRAS RELACIONADAS AOS PROPICIAMENTOS
(AFFORDANCEY): CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE ANALISE

A ferramentaWordList fornece informacdes de dados quantitativos papesguisador, o

Concord por sua vez, aléem dos dados quantitativos, peropie o analista tenha a sua
disposicdo informacbes qualitativas. Sendo assiogcdndo identificar evidéncias de
propicamentos nas narrativas dos participantes efmusa por meio da materialidade
discursiva, depois de identificados os itens comomfequéncia na categoria palavras
relacionadas as TICs com o uso da ferramd®ueadList partiu-se para a analise com a
ferramenta de busdaoncorda fim de identificar a co-ocorréncia entre osstéxicais e 0

agrupamento de palavrégustering).

Para analise das linhas de concordancia, forancieetzlos os lemas com frequénzgid 0
identificados nas categorias criadas a partir dta lde palavras relacionadas as TICs.
Buscando identificar evidéncias de propicamenta$fordances) nas narrativas dos

participantes foram executados 0s seguintes pnoedos:

1) Selecdo dos itens lexicais com frequéncl® nas categorias criadas a partir da lista de

palavras relacionadas as TICs. (ver - QUADRO 3).

PALAVRAS REALCIONADAS A PROPICIAMENTOS (AFFORDANCES)
CATEGORIA FREQ.> 10

FILME 136

SERIADO 94

CINEMA E TELEVISAO LEGENDA 41

TV 34

VIDEO 10

MUSICA MUSICA 149
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INTERNET 42
INTERNET ONLINE 12
JOGOS JOGO 34

OUTROS ITENS RELACIONADOS | Essa categoria ndo foi contemplada, pois
AS TICS constitui itens lexicais com frequéngid®

Quadro 3- Palavras Relacionadas aos propiciaméaffosdances).

2) Feitura de uma concordancia tendo-se como palder busca os itens lexicais com
frequéncia> 10 das categorias criadas a partir da listaatle/pas relacionadas as TICs , para
se observar o co-texto tipico no qual esta inseadibem, buscando identificar padrdes
relativos aos procipicamentos entre o uso e amagedm do inglés por meio de artefatos
tecnoldgicos nas narrativas dos participantes.

3) Feitura de uma listagem agrupamentos lexicaisstering, a fim de se examinar os
padroes do qual o item faz parte. Para isso, fbhaehda uma lista delusterscom trés
palavras para cada item lexical com frequéncib0. Sendo estabelecido o horizonte de 3
palavras a direita e 3 palavras a esquerda coménetp> 5 com o0 auxilio da ferramenta

Concord.

4) Feitura de uma listagem de colocados para sahso padroef?ara observar esses padroes
colocacionais foram analisadas as co-ocorréncide es itens a partir das linhas de
concordancia com o auxilio da ferrame@ancord. Sendo o horizonte em uma janela

(distancia) de 5 palavras para cada lado do nodulo.

5) Andlise de conteudo dos dados obtidos a patilidhas de concordancia da co-ocorréncia
dos itens lexicais e agrupamentos de palav@dss{ering elaboradas com o auxilio da
ferramentaConcord. Sobre a analise léxica e de conteudo, Freitas (2004) atesta que a
analise de documentos, sejam eles originarios dgusas quali ou quantitativas, inclui
analise |éxica e andlise de conteldo. Os mesmoeswafirmam que “a andlise léxica oferece
uma maneira cientifica de desenvolver investigageséreas que tradicionalmente séo
objetos de uma Unica abordagem literaria e subjétiidem, p.16) Para os autores
supracitados, “A Analise Léxica consiste em se grada analise do texto para a analise do
léxico. Ja a Andlise de Conteudo consiste em untardeaprofundada de cada uma das

respostas, sendo que, a partir da qual codificaedoada uma, obtém-se uma ideia sobre o
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todo” (FREITAS, 2000apud FREITAS et al, 2004, p.5), conforme se observa a seguir na
figura reproduzida sobre os dois tipos de anaksguistdes abertas ou textos.( ver- FIG.15)

Anahise das
questdes abertas
ou de textos

/ o~

Analise de conteudo h
= Corpo Estatistica
Codificar / o
Léxico = _
S i

Figura 15- A analise de conteldo e a analise lexical (FREIEAB0OSCAROLA, 2000)

6) Para categorizacdo dos propiciamentos meio de itens lexicais recorrentes nas linhas
de concordéancia nos horizontes esquerdo e dir@tmdatiulo buscaram-se palavras que
pudessem tipificar propiciamentos linguisticosaparcompreensao oral e escrita, produgéo
oral e escrita e/ou propiciamentos sociais pamprendizagem da lingua inglesa. As

categorias foram baseadas na classificacéaffdedanceseducacionais proposta por Costa

(2013).

Apoés a familiarizacdo com os dados do corpus,dmos a analise. O detalhamento das

andlises sera conduzido nas préximas secoes.
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4. ANALISE DOS DADOS E RESULTADOS DA PESQUISA

Este capitulo apresenta a andalise do corpus se&lmonesta dissertacdo e discussao dos
resultados. Primeiramente, na secéo 4.1, apresasas analises do corpus a partir de listas
geradas utilizando as ferramenWsrdListe Concord, buscando identificar a frequéncia de
itens lexicais recorrentes relacionados as TICsra pasponder a primeira pergunta de
pesquisa e discussdo dos resultados. Na seca@ptelsentam-se as analises buscando
evidéncias de propicamentos nas narrativas dosciparites da pesquisa por meio da
materialidade discursiva, na tentativa de respoadsgunda pergunta proposta e a discussao
dos resultados.

4.1. ANALISE DOS DADOS E RESULTADOS

Esta secdo traz as analises awpus a partir de listas geradas utilizando as ferransenta
WordList e Concord, buscando identificar frequéncia de itens lexicaecorrentes
relacionados as TICs e evidéncias de propicamemiosdiscurso produzido pelos

participantes.

A partir do procedimento das analises dos dadogabses responder as questbes que
conduziram a formulacdo do problema desta pesquoiga, pergunta-chave é: Como a
utilizacdo das tecnologias de mediacdo em relaghdanglés € percebida por usuarios,
estudantes universitarios, participantes da pesquasa 0 uso e percepcao de aprendizagem

de L2 (Inglés)? Assim como, questdes que tambémuzairam a formulacdo do problema:
(a) Qual a frequéncia de itens lexicais relaciosad® TICs utilizados pelos participantes da

pesquisa?

(b) Ha evidéncias de propiciamentosiffgrandcey no discurso produzido pelos
participantes?

Para responder as perguntas, a unidade de anahigesfa abarca os pressupostos tedricos
apresentados no capitulo 2, destacando-se os tmscde propiciamento, TICs, e

aprendizagem de lingua inglesa.
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Nas proximas secOes, a partir de uma investigagie detalhada, discutir-se-8o as analises
das palavras relacionadas as TICs e propiricamenfoetir do discurso dos participantes,
ressaltando o percurso de nossas tentativas deeaatd chegar aos agrupamentos e listas de
concordancia dos itens lexicais em cada categoniaseltados a partir das analises na

tentativa de responder as questdes de pesquisdutm @roposto.

4.2. PALAVRAS RELACIONADAS AS TICs

A partir da lista de frequéncia gerada pela ferram@/ordList as palavras relacionadas as
TICs, composta por cinco categorias, a saberpane televisdo, musica, internet, jogos e
outros itens lexicais sobre TICs, que constituiGdnvocabulostypes)e 668 formas lexicais
(token$. Sendo que, a categoria cinema e televisdo,toesem 19 vocabulogypes 349
formas lexicais tbken3; a categoria musica resultou em 7 vocabutgge§ 157 e formas
lexicais (oken$; a categoria Internet resultou em 17 vocabulgse§ e 90 formas lexicais
(token$; a categoria jogos resultou em 4 vocabulypgd 51 formas lexicaistgken3; e
finalmente, a categoria outros itens que resuéioul4 vocabulostyped e 21 formas
lexicais (oken$. (ver - TAB. 7).

Tabela 7 —Palavras relacionadas as TICs.

Categorias N° de vocdbulog  Frequéncia total de formas
(types9) lexicais (tokens™)

Cinemae 19 349
televisdo

Musica 7 157

Internet 17 90

Jogos 4 51

Outros 14 21

Total 61 668

%0 «Types:nimero de formas (ou vocéabulos); a frase acimayposiatro formas: ‘o’ (2), ‘Jodo’ (2), ‘viu' (3),
‘Pedro’ (4); (BERBER SARDINHA, 1999, "p. 6)

31 «Tokens:numero de itens (ou ocorréncias); por exempleasef'o Jodo viu o Pedro’ possui cinco itens: ‘o’
(1), ‘Jodo’ (2), ‘viu' (3), ‘0’ (4), ‘Pedro’ (5);(BERBER SARDINHA, 1999, p. 6)
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4.2.1. CINEMA E TELEVISAO

A categoria cinema e televisdo constituiram o td&atl9 vocabulos e a frequéncia total de
349 formas lexicais (ver - TAB. 7). Sendo os leroas maior frequéncia; FILME com 136
ocorréncias; SERIADO com 94 ocorréncias; LEGENDAncé1 ocorréncias; TV com 34
ocorréncias; VIDEO com 10 ocorréncias. Os demassitlexicais com frequéncia 5
ocorréncias, estdo relacionados a conteudos telesi® entretenimento, como: desenhos
animados, campeonato, documentarios, propagandeacurnsos, video-aulas, cinema,
entretenimento e atores. Recursos como: canaidagkrb, programacoes, digital, video;
empresa do setor da midia Rede Globo (ver - GRARLO

Cinema e Televisao

160 4
136
140 +
120 -
100 -
80 +

60 -

o b SN 5 & w0 @ L ¥ & ? b o} Q\ (o]
& & F P xS 0 Lo SN S W3
& & & &S A S O S N o B8 Sl
= on ¢ o & &% é“@ S & & ¢ & 5 & & g & @{,5, S e?rb
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¥ g Or.t) & O <
& Q <&
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Gréfico 2 —Cinema e Televisao.

4.2.2. MUSICA

A categoria musica constituiu o total de 19 vocabwd a frequéncia total de 157 formas
lexicais (ver- TAB. 7). Sendo o lema com maior réacia, MUSICA com 149 ocorréncias e
os demais itens lexicais com frequéncia 2 estdo relacionados a preferéncia musical e

instrumento musical, como o item lexical violiger - GRAFICO 3)
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Musica

160 149
140
120
100
80
60
40
20 1 1

Gospel MPB Musicas Pop Rock Som Violdo

Gréfico 3 —Musica.

4.2.3. INTERNET

A categoria Internet constituiu o total de 19 vadéb e a frequéncia total de 90 formas
lexicais (ver - TAB. 7). Sendo o lema com maiogtréncia, INTERNET com 42 ocorréncias;
NAVEGACAO com 9 ocorréncias; ONLINE com 12 ocorriés; SITE com 7 ocorréncias.
Os demais itens lexicais com frequénei& ocorréncias sobre midias soctaisaceboob,
Blogs Youtube® Podcasts Chat/ Bate-papo, Skyg®, comunidades de aprendizagem de
idiomas comd.ivemocha® Englishpod®e Sharedtalk® portal como Portal da Capes (ver -
GRAFICO 4)

2 Midias sociais se referem aos meios de interagie pessoas pelos quais elas criam, compartiltrazam e
comentam conteddos em comunidades e redes viftuhidiferem fundamentalmente das midias tradiaisn
como jornais, televisdo, livros ou radio. Antestdeéo, as midias sociais dependem da interagéo pessas,
porque a discussdo e a integracdo entre elas eemstconteido compartilhado, usando a tecnologiaocom
condutor. Disponivel em< http://pt.wikipedia.orgkiM%C3%ADdias_sociais> acesso em 17 jan. 2014.
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Internet

Gréfico 4 —Internet.

4.2.4. JOGOS

A categoria Jogos constituiu total de 4 vocabul@sfequéncia total de 51 formas lexicais
(ver - TAB. 7). Sendo o lema com maior frequénd@G0O com 34 ocorréncias; GAME com
7 ocorréncias; VIDEO GAME com 6 ocorréncias e MM&Bs com 4 ocorréncias. Sendo
que os itens lexicais identificados nessa categmreegam significado semantico similar,
com a palavra em inglés GAME, ou representam urarghétado tipo de jogo eletrénico,

como MMORPGs. (ver - GRAFICO 5)

Jogos

35
30
25
20
15
10 7

Games Jogos MMORPGs Video Game

Grafico 5 —Jogos.
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4.2.5. OUTROS ITENS LEXICAIS SOBRE TICs

A categoria outros itens lexicais sobre TICs camstitotal de 14 vocabulos e 21 formas
lexicais (ver - TAB. 7). O lema com maior frequénéi COMPUTADOR, com 6 ocorréncias
e os demais itens lexicais com frequércia ocorréncias sobre produtos eletronicos. Dentre
eles estao os itens lexicais aparelhos, audidyistetroeletronicos, Ipod, telefone, celular,
tecnologia e itens lexicais relacionados a commutsde tecnologia mével como aplicativos,
computacado, dados, programacao, programas cofme MRosseta Sto@e“(ver - GRAFICO

6).

Outros Itens

Gréfico 6 —OQutros itens.

Os resultados das andlises referentes as palaglasonadas as TICs na tentativa de
responder a primeira perguritQual a frequéncia de itens lexicais relacionados alCs

utilizados pelos participantes da pesquis&®rao apresentados a sequir.

%3 R é uma linguagem e um ambiente de desenvolvimetegramo, para célculos estatisticos e graficos.
http://pt.wikipedia.org/wiki/R_%28linguagem_de_prama%C3%A7%C3%A30%29

% O Rosetta Stoné um software de ensino de linguas produzidoRet®tta Stone Inc. O programa utiliza
imagens, texto, som e video para ensinar palavgesnedtica por meio de repeti¢cdo espacada, sentciad
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rosetta_Stone
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4.2.6. PRIMEIRA PERGUNTA

Stubbs (2002, p. 126) revela que as 100 palavrssndo esse numero arbitrario - mais
frequentes, em geral em um grawcdepus,sdo palavras gramaticafsijction word¥. artigos,
preposicdes, conjuncdes, verbos auxiliares e mogamomes, determinantes, sendo 0s
demais itens lexicais palavras de contelmmmtient wordps substantivos, verbos, adjetivos e
advérbios. Nesse estudo, as 10 palavras gramdfigaction wordsmais frequentes geradas
pela ferramentaWordList, destacam-se: DE com 470 ocorréncias, em 159 ivasat
constituindo 79,1% do corpus; E com 383 ocorrén@as 164 narrativas, constituindo 81%
do corpus; A com 330 ocorréncias, em 130 narrgto@sstituindo 64% do corpus; QUE com
272 ocorréncias, em 113 narrativas, constituind@%6do corpus; O com 259 ocorréncias,
em 112 narrativas, constituindo 55,7% do corpus; Edin 228 ocorréncias, em 110
narrativas, constituindo 54,7% do corpus; PARA cb®4 ocorréncias, em 84 narrativas,

constituindo 81% do corpus (ver - TAB. 8)

O corpusanalisado ja de inicio nos apresenta dados rdlevgrara nossa investigacao ao
observamos palavras de conteldanfent words A frequéncia de itens lexicais relacionados
as TICs utilizados pelos participantes da pesqgéisaveladora. Berber Sardinha (2004, p.
162) ao discutir a importancia das frequéncias passtudo da linguagem afirma que “a
linguagem € um sistema probabilistico, cuja facésmatavel € a frequéncia de uso das
palavras”. Essa afirmacédo encontra eco nos ressltabitidos a partir da frequéncia das
palavras em nossas tentativas de andlise até chegagrupamentos lexicais para responder
as questdes da pesquisa. Uma breve andlise dddistaquéncia dos itens lexicais clurpus
composto por 201 narrativas, constituindo 1.933lashes lexicais, evidencia que entre os
itens lexicais mais frequentes, os léxicos filmm@sica destacam-se entre as 50 primeiras
ocorréncias (ver - TAB. 8), sendo o léxico filmd{Josi¢cdo) com 133 ocorréncias, em 120
narrativas, constituindo 59,7 % do corpus. Porvam o item lexical musica (162 posi¢ao)
com 105 ocorréncias, em 91 narrativas, representéb@ % do corpus.

Tabela 8 -As 50 palavras mais frequentes geradas pela ferram@vaadlist.

% Uma versdo eletrénica com as listas geradas comdSwuth Tools 5.0 para andlise dorpusdessa
investigacao estdo armazenados em um CD-ROM duodeide sua extensdo com 51 paginas. Ver Anexo CD-
ROM.



Word Freq. % Texts %

1 DE 470] 4,35346412] 159] 79,10447693

2 E 383] 3,54761028] 164] 81,59204102

3 A 330] 3,056687591 130] 64,67662048

4 QUE 272 2,51945161% 113 56,2189064

5 0O 259| 2,39903664¢ 112] 55,72139359

6 COM 233| 2,15820670! 133] 66,16915131

7 INGLES 230] 2,13041877] 111} 55,22388077

8 EM 228| 2,11189317] 110] 54,72636795

9 LINGUA 163] 1,50981843} 99| 49,25373077
10 PARA 134] 1,24120044] 84| 41,79104614
11 FILMES 133] 1,23193776¢ 120] 59,70149231
12 CONTATO 130] 1,20414972] 99| 49,25373077
13 DA 125] 1,157836194 72| 35,82089615
14 NA 118] 1,09299743! 76 37,8109436
15 UM 111] 1,028158544 67| 33,33333206
16 MUSICAS 105] 0,97258245¢ 91| 45,27363205
17 NAO 100] 0,92626899" 63 31,3432827
18 INGLESA 99| 0,917006314 82| 40,79602051
19 MEU 94| 0,870692844 69 34,3283577
20 EU 92| 0,85216748] 46] 22,88557243
21 NO 92| 0,85216748] 59| 29,35323334
22 MUITO 87| 0,80585402] 62| 30,84577179
23 DO 83| 0,76880323¢ 61| 30,34825897
24 ME 82| 0,75954055% 55| 27,36318398
25 MAIS 73] 0,676176364 54| 26,86567116
26 E 72| 0,66691368% 47] 23,38308525
27 POR 71] 0,65765100] 48] 23,88059616
28 ATRAVES 61] 0,56502407% 55| 27,36318398
29 MINHA 61| 0,565024078 49] 24,37810898
30 TIVE 58] 0,53723603" 48] 23,88059616
31 FOI 56| 0,518710611 45] 22,38805962
32 UMA 56| 0,518710611 35| 17,41293526
33 COMO 51| 0,47239717§ 36] 17,91044807
34 MAS 51| 0,472397178§ 42] 20,89552307
35 SEMPRH 51| 0,472397178 36| 17,91044807
36 CURSO 49] 0,453871814 33| 16,41790962
37 TENHO 48] 0,444609104 40] 19,90049744
38 SERIES 47] 0,435346424 45] 22,38805962
39 AS 44] 0,40755835} 37| 18,40796089
40 APRENDER 43] 0,39829567] 32| 15,92039776
41 # 41] 0,37977027¢ 24|  11,94029808
42 INTERNET 40] 0,37050759% 37| 18,40796089
43 DAS 38| 0,35198220f¢ 29| 14,42786026
44 SE 38] 0,35198220f¢ 30| 14,92537308
45 0S 37| 0,34271952} 26| 12,93532372
46 SERIADOS 37| 0,34271952} 35| 17,41293526
47 TAMBEM 37| 0,34271952} 31| 15,42288589
48 APRENDIZADO 36] 0,333456844 32| 15,92039776
49 LIVROS 33| 0,30566877! 31| 15,42288589
50 TV 33] 0,30566877 31| 15,42288589
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O item lexical FILME (136), com maior frequéncialista de palavras sobre TICs, co-ocorre
com os itens SERIADOS/SERIES (94), que juntos tasul30 ocorréncias. E interessante
observar que os itens TV (34) e INTERNET (41) oguMam ambientes utilizados pelos
participantes para assistir aos FILMES e SERIADERIES para o uso e aprendizagem da
lingua inglesa. Além disso, torna-se evidente quera passistir aos FILMES e
SERIADOS/SERIES, os participantes se apropriamrtifaeao LEGENDA como meio para
aprender L2, como apresentado nos excertos destaesd negrito para os itens lexicais

filme/seriados/séries/legenda:

FILME/SERIADOS/SERIES/LEGENDA

Excerto TEXT 65

Fora da sala de aula 0 meu contato com a Linglesigcorreu através do habitoadsistir filmes e
seriados em Inglésletras de musicas, navegacao na internet e viagegwterior.

Excerto TEXT 69

[...] mas continuei a praticar a lingua principahteeatravés de musicasassistindo séries de TV e
filmes com legendas em ingl§habito que mantenho até hoje). [...]

Excerto TEXT 72

Meu contato com a lingua inglesa fora da sala tleanorre através da TV. Gosto asistir filmes e
séries americanas|...]

Excerto TEXT 40

Sempre tive um grande contato com inglés, pringipate através da musica. Mais tarde o contato
veio tambématravés de filmes e séries de T¥ foi imprescindivel pelo meu aprendizado, sendo
responsavel na verdade por 90% do meu conhecimdatdingua, poisme proporcionou
familiaridade com a lingua, ideia de prondncia e fanacéo de vocabulario.

Excerto TEXT 39

[...] Assisto a séries de TVYque possud uso de vocabuldrios mais recorrentes no meio e €u
facilitam o entendimenta [...]

Os itens lexicais INTERNET (41) e JOGO (34) se muram também como ambientes que
oferecem oportunidades linguisticas e sociais. @#icpantes revelam que por meio da
Internet e jogos, eles conversam com nativos, lednterpretam textos, assistem a filmes,
séries, entrevistas, programas videos em ingléso @presento nos excertos destacados em
negrito para os itens internet e jogo:
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INTERNET
Excerto TEXT 123

[...] Continuo mantendo contato com estrangeiriasinternet, ondeonversamos sempre em inglés

Excerto TEXT 169

[...] Acesso paginas na interrgeira aprender a lingua

Excerto TEXT 87

[...] Com a navegacdo na internet foi possampliar o conhecimento ma interpretacéo de textos e
vocabulario.

Excerto TEXT 39

[...] E a navegacao na interretiste documentarios, entrevistas e programacdes guinda ndo
foram traduzidas para o portugués, procuro me exeiitar ao assisti-las

Excerto TEXT153

Depois dessa etapa considerei gua necessario praticar a fala, atribui a internetesse papel.
Comecei a procurar sites de bate papo em inglépde a indicacdo de um amigo cheguei ao
site...Jque é um site especifico para trocaegperiéncias linguisticas através da escrita e dal&
(hosted by Rosetta Stone Method)

JOGO
Excerto TEXT 181

Na internet, costumava jogar online com usuariotode o mundo©O jogo em si foi fundamental
para meu vocabularipelo constante contato com o desconhecido, o guazes conseguia entender
simplesmente associando a acdo/imagem a palavisuseando tradu¢be#\ conversagdo com
outras pessoas através de jogos online também faeoe, uma vez que estimula/obriga a escrever
e pensar em inglés.

Excerto TEXT 49

Minha experiéncia com ingl&®mecou através de jogos de video game (principalne rpg) onde
eu precisava entender algumas palavras para poder daguéncia ao jogoee a0 mesmo tempo me
fez criar interesse pela lingua.

Excerto TEXT 187

Aprendi muito do inglésem jogose com navegacéao pela internet. [...]

Excerto TEXT 189

O inglés dos jogos de video game foi o principal tta& na minha aprendizagemfora da sala de
aula. Eu sempre gostei muito de jogos de video gameeria semprgaber 0 que estava escrito nas
falas dos personagensprincipalmente nogogos de RPG, quénham grandes enredos sendo
narrados e dialogos durante grande parte das 40 d&0 horas necessarias para terminar 0 jogo.

[..]
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Excerto TEXT 108

Diria que 80% do meu contato com a lingua inglesaleu através de jogos online durante minha
adolescencia. [...]

O item lexical MUSICA (149), com a segunda maiocegfriéncia na lista de palavras
relacionadas as TICs, sugere que os participap@s,meio da musica, desenvolvem a
compreensao auditiva, a aquisicdo de vocabulatirre-se uma oportunidade de contato
linguistico com a lingua inglesa. Portanto, a calsevela-se na percepcao dos aprendizes
como um potencial para aprendizagem e aquisicdimgleas, como observamos nos excertos

destacados em negrito para o item lexical musica:

MUSICA
Excerto TEXT 196

Sempre ouvi musicas em inglés e li as letrassuas respectivas tradu¢desoajudou bastante

Excerto TEXT 173

[...] Quandoouco musicas cantadas em inglggrocuro nos encartes dos CDa letras das musicas
para poder acompanha-las, prestando atencao na giafdas palavra$...]

Excerto TEXT 99

Em minha experiéncia com a lingua inglesa, vanaani as maneiras a®ntato com o idiomajas
quais destaco as seguintegisicas e filmes sdo importantes para aprendermospaonuncia; [...]

Excerto TEXT 94

‘Sempre ouvi musicas em inglés sempre tive auriosidade para saber o que aquelas palavras
cantadas pelos cantores significavanitssa foi 0 meu primeiro interesse em querer aprentiegua
inglesa’

Excerto TEXT 66

Meu contato como inglés se deu primeiramente atrda® musicas e filmes assistidos com legenda
(por preferéncia) na minha adolescéncia (no finadécada de 90). [...]

A proxima secdo apresenta as analises dos dadssiléados referentes as palavras relacionadas aos

propiciamentos.
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4.3. PALAVRAS RELACIONADAS AOS PROPICIAMENTOS

4.3.1. CATEGORIA CINEMA E TELEVISAO

Para andlise da categoria cinema e televisdo agagas itens lexicais filme, seriado e TV
realizando uma andlise Unica, pois os itens lexioaissas subcategorias emergiram como

agrupamento de palavrégusters)como se verifica a seguir.

Optou-se por realizar a analise dos dados dos lgeris filme e seriado /série juntamente
com o noduldr'V, pois os itens emergem com o item lexical TV. Eksasdo deve-se ao fato
gue apos analises das linhas de concordanciaaeatizeparadamente para cada item, filme e
seriado/série, observou-se que se constituiam smmagrupamento de palavraki§tering

(ver — TAB. 9). A busca, por exemplo, por agrupatog de palavraglustering)por meio

da ferramentaConcord com o ndédulofiime, com 139 ocorréncias, resultou nos seguintes
agrupamentos: “Filmes e seriados” com 14 ocorrénci&ilmes e mausicas” com 8
ocorréncias, “Filmes e séries” com 8 ocorrénciasgiUsicas e filmes” com 6 ocorréncias, “
filmes, séries €” com 6 ocorréncias, “ musicasnés e” com 5 ocorréncias. O nédtilone
co-ocorre com itens lexicais, seriado, sérieslitatado 28 ocorréncias, e com o item lexical

musica resultou em 19 ocorréncias.

Tabela 9 -Cluster com nddulo Filme.

N Cluster Freq.
FILMES E SERIADOS
ATRAVES DE FILMES
SERIES DE TV,

FILMES E MUSICAS
FILMES E SERIES
FILMES EM INGLES

DE FILMES E
ATRAVES DE MUSICAS
MUSICAS E FILMES
FILMES SERIES H

POR MEIO DE|

DETVE

DE ASSISTIR FILMES
MUSICAS FILMES E
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a

=
=
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o
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=
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Os itens relacionados as TICs cujos colocados apreom maior frequéncia com o nédulo
filme, sdo, respectivamente, musica com 11 ocorréncia® @iprimeira palavra a direita
(R1), séries com 9 ocorréncias com a segunda padadireita (R2) e com maior ocorréncia o

item seriados com 16 ocorréncias como a segundsarpa direita ( R2). (ver - FIG. 16)

Jd concord =
File  Edit  View  Compute  Settings  Windows  Help
N Word WitHRelation| Texts| Totafotal LefftalRigh] 1 tof 1 14  tfCentrf R R RY R Ry
1 _Eﬁ flmes 0000 113 126 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0
2 E filmes  0.000 84 105 30 75 1 5 3 1 20 0 46 14 6 2 7
3 DE flmes 0000 58 66 55 11 6 3 12 18 16 0 0 1 5 3 2
4 MUSICAS fimes 0000 42 46 27 19 0 1 5 100 1 0 1 9 5 2 2
5 EM flmes 0000 32 33 5 28 0 2 0 0 3 0N 1 9 4 3
5 SERES flmes 0000 28 3 4 AT 0 3 1 3 4 0 8 £l o o o
7 SERIADOS fimes 0000 28 30 9 2 0 1 1 4 3 0 4 16 o 1 o
8 INGLES flmes 0000 26 28 8 20 3 4 1 0 0 0 0 7 2 7 4
9 com flmes 0000 20 22 9 13 1 1 3 2 2 0 2 2 2 3 4
10 QuE flmes 0000 18 20 713 3 2 1 0 1 0 2 2 3 3 3
1 ATRAVES fimes 0000 20 20 20 0 2 5 2 0 0 0 o o o o
12 A flmes 0000 7 17 15 2 2 3 3 0 7 0 0 0 0 1 1
13 ™ filmes  0.000 16 7 " 3 0 0 1 7 3 0 0 0 1 4 1
1 ASSISTR flmes 0000 13 13 12 1 0 0 0 21 0 0 o 1 o o
15 LIVROS fimes 0000 13 13 6 7 0 1 2 2 1 0 1 2 2 0 2
16 ASSISTO flmes 0000 12 12 10 2 1 0 0 2 7 0 0 1 0 1 0
17 o filmes  0.000 10 " 5 6 4 1 0 0 0 0 1 0 2 1 2
18 EU fimes 0000 11 1 9 2 0 1 4 4 0 0 0 o 2 o o
19 POR fimes 0000 11 11 10 1 1 2 3 3 1 0 0 0 0 1 0
20 LINGUA fimes 0,000 9 9 8 1 6 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1
21 GOSTO fimes 0,000 8 8 7 1 1 0 4 2 0 0 0 o o 1 o
2 LEGENDA fimes 0,000 7 7 0 7 0 0 0 0 0 0 0 2 2 1 2
23 NAO fimes 0,000 7 7 0 7 0 0 0 0 0 0 0 3 0 1 3
24 VER filmes  0.000 7 7 7 0 1 0 0 0 6 0 0 0 0 0 0
2 MAS fimes 0,000 7 7 0 7 0 0 0 0 0 0 3 o 2 1 1
% CONTATO fimes 0,000 7 7 5 2 2 2 1 0 0 0 1 0 0 1 0
27 ALGUNS fimes 0,000 7 7 3 4 0 1 0 1 1 0 1 1 2 0 0
28 ASSISTINDO filmes  0.000 7 7 7 0 1 0 0 2 4 0 0 0 0 0 0
2 JoGOS fimes 0,000 7 7 1 6 1 0 0 0 0 0 1 3 o 1 1
3 INTERNET fimes 0,000 7 7 2 5 0 1 0 0 1 0 0 0 2 1 2
kil A filmes N 0NN R R 1 L) 1 n n n n n n 1 1 2 1 S

concordance goligcates | Plot | patterns | clusters | filenames | follow up | source text M

51 Type-in  FILMES

Figura 16- Tela de colocados do néddlme no WordSmith Tools 5.Concord.

Os itens lexicais filme, seriado/séries, filmes s@alisados com o ndéduldV, como se

observa a sequir.

4.3.2. FILMES E SERIADOS/SERIES DE TV

Com o auxilio da ferrament@oncord o nédulofilme resultou 136 ocorréncias, o nodulo
seriadg lematizado com o lema série, resultou 94 ocora@&ne o ndédulorV resultou 34

ocorréncias. Sendo “séries” o colocado mais fregueom 16 ocorréncias (ver — FIG. 17)
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Figura 17- Tela de colocados do n6éduly no WordSmith Tool§.0Concord.

A andlise da lista de concordancia do nodl6Televisédp constata que os itens lexicais
como filmes, seriados, séries, programas ocorrepoagao (L2), ou seja, a segunda palavra
a esquerda do nédulbv, como se pode observar nas 10 primeiras linhasodeocdancia.
(ver - FIG. 18)

Concordance

através de musicas e seriados de TV, além de palawas presentes em
de musicas e assistindo séries de TV e filmes com legendas em inglés
com musicas nesse idioma, e séries de TV, porém até antes de entrar na
fora da sala de aula ocorre através da TV. Gosto de assistir filmes e séries
musicas e assistir a filmes ou séries de TV na lingua inglesa. Também ja tive
também através de filmes e séries de TV e foi imprescindivel pelo meu
se enriquece por meio de programas de TV, séries e filmes que assisto em
sua grande maioria eram em inglés. A TV também é muito importante para o
ao habito de leitura, de assistir a TV e séries em Inglés e ao contato com

© 0N O O b WN PP Z

[y
o

na internet, jogos eletrdnicos, séries de TV e filmes em inglés e com legendas.

Figura 18- Linhas de concordancia do nédulo TV.

Observando as linhas de concordancia, torna-serapaa escolha do item lexical TV com
suas co-ocorréncias: “seriados de”, “series defilnies”. Observa-se que, ao assistir aos
filmes/seriados e séries de TV, na percepcao dosndiges, o uso desses artefatos
tecnoldégicos oferecem propiciament@df@rdance$ linguisticos para compreenséo oral e

escrita da lingua inglesa. A seguir, em trechoslidhas de concordancia com o néduig,
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destacado em negrito, os propiciamenftaffordances)linguisticos mencionados pelos
participantes. (ver - QUADRO 3)

Tipos de
propiciamentos

Linhas de concordancia com o noduldV

Affordances linguisticas

| e escrita

~

compreensao ora

(6) através de filmes e séries de TV e foi impretiziel pelo meu aprendizadp,

sendo responséavel na verdade por 90% do meu camdr@a da lingua, poime
proporcionou familiaridade com a lingua, ideia de ponuncia e formacéao de
vocabulario

(8) A TV também é muito importante para o aprendizg@aue eu posseer
filmes, séries e outros programas em inglés, hojanedia, com ou sem
legenda.

(10) séries de TV e filmes em inglés e com legenbiedos esses fatores tivera
uma influéncia muito positiva no meu aprendizado, especial na leitura
compreenséao de texto, e na compreensédo auditiva.

(13) Contato principalmente cosgéries de TV queontribuem na compreensad
audio-visual e expressodes do dia-a-dia.

(15) Habito deassistir a séries de TV ou filmes falados em inglédetesto
dublagem) .... Todos esses contatos foram positivos

(17) Assisto a séries de TV, que possuiso de vocabularios mais recorrente

M

no meio e que facilitam o entendimento.

Quadro 4 - Propiciamentoaffordance}linguisticos com o nédulo TV.

E interessante observar que, o artefato TV é pelcetmmo um ambiente, que propicia aos

aprendizes oportunidades através da acdo assistsfe séries. Portanto, assistir filmes na

TV resulta nas seguintes percepc¢Oes de aprendizgiena 6) proporcionou familiaridade

com a lingua e pronuncia; ( linhas 8 e 9) auxilm@ucompreensao oral, pois hoje, assistem

filmes com ou sem legenda; ( linhas 6, 10, 13, a&dyisicdo de vocabulario e compreensao

de textos.

LEGENDA

Com o auxilio da ferramen@oncord o nédulolegendaresultou 41 ocorréncias. A analise da

lista inteira evidencia que o ndédulegendaco-ocorria, na maioria das vezes, com 0S

colocados “com legenda”, “sem legenda” e “com au &&genda”. A seguir, as 10 primeiras

linhas de concordancia do nédiggenda (ver — FIG. 19)
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Concordance
e assistindo séries de TV e filmes com legendas em inglés (habito que mantenho até
através das musicas e filmes assistidos com legenda (por preferéncia) na minha
Assisto filmes em inglés sem legenda ou com legenda em inglés, ougo
com a lingua inglesa séo referentes a filmes legendados, jogos, eventualmente situacdes
Assisto filmes em inglés sem legenda ou com legenda em inglés, ou¢co musicas em inglés e
em inglés, hoje em dia, com ou sem legenda.
aulas era lendo artigos e vendo videos (sem legendas) na internet. Como a maioria das
internacionais (metal) e gosto de filmes legendados, acredito que isto tenha me
na lingua inglesa, mas quase sempre com legenda em portugués, por isso, essa pratica
, 0 que se da, por vezes, até mesmo sem legenda.
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Figura 19 Linhas de concordancia do nédiggenda.

Observando as linhas de concordancia, torna-serg#paa escolha do item lexidalgenda
com suas co-ocorréncias: “com legenda’, “sem legkmd“com ou sem legenda”, como
propiciamento com oportunidades para a aprendizagaso da lingua inglesa. As linhas de
concordancia resultantes com o nodelgendasugerem que assistir a seriados/séries e filmes
com ou sem legenda propicia oportunidades de apeem da lingua inglesa. Entretanto,
na linha de concordancia (9), a legenda torna-se lumtacao, pois o aprendiz afirma que a
pratica do uso de legenda em portugués “contribucp para o seu aprendizado”. Contudo,
observa-se que, as demais linhas de concordanomiaocmodulolegenda,os aprendizes
percebem esse artefato com propiciamento lingoigisra contato com a lingua inglesa.
Esses propiciamentos linguisticos na percepcdapi@ndizes contribuem para compreensao
oral (linhall), producéo oral (14) da lingua ingleS interessante observar que, na percepgao
do aprendiz (linha 17) o habito de assistir filmegendados possibilitou , segundo sua
percepcéo de aprendizagem, melhora na leitureegonetacao de textos, conforme destaques
em negrito, a seguir. (Ver- QUADRO 5)
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Tipos de
propiciamentos

Linhas de concordancia com o néduléegenda

Affordances linguisticas

| e escrita

producéao oral

compreensao ora

(11) Procuro assistir filmes em inglés, tentandmpreender os didlogos sem le
as legendas.

(14) Com seriados/filmesnesmo que legendadogosto deaprender um pouco
da pronuncia ndo mecanizada apresentada por muitos dicionantseopor
exemplo.

(15) Por dltimo,filmes com legenda tanto em inglés quanto em portugs
desempenharam também importante papel

(16) Eu assisto muitas séries em inglés, por vezeslegenda em portugués p
gue eureine a lingua.Faco aulas na Up Time, ougo muitas musicas emsnglé

(17) A maior parte do que eu sei hoje em inglésaprendi assistindo sérig
filmes e ouvindo musica®té hoje eumantenho esse habito de ver filmes
series legendadas o resultado € muito positivo, hoje leio e interpreto muito
bem inglés

(18) Assistindo a filmes falados na lingua inglesa e também aesgporén
legendadogeve grandeontribuicdo para meu aprendizado

=

Aara

T 0

4.3.4.

Quadro 5 - Propiciamentosaffordancelinguisticos com o nédullegenda

VIDEO

Com o auxilio da ferramentaoncord os nédulossideoe vided® resultaram 10 ocorréncias

vélidas para analise da categoria Video. O nédigdeoresultou 11 linhas de concordancia e

o nddulovideo 7 linhas de concordancia, porém, para analisategoria videos, ndo foram

consideradas as linhas de concordancia com asraslawdeo-game(s). Portanto, apos

eliminar os itens referentes a video-games, foratidas 10 linhas de concordancia com os

dois nddulos, sendo o nédwédeocom 7 linhas de concordancia e o nédulo video 8om

linhas de concordancia como apresentado a segeiir—FIG. 20 e 21)

% Erros de ortografia e acentuac&o foram mantidos.
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Concordance
com-o-inglés-se-iniciou-atraves-do-video-game,-mas-nado-acho-gue-
utilizados pelos professores, além de videos e conversas durante viagens

enriquecem meu vocabulério (como video aulas).
do que sei na lingua inglesa através de video-aulas na internet, artigos em inglés
fora das aulas era lendo artigos e vendo videos (sem legendas) na internet.
legendados, alguns pequenos textos e videos no geral. Sim, essas formas de
Seriados TV [positivo] Filmes [positivo] Videos na internet [positivo] Livros**
sosdopoouone i todemnsiens vcoo onmnecocala. Todos fnoenen
eram-apenas com -musicas, internet, video games, seriados de TV e filmes.-
as legendas dos filmes, séries e videos que comecei, massivamente,
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Figura 20 - Linhas de concordancia do néduideo.

Concordance

N

1 foram feitos através de musicas, videos e aulas no ensino fundamental e
3 —Esomsregesiolb e doeges do s dne o oo cupss somnsee eabor o

4 filmes, seriados, letras de musicas, videos no canal do you tube, palestras,
5 Livros —filmes;—misica—video-games-

6 , liros e assistindo filmes, séries e videos em inglés no youtube. Muitas

7

i positive] Seri .

Figura 21 -Linhas de concordancia do nodwideo.

Constatou-se que o item lexical video ocorre coartefato tecnologico internet em (10%)
das linhas de concordancia supracitadas. Sendo ogume, nddulovideo (ver- FIG. 20),
resultaram as seguintes linhas de concordanaidua(p) “através de video-aulas na internet”;
(linha 6) “vendo videos (sem legenda) na intern@tiha 8) “Videos na internet [positivo]”;
(linha 11) “videos que comecei, massivamente, baima internet”. No caso das
concordancias com nédulo video (ver — FIG 21) terflotha 4) “video no canal do youtube”
e (linha 6) “ assistindo filmes, séries e videosiegiés no youtube”. Nas demais linhas de
concordancia com os nédulegleoe video as linhas sugerem o uso do video em situacdes
diversas como video-aulas e videos em geral (liBhds 7 e 1). A categoria video sugere, a
partir das experiéncias dos aprendizes, evidémbéapropiciamentos linguisticos para a
compreensao oral da lingua inglesa como na cate@vti FILMES/SERIADOS/SERIES.



4.3.5. MUSICA

Com o auxilio da ferrament&€oncord os ndédulosmusica e musicaresultaram 149
ocorréncias validas para analise dessa categoriadDlo musicaresultou 129 linhas de
concordancia e o nodulnusica22 linhas de concordancia, porém, para analisategoria
musica, ndo foram consideradas as linhas de caimciedcom a palavra “musical”. Portanto,
apos eliminar os itens referentes a “musical”, fo@btidas 149 linhas de concordancia com
0s dois nédulos, sendo o noduhaisicacom 129 linhas de concordancia e o nodulgsica

com 20 linhas de concordancia como apresentadguar s seguir, as 10 primeiras linhas de

concordancia do nédulo musica. (ver - FIG. 22)
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Concordance

se deu primeiramente através das musicas e filmes assistidos com
filmes e seriados em Inglés, letras de musicas, navegagédo na internet e
(CACS/UFMG), a compreenséao de musicas, filmes e séries ewluiu,
para compreender a as letras das musicas e falas dos personagens. Ao
a lingua através de textos académicos, musicas, seriados e filmes. Foram
Meu contato foi somente com musicas e filmes, mas néo vislumbro
Através de filmes, séries e musicas em inglés é possivel aprimorar
da sala de aula. A maioria foi através de musicas e filmes, mas nao tiveram
inglés, sempre tive contato com musicas nesse idioma, e séries de TV,
americanas. Também gosto muito de musicas internacionais. Mas tenho

E interessante observar que, musica, o segundo liésimal com maior frequéncia,
representando 45,2 % do corpus, € percebido pplendizes como uma forma de contato
linguistico com a lingua inglesa que ( linha 10) Y6aumenta o vocabulario; ( linha 76)
contato real com a lingua inglesa, pois
dialétos”; ( linha 76, 128, 43, 33) traducédo daaleide musicas propiciando interpretacéo do
da lingua. Os nodulasmUsicae musicasugerem na percepcao dos aprendizes, evidéncias de
propiciamentos linguisticos para compreensao oeacéta da lingua inglesa destacados em

Figura 22 - 10 linhas de concordancia com o nédulasica.

negrito em 6 linhas de concordancia a seguir (V@UADRO 6).

expddumaa vocabularios diferentes, girias,



83

Tipos de
propiciamentos | Linhas de concordancia com o nédulonusica/musica

(33) Quando ougo musicas cantadas em inglés, proas encartes dos CDs a
letras das musicas para poder acompanha-las, presido atencdo na grafia
das palavras.

(43) Também gosto muito dexduzir/ver tradugdes de musicas
(10) Também gosto muito de musicas internaciohés. tenho muita dificuldade

de traduzi-las apesar de considerar que esse @agtaia aaumentar meu
vocabulario e melhora minha audi¢cao no tocante a pnuncia da lingua.

| e escrita,

producdo escrita

(76) O contato com mausicas em inglés, definitivaimefoi a atividade "extra
classe" que mais fiz durante meu ensino da linggkesa. A masica, além de
divertir, expde o aluno @ocabularios diferentes, girias, dialetos diferentee
isso é muito importante para entera amplitude de uma lingua.

Affordances linguisticas

compreensao ora

(122) ouvia musicas em Inglés e tentagarever a letra escrevia meus sonhdgs,
poemas, receitas e outras coisas em Inglés.

(128) Gosto bastante de ouvir musicas em inglépeisiver a traducéo e saber
0 que estou cantando e entender o significadie cada uma das palavras e
colocagoes.

Quadro 6 - Propiciamentosaffordance} linguisticos com o nddulmisica/musica.

4.3.6. INTERNET

Com o auxilio da ferramenta Concord, o noédulo mgerresultou 4locorréncias. E
interessante observar que a categoria Internet analpfente rico em propiciamentos no qual
os aprendizes “navegam” (ver - FIG. 23), como namstras 10 primeiras linhas de

concordancia do nédulo internet.

N  Concordance

1 do dia-a-dia. Com a navegagéo na internet foi possivel ampliar o

2 através de musicas e de navegag&o na Internet.

3 e principalmente através do uso da internet. Todos contribuiram

4 , € pesquisar algumas coisas na internet, alem de estar fazendo curso
5 para aprendermos a pronuncia; jogos e internet sdo importantes para

6 académicas e pelo avango que a internet impds na comunicacao e no
7 , letras de musicas, navegagéo na internet e viagem ao exterior.

8 que tive foram alguns filmes e musicas, internet, jogos eletrénicos e contato
9 séries de tv, ouvir misica, e navegar na internet. esses contatos me ajudam um
10 de palawas presentes em péaginas da internet, filmes, jogos, etc.

Figura 23 -10 primeiras linhas de concordancia do nodiadernet.
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Este artefato sugere propiciamentos com oportuegldohguisticas e sociais, que serao

apresentados a seguir e destacados em negritorrmeni@s linhas de concordancia com

nédulointernet(ver QUADRO 7).

Tipos de
propiciamentos Linhas de concordancia com o nédulinternet
(22) Continuo mantendo contato com estrangeiros witernet, onde
conversamos sempre em inglés.
(19) Acesso paginas na interpetra aprender a lingua.
©
= (1) Com a navegacao na internet foi possielpliar o conhecimento ma
B interpretacdo de textos e vocabulario.
()

(28) meu contato com a lingua tem sido todo atralgseitura na internet,
livros e assistindo filmes, séries e videos em iéglno youtube.

D

(33) E a navegacdo na intern@xiste documentéarios, entrevistas
programacfes que ainda ndo foram traduzidas para portugués, procuro me
exercitar ao assisti-las.

Affordances linguisicas
Producéao oral,

compreensao ora

(36) Depois dessa etapa considerei gzenecessario praticar a fala, atribui
internet esse papel. Comecei a procurar sites de bate grapimglés e apds ja
indicacdo de um amigo cheguei ao site[...Jque éitienespecifico paroca de
experiéncias linguisticas através da escrita e dalé (hosted by Rosetta Stone
Method

(22) Continuo mantendocontato com estrangeiros,via internetonde
conversamos sempre em inglés.

(36) Depois dessa etapa considerei que era neicepsdticar a fala, atribui a
internet esse papel. Comecei a procurar sites de bate grapimglés e apos @a
indicacdo de um [..ferramenta Skype onde, no meu caso, fiz muitos amsig
mantenho contato até hojenativos e ndo nativos; considero a evolugéo dia |d
do “Penpal” em inglés.

Affordancessociais

(38) O writing em conversacdes pela internetSao formas de manter meu inglés
em um nivel razoavel, ja que ndisponho de um nativo pra conversar o tempo

todo.

Quadro 7 - Propiciamentgsaffordancesfom nédulo internet.

E interessante observar que a categoria Interaeigia & convergéncia das midias existentes
nesse ambiente, sugere evidénciagpdepiciamentos de praticas sociais de linguagenocom
( linhas 22,36,38,19) contato linguistico com isgb&ara interacdo, conversar em inglés com

nativos, e ndo nativos e aprender a lingua. Aléssodipropiciamentos para compreensao
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escrita (linha 1) interpretar textos; producao iesdr linha 38) redigir textos em inglés e
compreensao oral (linha 28) assistir aos filméses e videos em inglés youtube

4.3.7. ONLINE

Com o auxilio da ferrament@oncord os nddulosonline, on line e on-lingesultou 12
ocorréncias (ver — FIG. 24, 25 e 26). Ao obsenalirzhas de concordancia com nédulo
online, torna-se aparente a escolha do item lexdoéihe como ambiente para jogar e
aprender. Os nédulosnline/ online/ on lineco-ocorrem com os itens lexicais jogos, jogar
online na posi¢cdo (L1), ou seja, a primeira palarasquerda do ndédulo como se pode
observar nas linhas de concordancia: “jogar onl{fieha 1), “jogos online” (linhas 2, 4 e 6),
“jogos on line” (linha 3). Nas demais linhas de @anlancia, a primeira palavra a esquerda
dos nodulosonline/ online/ on lineco-ocorrem com os itens lexicais “curso online/liop”
(linhas 6, 7, 1), “dicionarios online” (linha 3)e%tos on line” (linha 2), “disciplina on-line” (
linhas 1 e 2). As concordancias com os nodwao$ine/ online/ on lineevidenciam
propiciamentoscom oportunidades linguisticas para usar a linggéesa em situacbes de

interacdo em jogos e na percepcao dos aprendésesvblve o vocabulério.

Figura 24 - 7 linhas de concordancia dos nédoitme.

Concordance

alem da leitura de textos impressos ou on line

N

1 a lingua. Comecei a fazer um curso on line, me apaixonei. Entao decidi

2

3 eletrbnicas de programacéao, de jogos on line, de leitura de artigos cientificos,

Figura 25 - 3 linhas de concordéancia dos nédaiokne.

N Concordance

=

de conseguir a matricula na disciplina on-line. Espero sinceramente que
2 como eletiva e na maior parte como on-line (o que néo quer dizer que é bom,

Figura 26 - 2 linhas de concordéncia dos nédoicéne.

4.3.8. JOGOS

Com o auxilio da ferrament@oncord o nédulojogo resultou 34 ocorréncias. Nas linhas de
concordancia com o nédulo jogos, ocorrem o0s itex$cdis eletrbnicos, como se pode

observar nas 10 primeiras linhas de concordancigdalo jogos (ver — FIG. 27).



86

Concordance

filmes/jogos/computadores/programas de
sao referentes a filmes legendados, jogos, eventualmente situagdes
0 meu aprendizado da lingua inglesa. Jogos eletrénicos conhecidos como
para aprendermos a pronincia; jogos e internet sdo importantes para
foram alguns filmes e musicas, internet, jogos eletrbnicos e contato com
meu habito de escutar musicas, ver jogos e series estrangeiros e ler livos
. Considero-os impactos positivos. Jogos, embora sejam parte do meu
em paginas da internet, filmes, jogos, etc.
foi através de navegacgao na internet, jogos eletronicos, séries de TV e filmes
dos personagens, principalmente nos jogos de RPG, que tinham grandes

© o N g b wNPEFE 2
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Figura 27 -10 primeiras linhas de concordancia@huto jogos.

Constata-se que a categoria jogos oferece propatrs com oportunidades linguisticas e
sociais que promovem o0 contato linguistico comngua inglesa, que serdo apresentadas a
seguir e destacados em negrito conforme as lineasodcordancia com ndédujogo (ver
QUADRO 8).

Tipos de
propiciamentos Linhas de concordancia com o nédulgogos/online
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(10) O inglés dos jogos de video game foi o priakifator na minha
aprendizagem fora da sala de aula. Eu sempre guosit® de jogos de vide
game e queria sempre saber 0 gamva escrito nas falas dos personagens
principalmente nos jogos de RPG, que tinham graedesios sendo narrados
e didlogos durante grande parte das 40 ou 50 heessarias para terminar o
jogo.

O

(3) Jogos eletrénicos conhecidos como MMORPGs (reassultiplayer online
role playing game), como Tibia e World of Warcrafte proporcionaram
inmeras situacdes de contato com falantes nativai lingua ndo sé na
modalidade escrita, como também através de prograrsado tipo VolP
(voice over Internet protocol) onde pualerender, na pratica, as habilidades
de listening e speaking.

| e escrita,

(14) Na internet, costumayagar online com usuérios de todo o mundo.|O
jogo em si foi fundamental para meoicabulario pelo constante contato com
o desconhecidpo qual as vezes conseguia entender simplesrassbeiando a
acao/imagem a palavra ou buscando tradugdes.

Affordances linguisticas

compreensao ora

O

(20) Mas, a participacdo mais impactante foi ajdgss eletronicos. A partir d
momento que criei interesse em jogos, e para mé precisava do inglés
este passou a ser algo importante e necessariardra wida.

(27) Minha experiéncia com inglés comecou atrawgodos de video game
(principalmente rpg) ondeu precisava entender algumas palavrgsara pode
da sequéncia ao jogo e ao mesmo tempo me fedrtgeesse pela lingua.

—

(14) A conversacdo com outras pessoas através gies jonline tambén
favorece, uma vez que estimula/obrigesarever e pensar em inglés

Quadro 8 - Propiciamentosaffordance} linguisticos com os ndédulgasgos/online.

No que tange aos propiciamentos sociais, 0s agescklatam que podem interagir ( linha
3, 14) com usuéarios de todo mundo todo atravémtéaacio escrita e verbal. O jogo é
percebido como instrumento para comunicacdo e awebipara aprender, praticar L2 e
desenvolver habilidades linguisticas, e na acadoodar o aprendiz se depara com a
necessidade de uso de L2 para participar e acormpansequéncia do jogo (linhas 27,20).
Sendo assim, o0 aprendiz conta com seus propriogiclmmentos, como motivacao e

autonomia para agir nesse ambiente.

A seguir serdo apresentados os resultados dasemédiferentes as palavras relacionadas aos
propiciamentos, na tentativa de responder a segyetgunta: “Ha evidéncias de

propiciamentos (afforandces) no discurso produzidlms participantes?”.
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4.3.9. SEGUNDA PERGUNTA

Assim como na natureza os ambientes midiaticoseoéen um conjunto de propiciamentos
que podem ser modificados de acordo com as neadssiddo individuo, oferecendo um
contexto rico e natural para aprendizagem de lmghs resultados supracitados sobre
evidéncias de propiciamentos no discurso dos paatites os artefatos como FILME,
SERIADOS/SERIES, MUSICA, TV, INTERNET, LEGENDA, J@®, originalmente
criados para propdsitos de entretenimento, saofivadids pelos participantes para promover
um contexto rico e natural para aprendizagem dgdis, sem que se abra mao dos valores

[Gdicos.

Os itens TV (34) e INTERNET (41) configuram como keemtes utilizados pelos
participantes para assistir aos FILMES e SERIADEBRIES para o uso e aprendizagem da
lingua inglesa. Além disso, para assistir aos FISWESERIADOS/SERIES, os participantes
se apropriam do artefato LEGENDA com suas co-oncra8 “com legenda” ou “sem
legenda” para o uso e aprendizagem de L2, revelgodoo uso/ou ndo da LEGENDA

evidencia um propiciamento linguistico para a caapséo oral e escrita da lingua inglesa.

O item lexical MUSICA (149), com a segunda maiceqfréncia na lista de palavras
relacionadas as TICs, sugere evidéncias de pramcitos linguisticos, como o item lexical
FILME, para compreensao oral e escrita da linggkesa. Os participantes revelam que, por
meio da musica, desenvolvem a compreensdo audiieguisicdo de vocabulario e, dessa
maneira, encontram uma oportunidade de contataibtigo com a lingua inglesa. Portanto, a

musica revela-se como um potencial para aprendizagequisicao de linguas.

Os resultados assinalam que ha evidéncias de fmo@ntos no discurso dos participantes.
No Quadro a seguir, serdo apresentadas as evidéteigropiciamentos identificados por

meio das narrativas dos participantes na pesquisa: QUADRO 9).
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Categorias| Tipos de Itens lexicais | Propiciamentos evidenciados a partir do
propiciamentos | recorrentes discurso dos participantes
o Aquisicao de vocabulario;
e Associacao do uso da linguagem em contextos da
3 vida real;
o Filmes/ Desenvolvimento da compreensao auditiva e
o seriados/séries escrita;
g Affordance legenda Oportunidade de contato linguistico com a lingua
= linguistico TV inglesa;
O Videos Potencial para aprendizagem e aquisicéo de
linguas.
Mdusica Compreensdao auditiva;
Aquisicao de vocabulario.
Affordance Oportunidade de contato linguistico com a lingua
= linguistico inglesa;
o Desenvolvimento da compreensao auditiva e
= escrita;
Potencial para aprendizagem e aquisicéo de
linguas.
Jogos Interacéo online via video e/ou texto com nativps
Affordance Internet € nao nativos de L2;
o linguistico e Online Associacao do uso da linguagem em contextos da
a social vida real;
T o Oportunidades linguisticas para aprender e usar a
2_ g» lingua inglesa em situagdes de interagdo em jagos
Qs e desenvolvimento de vocabulario;
o Oportunidade de contato linguistico com a lingpa
£ inglesa,;
Potencial para aprendizagem e aquisi¢éo de
linguas.

Quadro 9 Propiciamentogaffordancesgvidenciados a partir do discurso dos particiante

Nesse estudo, os resultados sugerem que o impaxtechologias de mediacdo em contextos
informais de aprendizagem, no que se refere acammpinguistico em lingua inglesa, €
evidenciado nas escolhas lexicais dos participadeegesquisa. A influéncia da midia
revelada na frequéncia dos itens lexicais FILMERB¥DO/SERIES, LEGENDA, MUSICA,
INTERNET e JOGOS, na percepc¢ao dos participanta® souso desses artefatos e seu papel
em promover oportunidade de contato linguistico camlingua inglesa. Além disso,
confirmam eixos de convergéncia entre TICs e coniaguistico com a referida lingua.
Esses resultados corroboram alguns estudos engp{Bemtos 2013, Paiva 2005, Beebsl,
2007, Fitzgerald & Debski, 2006, Franco 2013, €a2013, Santos 2011, Silva, 2012)
discutidos no capitulo Il, que buscaram compreeadg@roximacao entre ensino de linguas e

praticas linguisticas que viabilizam a compreerd@ioelacdo entre artefatos tecnolégicos e
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aprendizagem de linguas. Entretanto, vale ressgli@ros dados elencados neste estudo séo
indicios de percepcao de aprendizagem, mas queaton confirmar se tal aprendizagem de

fato ocorreu.

No proximo capitulo, as perguntas de pesquisa entopde partida desta dissertacdo seréo
retomados. Seré&o discutidas as contribuigcbestdd@dimitacdes e possibilidades de futuras

pesquisas. Por fim, serdo apresentadas as cormgidsrfnais.



CAPITULO 5
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Este capitulo retoma as perguntas de pesquisa asenrfa analise dos dados, em que foram
apresentados o resumo dos resultados mais saliente®mado o ponto de partida para esta
investigacdo em uma primeira secdo. As secOes rdegudiscutem as contribuicdes do

estudo, limitacbes e possibilidades de futuras ypsag. Por fim, algumas consideracfes

finais séo tecidas na secéao final.

5.1. RETOMADA DA PERGUNTA DE PESQUISA

Em relacdo ao questionamento da primeira pergu@aal a frequéncia de itens lexicais
relacionados as TICs utilizados pelos participandespesquisa?’Os resultados a partir da
lista de frequéncia evidenciam que o impacto dasolegias de mediacdo em contextos
informais de aprendizagem, no que se refere aaimiihguistico em lingua inglesa, esta
presente nas escolhas lexicais dos participantgesiguisa. A influéncia da midia, revelada
na frequéncia dos itens lexicais FILME, SERIADO/SER LEGENDA, MUSICA,
INTERNET e JOGOS, e seu papel em promover oporagiéidie contato linguistico com a
lingua inglesa, confirmam eixos de convergénciaeenlCs e L2. Sendo que musica e filme

resultaram como os itens com maior frequéncia &x@@artir da lista de frequéncia.

Sob um viés histérico, a musica faz parte da hudsal® desde seus primordios, porém a
tecnologia voltada para a musica, como a conhecéujes segundo Gohn (2001, p. 4), teve
como marco a criacdo do gramofone pelo alemio Hedliner em 1888, que registrou o
som em discos metélicos. Segundo Tinhorao (1984d@ipor Gohn (2001) o fondgrafo foi
aperfeicoado por Edison a partir do gramofone sempdesentado na Exposi¢cdo Universal de
Paris em 1889. Em uma sessao demonstrativa pel@ipivez no Brasil, no mesmo ano de
1889, contou com a presenca do Imperador Dom REedrde sua filha Princesa Isabel. Por
sua vez, o primeiro filn¥ foi feito pelos Irm&os Lumiéi® em Paris em 1895. No Brasil, a
primeira exibicdo de cinema aconteceu em 8 de ja#hd896, no Rio de Janeiro, por iniciativa do

exibidor itinerante belga Henri Paillie. A poputatdo do cinema ocorre a partir da década de 30,

% para assistir ao filme acessar http://www.youtdra/watch?v=v6i3uccnZhQ
% http://pt.wikipedia.org/wiki/Auguste_e_Louis_Lum®8%A8re. Acesso em 26 de mai. 2014.



93

acordos comerciais permitem que filmes norte-arapds entrem no Brasil isentos de taxas

alfandegérias.

Enfim, em meio as revolugdes tecnoldgicas comossifieacao da internet no Brasil desde 1995,
e a multimodalidade presente rgmmes talvez fosse possivel imaginar, a principio, gases
seriam os artefatos tecnolégicos com maior fregaélexical utilizados pelos participantes da
pesquisa. Entretanto, em nada se comparam osadssiltlesses artefatos com musica e filme. E
interessante ressaltar que as tecnologias musfdan& mesmo com mais de cem anos de

existéncia, destacam-se nessa pesquisa como adnCmaior frequéncia lexical.

Em relacdo a segunda perguritda evidéncias de propiciamentos (afforandcase)discurso
produzido pelos participantes?Os resultados obtidos a partir da analise de ddote
assinalam que h& evidéncias de propiciamentos smrdo produzido pelos participantes.
Com base nos dados analisados, os participanieslass que os ambientes midiaticos: TV e
Internet oferecem ambientes com potencial parandEagem e aquisicdo de linguas, pois
oferecem um contexto rico e natural para aprendpagem que se abra méo dos valores
lidicos. Além disso, esses ambientes oferecem qaopéntos que podem auxiliar no
desenvolvimento de habilidades comunicativas, coosm da linguagem em contextos da
vida real, permitindo, assim, oportunidades de atonlinguistico com a lingua inglesa em
situacOes de interacdo fora da escola. Portantigades como jogos virtuais, havegacao na
rede, filmes, seriados e mdusica, a luz da visddégima da aprendizagem, oferecem

propiciamentos linguisticos e sociais para o ugereepcao de aprendizagem de L2.

No discurso dos aprendizes, as experiéncias dedipagem de L2 fora da sala de aula,
mostram que os artefatos tecnolégicos, a prinaipiizados para fins ludicos, propiciam um
ambiente repleto de oportunidades para o uso epgio de aprendizagem de lingua inglesa.
Sendo que, nesses ambientes mediaticos, na mdawigezes, os artefatos tecnolégicos séo
percebidos como um meio que oferece maiores opdades de contato linguistico com a
lingua inglesa em situacoes reais de uso. Senduo,asmntextos informais de aprendizagem
ndo devem ser menosprezados no contexto educgcioaal como ambientes midiéticos

“onde o aprendiz se encontra imerso cheio de sigulibs em potencial disponiveis a medida

%9 http://pt.wikipedia.org/wiki/Cinema_do_Brasil Acesem 26 de mai. 2014.
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gue esse atua e interage de forma efetiva e sigtifa nesse meio ambiente” (van LIER,
2002, p. 246).

Mediante ao exposto, é possivel afirmar que o pbjelesta pesquisa, isto €, investigamo

a utilizacdo das tecnologias de mediacdo em relagddnglés € percebida por usuarios,
estudantes universitarios, participantes da pesqjp@ra o uso e a percep¢ao aprendizagem
de L2 (Inglés)foi atingido.Tal afirmativa € feita com base nos resultadosdobtpor meio
das escolhas lexicais materializadas no discursdugido pelos participantes que revelam,
pelo relato de suas experiéncias, que as tecnslagianediacdo em contextos informais de
aprendizagem oferecem propiciamentos para o us@erc@pcao de aprendizagem de L2.
Entretanto, vale ressaltar que nesta pesquisa desdado indicios de percepcdo de
aprendizagem, mas que nao podem confirmar se tahdipagem de fato ocorreu. Sendo
assim, sdo necessarias pesquisas que explorenestdegirelacionadas entre aprendizagem
do inglés com as experiéncias com as TICs exansnada

5.2. RETOMADA DO PONTO DE PARTIDA DA INVESTIGACAO

O presente estudo explorou questdes similaresestigacéo de Silva (2012) reaplicando os
resultados com outra metodologia a fim de se bumtartificar como a utilizagdo das
tecnologias de mediacdo em relacdo ao inglés éelpdec por usuarios, estudantes
universitarios, participantes da pesquisa paraoceusprendizagem de L2 (Inglé§).desenho
metodoldgico escolhido por Silva (2012) para ateolle dados foi de levantamen8uyery.
Foram elaboradas perguntas fechadas com escalgird@ooem que os respondentes foram
questionadosse havia, através da mediacdo tecnolégica, maigpestunidades de contato
linguistico com a lingua ingles®orém, para a presente pesquisa, foi elaboradapengunta
aberta em que os respondentes narraram espontarieauas experiéncias de contato com a

lingua inglesa fora da sala de aula durante sté@risisle aprendizagem.

Comparando os resultados gerados na pesquisa \ie (2012) com este estudo sobre a
relacdo das TICs e contato linguistico para o ysemnalizagem de linguas, observam-se
evidéncias sobre a influéncia da midia, copnmgramas/seriados/filmes e muisicas em inglés,
jogos online, recorrentes em ambos os estu@gsresultados gerados na pesquisa de Silva

(2012) sugerem que o uso de algumas tecnologiasite@g pode ser uma opgcao para o
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contato linguistico em lingua inglesa. O estudongmo uma evidéncia estatistica para a
concordancia de que o inglés é essencial para dartgmogramas/seriados/filmes falados
nesse idioma entre os dois cenarios pesquisadms,spacomunicar com estrangeiros pela
internet e participar de redes sociais. Além dissevelou ndo haver associagcao
estatisticamente significativa para os grupos estosl entre as variaveis ter compreenséo oral
da lingua inglesa e ouvir radio online, ter comps&® oral e jogar online, ter compreensao
oral, mesmo que fraca, e assistir a video. Veufise uma significancia estatistica para a
associacdo entre a compreensao escrita e acessail, &sSsim como entre as variaveis

producdes escritas e jogar online para o conjuasargstituicoes.

No presente estudo, os resultados a partir dadstfrequéncia mostram que o impacto das
tecnologias de mediacdo em contextos informaigpdendizagem, no que se refere ao contato
linguistico em lingua inglesa, € evidenciado nasolbas lexicais dos participantes da
pesquisa. A influencia da midia, revelada na fragi@é dos itens lexicais FILME,
SERIADO/SERIES, LEGENDA, MUSICA, INTERNET e JOGQSseu papel em promover
oportunidade de contato linguistico com a lingugeisa, confirmam eixos de convergéncia
entre TICs e L2. Subjacente as midias citadas eboswos trabalhos encontramos eixos de
convergéncia entre, musica, jogos, filmes, seriddlaglos em lingua inglesa, como contato

linguistico para 0 uso e percepcao de aprendizagsse idioma.

Esses resultados assinalam que as midias oferguerturidades linguisticas para o uso e
aprendizagem de L2 em ambientes informais de apayein. Mediante ao exposto, é

possivel afirmar que os resultados gerados nestpja corroboram Silva (2012). Os dados
desta pesquisa mostram a confirmacdo de tendéndet¢ctada no estudo de Silva (2012),
sugerindo a tendéncia da influéncia das midias quogramas/seriados/filmes e musicas em
inglés, jogos online, como artefatos tecnoldgiceados pelos aprendizes para contato

linguistico com a lingua inglesa fora do ambiersizotar.

5.3. CONTRIBUIGOES DO ESTUDO, LIMITAGOES E FUTURAS
PESQUISAS

Considerando as limitagBes desta dissertacao, samndeetaria, contexto de ensino, numero
de participantes/voluntéarios, limitacdo geografieapesquisa, e aprendizagem de L2 e TICs,

serdo apresentadas algumas ponderacdes critigasgm@ira critica refere-se ao niamero de
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participantes/voluntarios. Apesar da amostragenedestudo de 6,15 % da populacao total
ser considerada de significAncia estatistica alta,nimero maior de participantes poderia
fornecer umcorpusmais robusto, na medida em que a anélise de fnegué concordancia
poderiam revelar mais padrdes lexicais aléem dosctitos na pesquisa. Dessa forma, torna-
se necessario o desenvolvimento de outras pesquisaabordem o mesmo tema, porém com
um numero maior de participantes/voluntarios, assamstituindo umcorpus mais robusto

com mais informacdes para analise.

Em segundo lugar, a critica refere-se a faixa#taei contexto de ensino do
participantes/voluntarios. O estudo apresentaltestas relacionados da populacdo de
estudantes universitarios da UFMG, portanto dedeewoessa mesma pesquisa com
amostragem em faixas-etarias diferentes, como schiées, em contextos do ensino
fundamental e médio ou mesmo EJA (Ensino para 3oeeAdultos) poderia apresentar

resultados diferentes, ou confirmar os padroesdexidetectados nesta pesquisa.

Em terceiro lugar, a limitacdo geogréafica da pesmupois o estudo apresenta resultados
relacionados a populacdo de alunos universitao8EMG, poder-se-ia realizar um estudo
comparativo com alunos universitarios de outro maide L2 seja lingua Inglesa. Desta
forma, seria possivel observar se os padrbes Iexsé® 0S mesmos, Se ocorrem na mesma

frequéncia e se sugerem propiciamentos semelhanteso.

E finalmente, saliento que os dados desta pesgsé&a indicios de percepcdo de
aprendizagem, mas que nao podem confirmar se rah@digagem de fato ocorreu. Portanto,
avancando nos limites deste estudo, um desdobranuemh a verificacdo de correlatos
mensuraveis de aprendizagem do inglés com as érp&s com as TICs examinadas,
poderiam ser explorados. Da mesma maneira, unisdcesistematiéd com metanalise

quantitativd® que possibilite maior visibilidade e impacto dasmeras pesquisas na area de

Linguistica Aplicada sobre a aquisicdo de habilegalinguisticas em ambientes mediaticos

40 “A revisdo sistematica (sindnimos: systematic viesv; overview; qualitative review) é uma revisdo
planejada para responder a uma pergunta espeeifigae utiliza métodos explicitos e sistematicosa par
identificar, selecionar e avaliar criticamente @fudos, e para coletar e analisar os dados destedos
incluidos na revisdo.” Disponivel em < http://metlogjia.org/wp-content/uploads/2010/08/metal.PDFes&o

em 31 de mar. 2014.

“l Esse método, cuja utilizagdo tem sido crescentealgmmas areas do conhecimento como Medicina e
Agricultura, mas ainda é praticamente desconheo@® meios de pesquisa na area de Letras e Educacéo.
PINTO, 2013, p.1034) Disponivel em <
http://proxy.furb.br/ojs/index.php/atosdepesquid@ie/viewFile/4023/2491> Acesso em 31 de mar.£201
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informais como TV e Internet. Além disso, pesquis&perimentais sobre procipicamentos
linguisticos para a compreensao oral e escritairdpud inglesa, como 0 uso ou nao de
legendas, enderecados nesta pesquisa, em ambierddrticos informais poderiam

contribuir para elucidar a apropriacdo desses sesyrara a aquisicao de L2.

Esta dissertacdo apresentou como a utilizacdoeda®lbgias de mediacdo em relacdo ao
inglés é percebida por usuarios, estudantes uité&@os, participantes da pesquisa para 0 Uso
e percepcao de aprendizagem de L2 (Inglés). O#tadss obtidos poderdo contribuir para
uma melhor compreenséo sobre a relagéo entre aselll@. Ressaltando que as experiéncias
e 0s conhecimentos informais de aprendizagem qa&inss trazem para os estudos formais
na escola possam ser incorporados e consideradus @portunidades com propiciamentos
linguisticos e sociais. As questdes analisadasaitilias neste estudo podem contribuir para
elucidar questbes que podem servir como paramegbas melhorias das praticas

educacionais.

Espera-se que esse estudo venha preencher uma laquortante ao analisar empiricamente
como a utilizagdo das tecnologias de mediacdo data® ao inglés € percebida pelos
participantes, estudantes universitarios, paraan&bmpreensdo da relacdo entre aprendizes
com as TICs para o uso e aprendizagem de L2. Aliéso, que as questdes e resultados
sejam Uteis a comunidade cientifica e relevantes pafessores de lingua inglesa e gestores
educacionais, bem como para os aprendizes de lingylasa cujas narrativas sdo a

materializacao das experiéncias que foram abordadas
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ANEXOS

Observagédo:Uma versao eletronica com os textos em.txt e ligaadas conwWordSmith
Tools 5.0 para andlise doorpusdessa investigacdo estdo armazenados em um CD-ROM
anexo em virtude de sua extensdo. Ver Anexo CD-ROM

Anexo A TEXTOS EM TXT.

Anexo BCORPUSSTATISTICS.

Anexo CWordlig- LISTA DE PALAVRAS DOCORPUSDE ESTUDO.
Anexo D PALAVRAS RELACIONADAS AS TICs.

Anexo EConcordance LISTA DE PALAVRAS DOCORPUSDE ESTUDO.



